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Regulamin konkursu ,,CosplayON”

§1. Zasady ogolne
Organizatorem Konkursu o nazwie ,,CosplayOn”, zwanego dalej ,, Konkursem”, jest
Stowarzyszenie Klub Fantastyki Druga Era w Poznaniu, zwane dalej ,,Organizatorem”.
Konkurs nie jest sponsorowany, prowadzony, wspotprowadzony ani administrowany
przez Facebooka. Serwis Facebook jest zwolniony z odpowiedzialnosci w kwestii
konkursu.
Informacje dostarczone przez Uczestnika moga by¢ wykorzystane na potrzeby
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu, w tym w celu dostarczenia nagrod i
przeprowadzenia wreczenia nagrody zwycigzey.
Tre$¢ niniejszego Regulaminu dostgpna jest jako plik PDF umieszczony na stronie
www.redbull.pl/cosplayon, zwanej dalej Strona Konkursowa oraz na profilu
www.facebook.com/Pyrkon/ w serwisie Facebook.

Konkurs ma na celu promowanie mig¢dzynarodowego srodowiska kostiumowego, w
szczeg6lnosci cosplayowego oraz fotografii artystyczne;.
Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

§2. Zasady Konkursu
Konkurs polega na przestaniu przez formularz zgtoszeniowy opisu wlasnorgcznie
wykonanego kostiumu oraz zdje¢ (max. 3) prezentujacych tworce stroju w owym
kostiumie. Moze to by¢ cosplay, czyli str6j stworzony w oparciu o istniejacy wzor
graficzny lub projekt wtasny (OC), czyli stroj stworzony na podstawie wyobrazni tworcy.
Zdjecia moze nadesta¢ wylacznie tworca stroju, mieszkajacy na terenie Polski.
Zglaszajacy musi mie¢ jednak zgode fotografow na udziat zdje¢ w konkursie.
Zdjecia moga przedstawia¢ wigcej niz jedna osobg.
Adres formularza zgloszeniowego to:
www.redbull.pl/cosplayon

Uczestnik moze bra¢ udzial w Konkursie, wysylajac wigcej niz jedno zgloszenie, przy
czym kazde powinno prezentowa¢ inny, wilasnorgcznie wykonany kostium. Kazde
kolejne zgltoszenie wymaga ponownego wypetnienia formularza.
W konkursie nie bgda uwzgledniane zdjecia zawierajace tre$ci wulgarne, naruszajace
godnos$¢, propagujace tresci nieetyczne, lub o charakterze reklamowym.
Przestanie zgloszenia w sposob okreslony w niniejszym paragrafie, jest rownoznaczne z
potwierdzeniem przez uczestnika Konkursu, 1 oSwiadczeniem Uczestnika, ze:
a) posiada on pelne prawa autorskie do zdjgcia,
b) posiada zgode osob wystepujacych na zdjeciu do uzycia ich wizerunku w
konkursie, upublicznienia go na potrzeby konkursu, w tym na stronie internetowe;j


https://www.facebook.com/Pyrkon/
http://www.redbull.pl/cosplayon

Organizatora oraz Partnerow Konkursu: Red Bull Sp. Zoo oraz Polsat Games, i ze
on oraz osoby te wyrazaja zgode na powyzsze,

c) tre$¢ zdjecia nie narusza przepisOw prawa, ani prawem chronionych dobr oso6b
trzecich, w tym praw autorskich, a uczestnik Konkursu jest w petni uprawniony
do zgtoszenia do Konkursu.

d) uczestnik wyraza zgode na publiczne udostepnianie zdjecia na Stronie
Konkursowej oraz innych stronach oraz kanatach social media Organizatora oraz
Partneréw Konkursu.

8. W konkursie moga bra¢ udzial osoby, ktore ukonczyly 16 rok zycia i posiadaja swoje

konto osobiste w serwisie Facebook, zalozone i prowadzone zgodnie z regulaminem
serwisu Facebook (zwane dalej ,,Profilem”).

9. Udziat w Konkursie jest catkowicie dobrowolny oraz darmowy.

§3. Przebieg konkursu

ETAP 1. (09.09.2019 - 02.10.2019; wyniki - 04.10.2019)

1.

Zdjecia konkursowe mozna zgtasza¢ od 09.09.2019 poprzez formularz zgloszeniowy na
Stronie Konkursowej do godz. 23:59 dnia 02.10.2019 r., przez caly czas trwania etapu 1.

Konkurs rozpoczyna si¢ w dniu 09.09.2019 r. w momencie publikacji postu
konkursowego oraz uruchomienia formularza zgloszeniowego na Stronie Konkursowe;.
Organizator niezwtocznie umieszcza zgloszone zdjgcie w specjalnie przygotowanym
albumie na swojej stronie na Facebooku www.facebook.com/Pyrkon/ by moglo zosta¢

poddane ocenie internautow. Zaleznie od kategorii, zwycigzca zostanie wybrany na
podstawie glosowania zespotu jurorskiego ztozonego ze specjalistow badz po podliczeniu
liczby pozytywnych reakcji 1 komentarzy pod zdj¢ciem na Facebooku.

I etap konkursu konczy si¢ z dniem 04.10.2019 r., w momencie ogtoszenia wynikow.

Do 1II etapu konkursu przechodzi 12 uczestnikow, wybranych przez zespoty jurorskie
oraz internautow.

5. Wyboru, ktorzy uczestnicy przechodza z etapu I do etapu II dokonuje:

a) jury ztozone z 3 specjalistow z zakresu tworzenia kostiumow i cosplayu, wybiera
do udziatu w II etapie 4 uczestnikow, ktérych stroje 1 prezencja najlepiej
odpowiadaja takim kategoriom jak estetyka, schludno$¢, wykonanie techniczne;

b) jury zlozone z 3 specjalistow z zakresu fotografii i modelingu, wybiera do udziatu
w II etapie 4 uczestnikdéw, ktorych stroje 1 prezencja najlepiej odpowiadaja takim
kategoriom jak wykonanie techniczne, prezentacja kostiumu w obiektywie,
modeling;

c) jury Partnera Konkursu - Red Bull Polska, wybierajac 1 uczestnika

d) jury Partnera Konkursu - Polsat Games, wybierajac 1 uczestnika

e) jury organizatoréw Pyrkonu, wybierajac 1 uczestnika,


https://www.facebook.com/Pyrkon/

f) internauci, wybierajac 1 uczestnika poprzez pozostawienie pod jego zdjeciem
najwigkszej liczby pozytywnych reakcji (lajkow, serduszek i “wow’). Publikacja
albumu ze zdjeciami zgloszonymi przez uczestnikow oraz glosowanie
internautéw w ramach etapu I konkursu rozpocznie si¢ 13.09.2019, komentarze i
reakcje beda podliczane do 23:59 03.10.2019.

ETAP I1. (14.10.2019 - 12.11.2019; wyniki 13.11.2019

1. Na Stronie Konkursowej zostana umieszczone profile 12 uczestnikow, ktorzy przeszli do
etapu II. Beda tam migdzy innymi ich zdjgcia, opisy, odpowiedzi na pytania dodatkowe
na temat ich samych oraz wykonanych strojow. Kazdy profil bedzie posiadal mozliwos¢
oddania glosu na dana posta¢ - raz dziennie, poprzez zalogowanie na profil na
Facebooku.

2. Etap II rozstrzygany jest poprzez glosowanie internautéw, ktore zostanie zakonczone o
23:59,12.11.2019r.

3. Zwycigzca konkursu CosplayON zostanie osoba z najwigksza liczba glosow. W
przypadku remisu, glos rozstrzygajacy ma przewodniczacy jury, ktory decyzje podejmie
w porozumieniu z Organizatorem i Partnerami Konkursu.

4. Zwyciezcy zostang poinformowani w dniu 13.11.2019 r. za pomoca postu na profilu
www.facebook.com/Pyrkon/ w serwisie Facebook oraz oficjalnego komunikatu na

Stronie Konkursowej, a takze droga mailowa - do dnia 20.11.2019 roku. .

§4. Nagrody
1. Zwycigzca konkursu otrzyma od Partnera Konkursu, firmy Red Bull Sp. z o.0.,
dofinansowanie w wysokosci 5.000 zt do wykorzystania przy tworzeniu stroju na Pyrkon 2020,
do prezentacji przy konkursie Maskarada. (Str6j nie moze bra¢ udziatu w Maskaradzie, bedzie
jednak prezentowany na scenie w przerwie przed wynikami. Zwyci¢zca moze bra¢ udziat w
Maskaradzie z innym strojem.)
2. Dodatkowa nagroda bgdzie wsparcie merytoryczne zapewnione przez Organizatora w postaci
spotkan/warsztatow ze specjalistami z zakresu kostiumow i rekodzieta, a takze - udzial w
miniserialu dokumentujacym powstanie stroju oraz prezentacj¢ postaci zwycigzcy, ktory Partner
Konkursu, wyprodukuje przy wsparciu profesjonalnej ekipy filmowej. Uczestnik konkursu,
biorac w nim udziat, zgadza si¢ na bycie bohaterem miniserialu w przypadku zwycigstwa.
3. Partner Konkursu zaplanuje harmonogram prac nad mini serialem w porozumieniu ze
zwyciezca Konkursu do konca listopada 2019 roku.
4. Przygotowanie kostiumu bgdzie mozliwie szeroko wspierane przez Organizatora.
5. Wszyscy uczestnicy Il etapu otrzymaja nagrody-wyrdznienia w postaci paczek, gdzie znajda
mig¢dzy innymi bilety na festiwal fantastyki Pyrkon 2020. Nagrody zostana wystane zwycigzcom
przez organizatora w terminie 14 dni roboczych od ogloszenia wynikéw konkursu.


https://www.facebook.com/Pyrkon/

6. Nagroda konkursowa zostanie wydana wylacznie w postaci okreslonej Regulaminem, bez
mozliwosci wyptaty jej rownowarto$ci w gotowce lub zamiany na inng nagrode¢ rzeczowa.

7. Zwycigzcy nie przysluguje prawo do zmiany nagrody na jej rOwnowarto$¢ pienig¢zna lub
wymiany na inng nagrodg. Zwycigzcy nie przystuguje uprawnienie do zastrzegania szczegdlnych
wlasciwos$ci nagrod.

8. Koszt podatku, przy nagrodach wymagajacych jego odprowadzenia, pokryje Organizator lub
Partnerzy Konkursu.

9. Konkurs jest otwarty na uczestnikow, ktérzy ukonczyli 16 rok zycia. Osoby niepetnoletnie i
nie posiadajace pelnej zdolnosci do czynno$ci prawnych, moga bra¢ udziat w Konkursie jedynie
za zgoda swojego prawnego opiekuna, ktory w formie pisemnej wyrazi zgode na udziat
podopiecznego 1 zgoda ta bedzie przedstawiona na kazde zadanie Organizatora.

10. W Konkursie nie moga bra¢ udziatu czlonkowie wiadz, pracownicy i przedstawiciele
Organizatora oraz Partnerow Konkursu, oséb fizycznych, przedsigbiorcow i innych podmiotow
niebedacych przedsigbiorcami, wspotpracujacych przy organizacji Konkursu, osoby wyznaczone
przez Organizatora do nadzoru 1 obstugi, jak rowniez cztonkowie ich najblizszych rodzin. Przez
cztonkdéw najblizszej rodziny rozumie si¢ wstgpnych, zstgpnych, rodzenstwo, matzonkow,
rodzicow 1 osoby pozostajace w stosunku przysposobienia.

§5. Reklamacje
1. Reklamacje dotyczace spraw zwiazanych z Konkursem nalezy sktada¢ na piSmie wraz z
uzasadnieniem do Organizatora na adres: mail@zulacostumes.com
2. Reklamacje nalezy sklada¢ w terminie 14 (czternastu) dni od daty opublikowania listy
ZWYCIQZCOW.
3. Reklamacje rozpatrywa¢ begdzie Organizator w terminie 30 (trzydziestu) dni od dnia ich
otrzymania. Odpowiedz w sprawie reklamacji zostanie przestana na adres wskazany w pismie
zawierajacym reklamacjg.

§6. Ochrona danych osobowych
1. Organizator jest administratorem danych osobowych — w rozumieniu ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity — Dz.U. 2014 r. poz. 1182 ze zm.)
Uczestnikow Konkursu. Dane osobowe (imig, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, adres do
korespondencji) przetwarzane sa wylacznie, w celu dokonania czynnosci niezbednych do
prawidtowego jego przeprowadzenia. Organizator moze powierzy¢ przetwarzanie danych
osobowych uczestnikéw Konkursu wytacznie podmiotom, ktére wspdipracuja z nim przy jego
urzadzeniu i1 wylacznie w zakresie niezbednym do jego prawidlowego przeprowadzenia.
Uczestnicy Konkursu maja prawo dostgpu do tresci swoich danych i ich poprawiania. Uczestnicy



podaja dane na zasadach dobrowolnosci, przy czym podanie danych jest warunkiem uzyskania
mozliwosci wzigcia udzialu w Konkursie.

2. Prawo do gromadzenia i administrowania danych osobowych dla potrzeb przeprowadzenia
Konkursu ma réwniez Partner - Red Bull Sp. z o.0., na zasadach opisanych w Polityce
Prywatnosci firmy Red Bull www.redbull.com/pp/pl_PL

3. Poprzez przestanie fotografii zawierajacych wizerunek uczestnika, uczestnik zgadza si¢ na ich
wykorzystanie w celu dokonania czynnos$ci niezbednych do prawidlowego przeprowadzenia
konkursu, a takze promowania Konkursu przez Organizatora oraz Partneréw Konkursu.

§7. Postanowienia koncowe
1. Konkurs nie jest loteria promocyjna w rozumieniu art. 2 ust. 1 pkt. 9 Ustawy o grach i1
zaktadach wzajemnych z dnia 29.07.1992 r. (Dz. U. z 2004r., Nr 4, poz. 27, z p6zn. zm.) i nie
podlega regutom zawartym w ww. ustawie, rozporzadzeniach wykonawczych do tej ustawy.
2. Konkurs prowadzony jest na profilu Organizatora w serwisie spotecznosciowym Facebook
oraz na Stronie Konkursowej Partnera Konkursu, firmy Red Bull Sp. z o.0.
3. Konkurs ma charakter ogdélnopolski.
4. Uzytkownik ponosi petna odpowiedzialno$¢ wobec Organizatora i 0osob trzecich za uzycie
tresci, grafiki i/lub linkdéw naruszajacych prawa osob trzecich. Konkurs nie moze zawiera¢ tresci
przeznaczonych wytacznie dla osob pelnoletnich, w tym tresci erotycznych, promujacych
alkohol lub wyroby tytoniowe.
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