Regulamin konkursu Dream Cosplay Show 2020

| Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu kostiumowego Dream Cosplay Show zwanego dalej , konkursem” jest
Stowarzyszenie Klub Fantastyki Druga Era w Poznaniu (zwane dalej ,,organizatorem”).
Koordynatorem konkursu jest Aleksandra Tora.

2. Organizator o$wiadcza, Ze Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym,
loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani Zadng inng forma gry losowej
przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2009.201.1540, wraz
z poéZn.zm.).

3. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej na terenie Studia Dobry DZwiek
Technika Eventowa przy ulicy O8wiecimska 89 w Poznaniu dnia 3.10.2020 r. (zwane dalej ,Studiem
Nagraniowym”). Premiera konkursu w formie online nastapi 22.10. 2020 r.

4. Zadaniem uczestnikdw konkursu jest wtasnorgczne wykonanie kostiumu i zaprezentowanie go na
scenie w Studiu Nagraniowym w trakcie konkursu oraz przed jurorami w trakcie oceny indywidualne;.

Il Warunki uczestnictwa

1. Konkurs jest przeznaczony dla osdb, ktére samodzielnie tworza stroje, przebierajg si€ w nie i
odgrywaja wybrane przez siebie postacie. Dopuszczalne sg elementy kupne (np. peruki, soczewki,
baza obuwia), jednak powinny stanowi¢ jedynie dodatek do pracy wtasnej:

a) Elementy takie jak peruki czy buty moga by¢ kupne, jednak oczekuje sie, Ze uczestnik sam je
wystylizuje i wykohczy. JeSli korzysta z pomocy osoby trzeciej, koniecznie powinien to zaznaczy¢
podczas rundy jury.

b) Dopuszcza sie uzycie przy tworzeniu kostiumu technik maszynowych (np. druk 3D, laserowe
wycinanie, haftowanie, frezowanie, czy druk na tkaninie). JeZeli uczestnik jest autorem wykrojow ,
blueprintéw, modeli 3D itd. to moga one pozytywnie wptynaé na punktacje. Elementy w cato$ci
wykonane przez osoby trzecie sa niewskazane i mogq obnizy¢ ocene. Zachecamy do wykonywania
zdjeC z postepow prac nad kostiumem aby udokumentowac¢ swoje umiejetnoSci.

¢) Wymagane jest przyniesienie na runde jury wydrukowanego zbioru zdjeé z prac nad kostiumem,
opisu uzytych technik, grafik referencyjnych. Taka ksigZka zostanie pozostawiona u sedzidéw i bedzie
sfuzyé jako materiat przypominajacy prace uczestnika podczas finalnej narady jury.

2. Osoby nieletnie moga wziaé udziat w konkursie pod warunkiem przedstawienia pisemnej zgody
rodzicow lub prawnego opiekuna (Formularz do pobrania na stronie
https://pyrkon.pl/wp-content/uploads/2020/09/zgoda-rodzica-dram-cosplay-show-2020.doc
podpisany skan lub zdjecie dokumentu nalezy podpiaé do formularza zgtoszeniowego).



3. Prezentowane kostiumy powinny pochodzié z oficjalnych Zrédetf. Dozwolone jest czerpanie
inspiracji z ksigzek, komiksu (w tym mangi), gier, filméw (w tym animowanych), seriali, ilustracji. W
razie watpliwo$ci czy postaé kwalifikuje sie do danych Zrddet, prosimy o kontakt z koordynatorem.

4. Dopuszcza sie zaprezentowanie kostiumu, ktory:

a) Wykorzystywany byt do spacerdw po konwencie/imprezie masowej oraz podczas sesji
zdjeciowych / video

b) Nie uptyneto 6 miesiecy od czasu premiery stroju do daty nadestania przez Uczestnika jego
zgtoszenia. Za date premiery uznaje sie publikacje zdje¢ lub nagran petnego, gotowego kostiumu w
mediach spofeczno$ciowych , na prywatnych stronach internetowych, portalach cosplayowych itd.
c) Nie miat premiery scenicznej ( podczas imprezy masowej). Dopuszczone s takZe stroje, ktdre
braty udziat w innych konkursach Online w przeciagu ostatnich sze$ciu miesigcy. Kostium ten jednak
nie moZe byé nagrodzony nagroda gt dwna ( pierwsze miejsce) na poprzednim konkursie.

d) Uczestnik zgtaszajac kostium do konkursu przyjmuje bezwzglednie powyZzsze warunki . W
przypadku umy$inego zgtoszenia kostiumu ,ktéry nie spefnia tych punktéw, uczestnik zostanie
zdyskwalifikowany. W razie watpliwo$ci czy dany kostium nadaje sie do zgfoszenia, prosimy o
kontakt z Koordynatorem.

5. Prezentacja i stréj nie mogg zawieraC motywdw powszechnie uwazanych za wulgarne lub
obraZliwe a takZe nie moze zawiera¢ odwotan politycznych, obrazaé mniejszo$ci seksualnych oraz
etnicznych.

6. Organizator moZe wyrazi¢ zgode na uzycie modela lub modelki celem prezentacji stroju, w
przypadku gdy uczestnik ma udokumentowane problemy z poruszaniem si€ lub z wystepami
publicznymi. Aby skorzysta¢ z tej mozliwoSci, nalezy skontaktowac si¢ z koordynatorem przed
nadestaniem zgtoszenia.

7. Kazdy uczestnik moze zgtosié jeden strdj.
8. Przystepujac do konkursu, uczestnicy akceptuja postanowienia regulaminu.

Ill Przebieg konkursu

1. Konkurs podzielony jest na dwa etapy: Etap nadsyfania zgtoszefi i Finat. Do Finatu konkursu
Dream Cosplay Show zostanie wytypowane 8 najlepszych kostiuméw ze wszystkich nadestanych
zgtoszen.

2. Do 18.09.2020 r. do godziny 23:59 przyjmowane s zgfoszenia poprzez formularze dostgpne na
stronie internetowej

g . Zgtoszenia
powinny zawiera¢ miedzy innymi:

a) zdjecia ukohczonego kostiumu w formacie jpg lub png ( kostium musi byé ukoficzony w co najmniej
90%) oraz grafiki referencyjne prezentujace postac, ktérej kostium jest odtwarzany

b) krétki opis wykonania technicznego kostiumu,

) opis wystepu scenicznego,


https://www.cognitoforms.com/AleksandraTora/DreamCosplayShowZg%C5%82oszenie

d) dane profili spoteczno$ciowych, portfolio online uczestnika ( dotyczy osdb zgtaszajacych stroje
juz wcze$niej publikowane , patrz : Akapit Il, podpunkt 4 )

Zgtoszenia niekompletne nie beda brane pod uwage. Prace zgtoszone po tym terminie nie bedq
braty udziatu w Konkursie.

3. Do 20.09.2020 r. do godziny 23:59 Organizatorzy dokonuja wyboru Finatowej 6semki uczestnikéw,
ktorzy wezma udziat w dalszej rywalizacji. Gtdwnym kryterium wyboru jest jako§é wykonania
technicznego kostiumu. Wyniki tego etapu zostang przekazane uczestnikom za pomocg e-maili.

4. W trakcie Finatéw uczestnicy biorg udziat w:

a) Rundzie jury : indywidualnym spotkaniu z jury, trwajacym nie wi€cej niZ 5 minut na uczestnika,
stuzacym do obejrzenia prezentowanego kostiumu z bliska przez sedziéw oraz zadaniu pytan
dodatkowych dotyczacych jego wykonania. Podczas tej cze$ci sedziowie (nie jawnie) przyznaja
punkty zwigzane z oceng kostiumu. Kolejno8¢ prezentacji podczas rundy jury zalezy od rozmiarow i
czasu zaktadania kostiumu przez uczestnika. O indywidualnej godzinie rundy uczestnicy zostana
poinformowani droga e-mailowa przed finatami.

b) Nagraniu filmu — wizytéwki : spedzenie krétkiego czasu przed kamera. Podczas pobytu w studiu
uczestnicy zostang poproszeni o nagranie krotkiego przywitania, w ktéorym przedstawig siebie i swojg
postaC, opowiedzg pokrétce o stroju, zacheca widzow do obejrzenia ich wystepu.

c) Prezentacji scenicznej : wystepie na scenie w studio , prezentujacym kostium/postaé przed
kamerami. Uczestnik zostanie poproszony o zaprezentowanie najbardziej typowych pdz dla swojej
postaci. Zostanie pofoZony nacisk na zaprezentowanie i nagranie detali kostiumu.

5. Indywidualny czas wyste€pu i rundy, podany uczestnikom w e-mailach przed konkursem, jest
czasem przyblizonym i moZe ulec zmianie w zalezno$ci od przebiegu konkursu. Uczestnicy beda na
biezaco informowani o zmianach.

6. W sktad jury wchodza znani specjali§ci zwiazani z cosplayem, tworzeniem kostiumow i
rekwizytdw, projektowaniem, charakteryzacja, wystepami scenicznymi. W sktad jury wchodza trzy
osoby. Runda jury przebiega w jezyku polskim.

7. Nieobecno$¢ uczestnika na jednej z ocenianych czeSci skutkuje dyskwalifikacja.

8. Rozdanie nagréd odbywa si€ na scenie okofo pdt godziny po wystepach scenicznych. Wytonienie
zwyciezcéw odbywa sie na podstawie sumy przyznanych punktéw oraz dyskusji jury.

9. Po zakofczeniu konkursu jury bedzie dostepne za sceng dla zainteresowanych uczestnikdw, celem
udzieleniu informacji zwiazanych zich udziatem w konkursie oraz wskazéwek i rad dotyczacych ich

pracy.

IV Wystepy sceniczne

1. Uczestnicy wyste€puja na scenie indywidualnie.



2. Kazda prezentacja sceniczna skupi si€ na zaprezentowaniu co najmniej trzech najbardziej
rozpoznawalnych péz dla postaci. Prezentacja ma charakterystyke przejScia typu ,,catwalk” z
przystankami na pozowanie do kamer.

3. Organizatorzy zapewniaja pomoc w podawaniu rekwizytéw oraz ich wnoszeniu. Je$li uczestnik
Zyczy sobie pomocy od 0séb innych niZ obstuga Dream Cosplay Show, zaleca sie, by osoby te ubrane
byty na czarno.

4. Do dyspozycji uczestnikdw w czasie konkursu jest prostokatna scena (scena 6x8 metrow z
ekranem za uczestnikami) o$wietlenie kolorowe oraz nagto$nienie wraz z obstuga techniczna.

5. Uczestnikow obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania ognia, Swiec dymnych i rozlewania wody na
scenie.

6. Niedopuszczalne jest uZywanie wulgarnego jezyka oraz zachowanie obsceniczne lub naruszajace
dobra 0séb trzecich. Niezastosowanie si¢ do niniejszego punktu grozi dyskwalifikacja.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie uczestnika konkursu.

V Dyskwalifikacje i upomnienia

1. W zaleZnoS$ci od rangi przewinienia, organizatorzy moga wystosowa¢ upomnienie lub dokona¢
dyskwalifikacji uczestnika (odmoéwié mu dalszego udziatu w biezacej edycji konkursu, nie uwzglednié¢
w punktacji koficowej, zazadaé natychmiastowego opuszczenia zaplecza scenicznego) i/lub odmowié
udziatu w kolejnych edycjach konkursu.

2. Upomnienia oraz dyskwalifikacja rozpatrywane sg przez koordynatorke konkursu w nastepujacych
przypadkach:

a) uczestnik w sposdb celowy zniszczyt lub uszkodzit kostium, rekwizyty lub scenografie nalezace do
innej osoby bioracej udziat w konkursie,

b) uczestnik wykazat sie zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczegdlno$ci brakiem kultury
wobec innych uczestnikéw konkursu,

c) uczestnik nie stawit sie na rundzie jury oraz swoim wystepie scenicznym bez podania powodu lub
za powdd podajac wtasne zaniedbanie (np. nieukofczenie kostiumu na czas, zmiane zdania,
wycofanie sie cz€Sci grupy, nieprzygotowanie do wystepu scenicznego). Podpunkt ten nie dotyczy
0sdb, u ktérych wystapity powazne problemy zdrowotne lub wzgledy losowe, uniemozliwiajace
kontynuowanie uczestnictwa.

3. Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest indywidualnie przez
koordynatorke konkursu

VI Nagrody

1. Nagrodami w konkursie sg bony do wykorzystania w serwisie Allegro o wartoSci:
a). I miejsce: 2500 PLN

b). Il miejsce: 2000 PLN

c). lll miejsce: 1000 PLN



2. Sponsor nagrody finansowej odprowadzi podatek od nagrody na konto wta$ciwego Urzedu
Skarbowego, zgodnie z aktualng Ustaw@ o podatku dochodowym od osdb fizycznych.

3. Organizator zastrzega sobie prawo, by w wyjatkowych sytuacjach zmieni¢ wysokoS¢ nagrody lub
jej nie przyznaC.

4.Nagrody zostang udostepnione w formie indywidualnych linkéw do systemu, wysytanych na
wskazany przez uZytkownikéw adres e-mail, dzieki ktérym bedzie mozna nadac sobie na dowolnie
wskazane konto allegro kupon zniZkowy z przydzielonej danej osobie puli (zgodnie z zajetym
miejscem).

5. Uczestnik nie moze przenieSC prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

Vil Dane osobowe

1. Wysytajac formularz zgtoszeniowy na konkurs Dream Cosplay Show uczestnik akceptuje fakt, Ze
Organizator staje sie administratorem jego danych osobowych oraz ma do nich dostep, w tym:
wgladu i przetwarzania jego danych osobowych ze staranno$cia i zgodnie z przepisami prawa, w
szczegblnoSci Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,,RODO”).

2. Dane osobowe przetwarzane przez organizatora to:

a) Imie i nazwisko.

b) Adres mailowy.

¢) Zdjecia prac nad strojem.

d) Zdjecia i nazwa konta Instagram (jeSli dotyczy).

— W przypadku Zwyciezcow dodatkowo takze:

e) Adres zamieszkania.

f) Data urodzenia.

g) Numer PESEL

h) Nazwa odpowiedniego urzedu skarbowego oraz adres zameldowania.
i) Numer konta bankowego.

3. Zgoda na wszelkie, dodatkowe dane osobowe, niezbedne w przypadku prawidt owej organizacji
Finatdw Dream Cosplay Show beda wysytane do finalistéw w wiadomo$ci email.

4. Dane osobowe Uczestnikdw, wymienione w punkcie 2, beda przetwarzane w celach:

a) organizacji oraz przeprowadzenia Konkursu.

b) wytaniania Zwyciezcéw i przyznawania, wydawania, odbioru i rozliczania nagréd, w tym
odprowadzenia podatku.

c) kontaktu z Uczestnikami przez maila.

d) sporzadzenia statystyk dotyczacych turnieju oraz celdw ksiegowych.

Podanie tych danych jest dobrowolne, przy czym ich niepodanie uniemozliwia udziat w Konkursie.



6. Kazdy Uczestnik dokonujac zgtoszenia do Konkursu o$wiadcza, Ze zostat poinformowany o
prawie:

a) wgladu do podanych niniejszym danych osobowych i uzyskania ich kopii.

b) prawie do ich modyfikacji.

c¢) prawie do cofniecia zgody na przetwarzanie podanych danych osobowych, a takze o tym, Ze
podane dane osobowe bedg przetwarzane przez okres potrzebny do realizacji celdw, dla ktérych
zostaty zgromadzone.

PowyZsze prawo moZe byé realizowane poprzez wystanie wiadomo$ci e-mail na adres:
shappiworkshop@gmail.com

6. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu sg przetwarzane przez okres niezbeédny do przeprowadzenia
i rozstrzygniecia Konkursu oraz zakofczenia wysytki nagréd, w zakresie udokumentowania
rozliczenia Konkursu — przez okres wskazany w przepisach prawa podatkowego, tj. 5 lat od konca
roku kalendarzowego w ktérym przyznano nagrody.

7. Dane osobowe Uczestnikow konkursu na potrzeby jego przeprowadzenia, w szczegélnoSci
doreczenia zwyci€zcy Nagrody beda przetwarzane przez podmioty prawnie upowaZzZnione przez

Organizatora.

VIII Postanowienia koficowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej www.pyrkon.pl

2. Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowa¢€ na adres e-mail: shappiworkshop@gmail.com gdzie
odpowie na nie koordynator konkursu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu z poniZej wskazanych
waznych przyczyn:

a) jezeli zmiana Regulaminu jest konieczna ze wzglédu na zmiane przepisdw powszechnie
obowiazujacego prawa lub ze wzgledu na uznanie postanowienia Regulaminu za niedozwolone —
odpowiednio w tym zakresie.

b) realizacji obowiazku wynikajacego z prawomocnego orzeczenia sadu lub decyzji organow
administracji.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania wszelkich zmian w niniejszym Regulaminie
bez konieczno$ci wczeSniejszego informowania o tym Uczestnikow, jeSli nie sg to zmiany wskazane
w punkcie 3. Najbardziej aktualna wersja niniejszego regulaminu dostépna jest na stronie konkursu

5. Przystepujac do udziatu w Konkursie i podczas wysy ki formularza zgtoszeniowe, Uczestnik
potwierdza, Ze zapoznat sie z zasadami zawartymi w niniejszym Regulaminie i zobowiazuje sig¢ do ich
przestrzegania.

6. Uczestnicy poprzez przystapienie do konkursu wyraZaja zgode na nieodptatna prezentacje,
powielanie i rozpowszechnianie zdjeC oraz nagrah zawierajacych ich podobizny, wykonanych podczas
Dream Cosplay Show w celach zwiazanych z archiwizowaniem materiatéw i promocja imprezy,
koordynatora oraz organizatora.



7. Decyzje Organizatora po rozstrzygni€ciu reklamacji s ostateczne i nie podlegaja zaskarzeniu.

8. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si€¢ odpowiednie przepisy prawa.
Regulamin podlega przepisom prawa powszechnie obowigzujacego w Rzeczypospolitej Polskiej.



