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14:00

Pokaz oraz warsztaty iaido i jodo

Ziemowit Domanski,
Grzegorz Figura, Piotr
Wawrzyniak

Jodo jest to sztuka walki kilem wywodzaca sie z kendo i cho¢ moze nie tak popularna, réwnie efektowna
podczas pokazoéw jak walki w zbrojach z bambusowymi mieczami. Sztuke te opracowat za czaséw Starozytnej
Japoni Gonnosuke Muso, ktéry dzigki niezréwnanej technice przy uzyciu kija jo pokonat jako jeden z
nielicznych legendarnego japonskiego wojownika Miyamoto Musashiego.

laido z kolei jest duzo bardziej znang sztukg znang jako "sztuka dobywania miecza". Wojownik w skupieniu i
ciszy ¢wiczy samotnie wszelkiego rodzaju formy i uktady ruchéw z mieczem w dtoni, by méc zareagowac, gdy
utamki sekund dzielg go od rychtej $mierci z rgk przeciwnika.

Pokazy beda prezentowane przez czionkéw naszego klubu z najwigkszym do$wiadczeniem. Opowiemy tez o
historii, popularnych technikach w iaido i jodo, oraz przedstawimy najbardziej popularne podstawowe formy
angazujgc do tego ochotnikéw z widowni. Zapraszamy!

Arena

Pigtek

15:30

Bitwa o Sztandar [Pyrkonowy Budzet
Obywatelski]

Fantastyka Starozytnej
Gregciji

Pyrkonowy Budzet Obywatelski oddat wtadze w Wasze rece, wigc teraz czas najwyzszy zobaczy¢ efekty. Czas
najwyzszy... Na Bitwe o Sztandar!

Bitew w historii $wiata odbywato sie wiele, ale Bitwa o Sztandar jest tylko jedna. Moze i na Arenie brak jest
potoku, ale czeka nas morze emocji. Dwie druzyny stang naprzeciwko siebie z prostym celem - zdoby¢
sztandar przeciwnikéw. Magiczne przedmioty dozwolone, trwate obrazenia kategorycznie zabronione.
Pozostaje tylko modli¢ sie, zeby towczynie Artemidy nie pojawity sie znienacka na Arenie. Chociaz kto wie,
moze im tez dalibyscie rade?

Jest tylko jeden sposéb zeby sie przekonac - przyjdzcie i stancie w szranki z innymi $miatkami, a chwata i
uznanie moze by¢ Wasza!

Arena

Pigtek

17:00

Squid Arena Game

Mlem Crew

ENGLISH BELOW

Gdy stawka jest rownie wielka co niebezpieczenstwo, tatwo jest poswieci¢ zycie swoje, a jeszcze tatwiej zycie
innych. My jednak tego od Was nie wymagamy. To w tym miejscu, na tej Arenie, gracze dostang szanse na
uczciwg gre gdzie te same reguty obowigzujg wszystkich. A zasady sg proste - trzymaj sig zasad... Albo
przegraj. Jedna Arena. Kilka konkurenciji. Kilkadziesiat oséb. Kto skonczy jako zwycigzca? Jesli sadzisz, ze
mozesz by¢ to Ty, czas najwyzszy to sprawdzic!

Mlem Crew serdecznie zaprasza na Squid Arena Game, a jeszcze wczes$niej zapraszamy na nasze stoisko w
strefie Mangi i Anime zeby sie zapisa¢ :3

UWAGA! ! Zaczynamy konkurencja 'baba yaga patrzy', ktéra odbedzie sie wyjatkowo na scenie strefy
Integracyjnej o 16:20! Reszta atrakcji odbedzie sie normalnie na arenie.

Zeby wzigé udziat w turnieju prosimy o zapisanie sie na nig na stoisku Milem Crew (strefa mangi i anime) lub na
naszym Instagramie: mlemcrew_official

W przypadku nie zapisania sig, nie obiecujemy, ze starczy dla was miejsca, ktére sg niestety ograniczone!
Wszystko jasne? Do zobaczenia!

When the stakes are as great as the danger, it's easy to sacrifice your life and even easier to sacrifice the lives
of others. We, however, do not require this of you. It is here, in this Arena, that players will get a chance to have
a fair game, where the same rules apply to everyone. And the rules are simple - stick to the rules.... Or lose.
One Arena. Several competitions. Dozens of people. Who will end up as the winner? If you think it could be
you, it's high time to check if you're right The Mlem Crew cordially invites you to the Squid Arena Game, and
even before that, we encourage you to visit our booth in the Manga and Anime Zone to sign up ;3

Arena

Pigtek

18:00

Trening krélewskiego gwardzisty — warsztat z
halabardy

ARMA-PL

Chyba w kazdej grze znajdziemy straz miejskg wyposazong w dziwne, czesto fikusne topory ze szpikulcem...
To nic innego jak halabarda - dawniej podstawowe wyposazenie wszelkiej masci gwardzistow i straznikéw
miejskich. Zastanawia Cig jak wypada w starciu z hordg orkéw lub zgrajg bandytéw? Wpadnij na nasz warsztat,
poczuj sig jak rasowy gwardzista i walcz ku chwale krola!

Arena

Piatek

19:00

Belgijka!

Mateusz Tomczyk

ENGLISH BELOW
Belgijke kazdy konwentowicz zna i uwielbia :) A jak jeste$ nowy - nie ma problemu, doktadnie i szybko
wyttumacze co i jak :) To idealny moment na integracje i rozruszanie sig na konwencie - koniecznie wpadaijcie!

Every convention goer knows and loves the Chapelloise:) And if you are new - no problem, | will explain what is
what in a jiff :) It's the perfect time to socialize and get your mind off the convention - be sure to stop by! :)

Arena

Pigtek

20:00

Turniej Juggera

Jugger Rewolucja, Oldtown
Festival

Wiesz, czym jest jugger? Chcesz wrdci¢ do domu z tytutem Mistrza Pyrkonu?! Przybadz na turniej juggera —
sportu inspirowanego filmem ,Krew Bohateréw”, w ktérym pigcioosobowe druzyny beda rywalizowa¢ miedzy
sobg, aby przy uzyciu broni otulinowej utorowaé sobie droge bramki przeciwnika! Zapisy na turniej na stoisku
Alkochemikéw — ilo$¢ druzyn ograniczona! Chcesz grac, a nie masz druzyny? — Zapisz sie jako najemnik!

Arena

Piatek

23:00

Star Wars Hour

Wioska Star Wars

ENGLISH BELOW

Na godzine Arena zmienia sie w odlegtg galaktyke idealng dla fanéw, cosplay'eréw i ogoélnych entuzjastéw Star
Wars! Przyjdz i zobacz pokazy walk na miecze $wietle, wez udziat w przemarszu sit zbrojnych Imperium, albo
po prostu skorzystaj z okazji, uwiecznij te chwile na swoim holodysku i niech moc bedzie z Tobg!

For one hour, the Arena transforms into a distant galaxy perfect for fans, cosplayers and Star Wars enthusiasts
in general! Come and see lightsaber fighting demonstrations, march with the Empire's armed forces, or just
take the opportunity to capture these moments on your holodisc, and may the Force be with you!
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Bawka na Arenie

Oldtown Festival

ENGLISH BELOW

Kiedy przychodzi zmierzch, budzg si¢ demony. Demony... Tanca i zabawy!

Jak co roku Pyrkonowa Arena w okolicach pétnocy zamieni sie w densflor z prawdziwego zdarzenia. Naszg
impreze poprowadzg zaprawieni w boju DJ’e, znani nielicznym z licznych postapokaliptycznych imprez jak m.
in. OldTown. Zakres puszczanych gatunkéw? Bez ograniczen! Od j-rocka po rave, przez soundtracki z gier, a
na Hatsune Miku i Krzysztofie Krawczyku konczac.

Nie chce ci sie spa¢? Nam tez, chodz sig bawic¢! Nie umiesz tanczy¢ albo si¢ wstydzisz ? Nie martw sie, my
tez! Tutaj kazdy przychodzi po prostu po to, zeby sie wyszale¢, wigc znajdz kawatek miejsca dla siebie i taricz
jakby nie byto jutra!

When dusk comes, demons awaken. The Demons... of dance and fun! As every year, around midnight, the
Pyrkon Arena will turn into a proper dancefloor. Our party will be hosted by seasoned DJs, known to some from
numerous post-apocalyptic events like OldTown, among others. The scope of genres being played? Unlimited!
From j-rock to rave, to game soundtracks, all the way to Hatsune Miku and Krzysztof Krawczyk. Don't feel like
sleeping? Neither do we, come have fun! Don't know how to dance or are ashamed ? Don't worry, so do we!
Here, everyone comes just to have a blast, so find some space for yourself and dance like there's no tomorrow!

Arena

Sobota

10:00

Fantastyczno-Wioskowa Postapolimpiada
Pyrkonowa

Oldtown Festival

Jesli brak Wam wrazen, emocji i ewentualnych siniakéw, wszystkie te rzeczy znajdziecie na Arenie OldTown
podczas Postapolimpiady Pyrkonowej! Do zabawy zaprosili$my przedstawicieli Wiosek Fantastycznych, do
ktérych mozecie $miato dotgczac zeby zmierzy¢ sie w zmaganiach umystowo-fizyczno-kreatywnych.
Niezaleznie od tego, czy macie diugie uszy, superbohaterskie moce, nordyckie korzenie i brode, czy tez Wasza
wyobraznia pasjami pozera kulture mangi i anime - pamietajcie, postapo to nie rurki z kremem!

Organizatorzy przygotowali szereg nie do konca olimpijskich konkurenciji, ktére postawig Was w sytuacjach
rodem z postapokaliptycznego $wiata. Liczy¢ si¢ bedzie nie tylko sita czy predko$¢ — pomystowos¢ tez na
pewno sig przyda, zwtaszcza w konkurencjach, w ktérych niczym w dobrym erpegu - bedzie wigcej niz jedna
mozliwo$¢ ich ukoniczenial

Przybywaijcie ttumnie, czy to jako zawodnicy, czy jako kibice i bawcie sie razem z nami na pierwszej
Postapolimpiadzie Pyrkonowe;j!

Arena

Sobota

12:00

Warsztaty tancéw Balfolk!

Mateusz Tomczyk

Chcecie sig fajnie zintegrowac? Lubicie sobie potariczy¢? A moze postawi¢ pierwsze kroki w tancu? Jesli tak -
zapraszam na moje warsztaty! Balfolk to idea tgczenia ze sobg tancow folkowych i tradycyjnych z réznych
krajow. Zapraszam Was na taneczng podréz po Europie, od bretonskich két i korowodéw, przez Szkocje,
Portugalie, az po Batkany! Nie trzeba mie¢ praktyki w tancu ani przychodzi¢ w parze! Kazdy taniec bedzie
doktadnie thumaczony, bez problemu zatapiecie! :) No i tak - bedzie Belgijka! ;)

Arena

Sobota

14:00

Pyrkonowy turniej miecza - walcz o honor i
stawe swojej druzyny!

ARMA-PL

"Przed wyruszeniem w droge nalezy zebra¢ druzyne" - te stowa zna chyba kazdy. Tak sig sktada, ze w tym
przypadku druzyna rzeczywiscie sig przyda. Zbierz towarzyszy, przybadz na pyrkonowa ubitg ziemie i stan do
walki o honor, stawe i wieczng chwateg!

Arena

Sobota

16:00

K-POP Random Play Dance

Serhii Sukharevksyi,
Andrzej Sukharevskyi

ENGLISH BELOW
K-Pop Random Play Dance to mieszanka réznych k-popowych refrenéw, zaréwno starych, jak i nowych,
zgromadzonych razem. Kazdy moze dotgczy¢ do wyzwania! Jesli znasz piosenke, wstan, tancz i wystepu;j!

K-Pop Random Play Dance is a mix of various K-pop choruses, both old and new, gathered together. Anyone
can join the challenge! If you know the song, get up, dance and perform!

Arena

Sobota

17:00

[PRZERWA TECHNICZNA] Budowa ringu
wrestlingowego

KPW Wrestling

Wrestling ponownie na Pyrkonie? Otéz tak, a do tego mocniej, szybciej i efektowniej niz w zesztym roku!
Jednak zanim to nastgpi, Arena musi przerodzi¢ sig¢ w pole bitwy z prawdziwego zdarzenia. Budowa ringu
wrestlingowego zajmie okoto 3 godzin, a wszystko to mozecie obserwowaé na zywo w oczekiwaniu na show
wieczoru.

Arena

Sobota

20:00

Kombat Pro Wrestling na Arenie!

KPW Wrestling

ENGLISH BELOW

Minat rok. Dawne rany sig zagoity, siniaki zniknety, kurz opadt... Najwyzszy czas to zmieni¢. Czas roznies$¢
Arene, a kto wie, moze i catg hale. Czas, by Kombat Pro Wrestling powrdcit na Pyrkon!

Jesli jestescie juz ich fanami, nie trzeba Was dalej namawiaé. Jesli nie - po prostu przyjdzcie na Arene, sami
Was do siebie przekonaja. Emocje sa bardziej niz gwarantowane, gdy niesamowici atleci walczg nie tylko ze
sobg, ale tez z grawitacja.

Beda walki o pasy, bedg starcia druzynowe, bedg tez akcje wysokiego ryzyka z trzeciej liny. Badzcie i Wy -
taka okazja nie zdarza sig czgsto!

It has been a year. The old wounds have healed, the bruises are gone, the dust has settled.... It's high time to
change that. It's time to tear down the Arena, and who knows, maybe the whole hall. It's time for Kombat Pro
Wrestling to return to Pyrkon! If you're already a fan, you don't need further convincing. If not - just come to the
Arena, they will convince you themselves. Emotions are more than guaranteed when amazing athletes fight not
only with each other, but also against gravity. There will be fights for belts, there will be team clashes, and there
will be high-risk action from the third rope. Do not hesistate to come - such an opportunity doesn't happen
often!
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23:00

Bawka na Arenie

Oldtown Festival

ENGLISH BELOW

Kiedy przychodzi zmierzch, budzg si¢ demony. Demony... Tanca i zabawy!

Jak co roku Pyrkonowa Arena w okolicach pétnocy zamieni sie w densflor z prawdziwego zdarzenia. Naszg
impreze poprowadzg zaprawieni w boju DJ’e, znani nielicznym z licznych postapokaliptycznych imprez jak m.
in. OldTown. Zakres puszczanych gatunkéw? Bez ograniczen! Od j-rocka po rave, przez soundtracki z gier, a
na Hatsune Miku i Krzysztofie Krawczyku konczac.

Nie chce ci sie spa¢? Nam tez, chodz sig bawic¢! Nie umiesz tanczy¢ albo si¢ wstydzisz ? Nie martw sie, my
tez! Tutaj kazdy przychodzi po prostu po to, zeby sie wyszale¢, wigc znajdz kawatek miejsca dla siebie i taricz
jakby nie byto jutra!

When dusk comes, demons awaken. The Demons... of dance and fun! As every year, around midnight, the
Pyrkon Arena will turn into a proper dancefloor. Our party will be hosted by seasoned DJs, known to some from
numerous post-apocalyptic events like OldTown, among others. The scope of genres being played? Unlimited!
From j-rock to rave, to game soundtracks, all the way to Hatsune Miku and Krzysztof Krawczyk. Don't feel like
sleeping? Neither do we, come have fun! Don't know how to dance or are ashamed ? Don't worry, so do we!
Here, everyone comes just to have a blast, so find some space for yourself and dance like there's no tomorrow!

Arena

Niedziela

10:00

A stalowy... na ludzi - warsztat z Diugiego
Miecza

ARMA-PL

Co faczy Aragorna, Jona Snowa i Geralta z Rivii? Jest to oczywiscie mistrzowskie opanowanie walki mieczem
ditugim. Z nami nauczysz sie walki bez niebezpiecznej préby traw, a i dotgczenie do Nocnej Strazy réwniez nie
bedzie konieczne. Pokazemy Ci jak przetrwa¢ w niebezpiecznych mrokach $redniowiecza, a moze nawet
wygrac turniej i potowe krélestwa. Dotgcz do nas podczas warsztatu z Diugiego Miecza!

Arena

Niedziela

12:00

Bitwa o Sztandar [Pyrkonowy Budzet
Obywatelski]

Fantastyka Starozytnej
Grecji

Pyrkonowy Budzet Obywatelski oddat wiadze w Wasze rece, wiec teraz czas najwyzszy zobaczy¢ efekty. Czas
najwyzszy... Na Bitwe o Sztandar!

Bitew w historii $wiata odbywato si¢ wiele, ale Bitwa o Sztandar jest tylko jedna. Moze i na Arenie brak jest
potoku, ale czeka nas morze emocji. Dwie druzyny stang naprzeciwko siebie z prostym celem - zdoby¢
sztandar przeciwnikéw. Magiczne przedmioty dozwolone, trwate obrazenia kategorycznie zabronione.
Pozostaje tylko modli¢ sie, zeby Lowczynie Artemidy nie pojawity sie znienacka na Arenie. Chociaz kto wie,
moze im tez daliby$cie rade?

Jest tylko jeden sposob zeby sie przekonac - przyjdzcie i stancie w szranki z innymi $miatkami, a chwata i
uznanie moze by¢ Wasza!

Arena

Niedziela

13:30

Trening Juggera

Jugger Rewolucja, Oldtown
Festival

Podobat Ci sie turniej juggera, albo po prostu chciatby$ sprobowaé swoich sit w nieznanym Ci sporcie?
Zapraszamy na trening! Jugger to sport inspirowany filmem ,Krew Bohateréw”. Piecioosobowe druzyny
zmagajg sie ze soba, by przy pomocy broni otulinowej utorowa¢ sobie droge do bramki przeciwnika. Wpadajcie
z druzyng lub sami. Wszelki potrzebny sprzet bedzie dostgpny na miejscu, ale jesli macie wtasny — przyniescie.

Arena

Niedziela

15:30

Kurs obstugi broni ciezkiej WH40k

Segmentum Polonia

Czy chciates kiedys stang¢ za spustem naprawde wielkiego dziata? A moze marzyte$ o pokonywaniu
niezliczonych fal wrogéw? Oto twoja szansa! Segmentum Polonia zaprasza na przyspieszony kurs dla druzyn
broni cigzkiej. Zbierz wiec znajomych, wystuchaj co marudzi¢ bedzie sierzant, a pézniej pokaz innym kto tu jest
bestig!

Chec¢ udziatu prosimy zgtasza¢ w wiosce Segmentum Polonia w hali 3.

Aula Duza

Pigtek

14:30

Od Wielkiego Kruka do Mieszka I. Tysiagc lat
historii dzisiejszych ziem polskich

Michael Morys-Twarowski

Powies¢ Zbigniewa Nienackiego, Ja, Dago, zaczyna sig od sceny, w ktorej tytutowy bohater, cztowiek o biatych
wiosach i ogromne; sile, przekracza rzeke Viadue. ,Potocznie jednak méwiono o niej Rzeka Zapomnienia,
poniewaz ludy, jakie za nig zyty, dotad jeszcze nie weszty do historii. A kogo nie odnotuje historia, ten jak
gdyby trwat w pomroce dziejow,

byt w zapomnieniu”. Dzisiaj na Viadue méwimy Odra.

Zwykle przyjmuije sie, ze ludy mieszkajace na zachdd od Odry weszty do historii okoto 960 roku. Mieszko |,
czeska ksigzniczka Dobrawa (albo Dgbréwka), chrzest Polski — i tak dalej, i tak dalej. Czasy wczesniejsze sg
opisane gorzej, zrodet jest zdecydowanie mniej, nie zmienia to faktu, ze ludy mieszkajace na terenie dzisiejszej
Polski weszty do historii

znacznie wczesniej.

Tymczasem sg to dzieje nieznane. Juz od czaséw O$wiecenia trwa swoisty pat, jesli chodzi o czasy
przedmieszkowe. Z jednej strony dyletanci gtoszacy, ze wszystkie, nawet najbardziej absurdalne historie o
Lechach, Popielach i Krakach sg naj$wigtszg prawda, a krytyka historyczna to wrazy spisek. Z drugiej strony
pewna grupa zawodowych historykéw,

ktéra chce wszystko i wszystkich odesta¢ w niebyt, by zaczyna¢ od Mieszka — troche ulegajgc intelektualnym
modom i autorytetom.

Wykreslajg nawet przodkéw Mieszka, opisanych przez Anonima zwanego Gallem, nie méwiac juz o Popielu,
Kraku czy Wandzie. Jednak nie wszyscy idg tym tropem. Jak argumentowat wybitny historyk, Karol Buczek,
.Zapamigtanie w nalezytej kolejnosci i przekazywanie 9 swojskich imion [ ... ] nie przekraczato niczyich oprécz
matotkéw — mozliwosci”. Ale nie tylko poprzednikéw Mieszka niestusznie utopiono w Rzece Zapomnienia.
Jezeli pozbiera¢ okruchy ze stotu starozytnych i wczesnosredniowiecznych zrédet, to uzbiera sie materiatu na
prawie tysigc lat historii. Chcg opowiedzie¢ o kilku wtadcach, ktérzy wtedy kontrolowali wiekszy lub mniejszy
fragment dzisiejszej Polski, poczgwszy od Wielkiego Kruka, ktdérego w 17 roku po Chrystusie Rzymianie
postanowili zrzuci¢ z tronu. Sg w tej historii rzymscy legionisci walczacy nad Wista, cesarska flota na Battyku,
barbarzynscy wodzowie jakby wyrwani z powiesci Roberta Howarda i krél, ktéry poprowadzit swéj lud spod
Slezy az do Kordoby.
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15:30

[game session] Game for RollVsEvil charity

Chris Birch, Mark Diaz
Truman, Marissa Kelly,
Lynne Hardy, Amit Moshe

Chris Birch - founder of Modiphius Entertainment and also the non-for-profit RollVsEvil will run a game for few
of our illustrious guests. Come and join the party as they embark on an adventure to fight against Evil with lots
of audience participation! You too can join the good fight! Watch as the story unfolds and help the heroes win -
you might hold their fate in your hands! lif you like you can donate a few coins or notes to help the party with re-
rolls and more!

Aula Duza

Pigtek

17:30

[EN] [panel] Magic and/or technology in the
literary world

Julianna Grefkowicz

Amélie Wen Zhao, Brian
McClellan, Brandon Mull

Aula Duza

Piatek

18:30

Jak wyglada umieranie?

dr Mariusz Gogél

Smier¢, gdy nie nadchodzi nagle, daje wiele sygnatéw. Zatrzymanie oddechu, pracy serca to jedne z ostatnich
etapoéw diugiego procesu powolnego wigczania organizmu. lle moze trwa¢? Co dzieje si¢ z organami, ze
przestajg funkcjonowaé? Dlaczego wiasciwie umieramy? Czy ludzie na prawde widzg $wiatto w tunelu?

Aula Duza

Pigtek

19:30

Brian McClellan - Q& A

Julianna Grefkowicz

Brian McClellan

ENGLISH BELOW

Zapraszamy na sesje Q& A z Briananem McClellanem. Brian to autor takich cykléw ksigzek jak: Trylogia
Magéw Prochowych (w $wiecie ktdrej napisat juz 14 ksigzek!) oraz Bogowie Krwi i Prochu. McClellan
zadebiutowat w 2013 roku powiescig "Obietnica krwi", ktéra otworzyta mu drzwi do miedzynarodowej kariery. W
2022 wyszta jego najnowsza powies¢ "In the Shadow of Lightning" - pierwsza z nowego cyklu "The Glass
Immortals".

Join us for a Q& A session with Brianan McClellan. Brian is the author of such book series as: The Powder
Mage trilogy (in the universe of which he has already written 14 books!) and Gods of Blood and Powder.
McClellan made his debut in 2013 with the novel "Promise of Blood," which has been a stepping stone to his
international career. In 2022 his latest novel "In the Shadow of Lightning" came out - the first in his new series
"The Glass Immortals."

Aula Duza

Pigtek

20:30

Granice planetarne i paradoks Fermiego

prof. Szymon Malinowski

Paradoks Fermiego to rozbiezno$¢ migdzy brakiem dowodéw na istnienie zaawansowanego zycia
pozaziemskiego a wysokimi oszacowaniami prawdopodobienistwa jego istnienia. Czy wyjasnieniem tego
paradoksu jest niekontrolowane naruszanie granic wzrostu / granic planetarnych przez rozwijajgce si¢
cywilizacje, co powoduje ich uwigd zanim dojrzejg do wydostana sig w przestrzen? Oméwimy to zagadnienie
na przyktadzie jedynej znanej nam cywilizacji planetarnej - naszej ziemskiej.

Aula Duza

Pigtek

21:30

Jak $wiat nierealny moze by¢ realistyczny?

Krzysztof M. Maj

W wystagpieniu opowiem o paradoksie zwigzanym z projektowaniem wyobrazonych $wiatéw, ktére z jednej
strony sg odbierane jako fantastyczne, a z drugiej strony — czerpig z rozmaitych realiéw historycznych i
rzeczywistosci nas otaczajgcej. Wiecie, do czego to prowadzi, prawda? "Przeciez w $redniowiecznej Europie
nie byto czarnoskorych! Nie dziwig Cig latajgce smoki, a dziwi mito$¢ homoseksualna? Pprzeciez nie ma
znaczenia, ze Galadriela méwi, ze 'morze ma zawsze racje', bo nie istnieje" (Galadriela, nie morze) — takie
zdania pojawiajg sie w réznych dyskusjach wtasnie dlatego, ze nie rozmawiamy o realizmie w fantasy tak duzo,
jak méwimy o wiarygodnosci naukowej w science fiction. Zaczniemy sobie od dyskusji Sapkowskiego z
Beresiem o realizmie historycznym w fantasy a potem bedzie tylko zabawnie;.

Aula Duza

Pigtek

22:30

Cyberpunk: Edgerunners — polsko-japonskie
anime podbija $wiat

Bartosz Sztybor

Cyberpunk: Edgerunners” to serial anime powstaty na motywach z gry ,Cyberpunk 2077”. To wspotpraca
miedzy polski studiem robigcym gry CD PROJEKT RED i japoriskimi mistrzami od anime Studiem Trigger. To
w koncu wspdipraca, ktéra wykracza poza jeden kontynent i jeden jezyk, ktdrej najwazniejszy etap przypadt na
poczatek pandemii COVID. Od wymyslania, przez pisanie az po produkcje — o wszystkich etapach opowie
scenarzysta i producent, Bartosz Sztybor.

Aula Duza

Sobota

09:30

Wiedzéwka Genshinowa

Jakub "Zaku" Dabrowski,
Krzysiek "Metalo"
Kowalczyk, Tomasz
"Owoc" Lewoc

Wiesz, kto nadaje numery swoim wynalazkom, jak potoczyt sig incydent z pizzg dla Ayaki, albo ktéra z reakcji
Dendro-Electro ma wiekszy mnoznik? Zmierz sie z pulg rozmaitych pytan i udowodnij, ze Genshin nie ma
przed Tobg tajemnic!

Aula Duza

Sobota

11:30

Brandon Mull - Q& A

Dominika Gofowin

Brandon Mull

ENGLISH BELOW

Zapraszamy na sesje Q& A z Brandonem Mull'em. Brandon jest autorem serii "Basniobdr": ,Basniobor”,
,Gwiazda Wieczorna wschodzi”, ,Plaga cieni”, ,Tajemnice smoczego azylu” oraz ,Klucze do wigzienia
demonow”.

Jego debiut powiesciowy ,Basniobdr” (2006) okazat si¢ natychmiastowym sukcesem, zostat przettumaczony na
ponad 30 jezykéw i sprzedat sie w milionach egzemplarzy na catym $wiecie.

Join us for a Q& A session with Brandon Mull. Brandon is the author of the "Fablehaven" series: "Fablehaven,"
"Rise of the Evening Star," Grip of the Shadow Plague," "Secrets of the Dragon Sanctuary" and "Keys to the
Demon Prison." His debut novel "Fablehaven" (2006) turned out to be an instant success, it was translated into
more than 30 languages and sold millions of copies worldwide.

Aula Duza

Sobota

12:30

Naukowy pudelek vol.2 - Here we go again!

Mikotaj Fedorowicz

Ostatnio rozmawialismy o tym ktéry z wielkich filozoféw byt praojcem trollingu czy jakie uzywki przyczynity sie
do rozwoju nauki. Po prelekcji dtugo gadali$my na temat przedstawiania naukowcéw w postaci spizowych
pomnikéw i jak bardzo potrzeba pokazywac ich jako zwyktych ludzi. No to zaczynamy jeszcze raz! Skandale,
skandaliki i poprostu anegdoty z zycia wielkich, ale jednak ludzi o ktérych kazdy z nas czytat w podrgcznikach.

Aula Duza

Sobota

13:30

Meekhanska ewolucja - opowiesci o zmianie

Grzegorz Bieleda, Aneta
Kruc

"Opowiesci z meekhanskiego pogranicza" Roberta M. Wegnera to wielowatkowy i wielopoziomowy utwor.
Oczekujgc na kolejny tom chcemy podyskutowa¢ o motywie rozwoju i zmian dotyczgcych postaci, kultur i
Swiata przedstawionego przez Roberta. Wszystko sie zmienia, ale czy zawsze to zmiana na lepsze?
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Aula Duza

Sobota

14:30

Wspomnienia o Terrym Pratchettcie - autorze
cyklu Swiat Dysku

Rob Wilkins, Piotr W.
Cholewa

Wspomnienia wieloletniego przyjaciela i sekretarza Terrego Pratchetta - Roba Wilkinsa, autora biografii Terry
Pratchett: Zycie z przypisami. W prelekcji wezmie rowniez udziat Piotr Cholewa, ktéry od dawna ttumaczy
dzieta wybitnego Terrego Pratchetta.

Aula Duza

Sobota

15:30

Dlaczego potrzebujemy historii kobiet?

Agnieszka Jankowiak-
Maik

Gdyby kobiety co$ osiggnety w przesztosci, to przeciez pisano by o nich w podrecznikach, prawda? No wtasnie
nie! Jest szereg zjawisk, ktére sprawiajg, ze kobiety pomijane sg w narracji historycznej. Gdy przyjrzymy sie tej
sytuacji blizej, to zauwazymy, ze kobiety stanowig jedynie 2-3% postaci w podrecznikach historii, mniej niz 5%
szkdt nosi imie kobiecej patronki (zdecydowanie wigcej nosi imie postaci z bajek lub... koloréw!). W czasie
spotkania zastanowimy si¢ jakie sg tego przyczyny, poznamy kilka wybitnych i zapomnianych kobiecych
postaci, przeanalizujemy stereotypy w budowaniu kobiecego wizerunku i, co pewnie najwazniejsze, ocenimy
jak ta sytuacja wptywa na nas dzis.

Aula Duza

Sobota

16:30

Zrébmy sobie teorie spiskowa!

Mikotaj Fedorowicz

Zrébmy to, stwérzmy Pyrkonowa teorie spiskowg! Badacze zastanawiali sie czy wszystkie teorie spiskowe
majg z sobg co$ wspodinego, pandemia dostarczyta im tylko materiatu do analizy. Wezmy wigc te przemyslenia
i krok po kroku zmontujmy co$ godnego najwiekszego konwentu w Polsce! Dla kogo tak naprawde pracujg
gzdacze? Co zatrzymato pociggi powrotne rok temu? No i oczywiécie kto im zaptacit za takie gadanie?
Reptilianie wchodzg bez kolejki.

Aula Duza

Sobota

17:30

Spotkanie z Amélie Wen Zhao, autorkg serii
fantasy "Dziedzictwo krwi"

Luiza "Lu" Zotierczyk

Amélie Wen Zhao

ENGLISH BELOW

Amélie Wen Zhao urodzita sie w Paryzu, a dorastata w wielokulturowym Pekinie. W migdzynarodowym
dziecinstwie upatruje zrédta swojej fascynacji sprawami globalnymi i perspektywg migdzykulturowa. Ta pasja
przektada sie na jej opowiesci, w ktérych nie brakuje postaci z krélestw z najrézniejszych zakatkdw Swiata.
Studiowata w Nowym Jorku i nadal tam mieszka. Jest autorkg powiesci Dziedzictwo krwi, Czerwona Tygrysica
oraz Karmazynowe rzady.

Amélie Wen Zhao was born in Paris and grew up in multicultural Beijing. She sees her international childhood
as the source of his fascination with global affairs and intercultural perspectives. This passion translates into
her stories, which have no shortage of characters from kingdoms from all corners of the world. She studied in
New York and still lives there. She is the author of the novels Blood Heir, Red Tigress and Crimson Reign.

Aula Duza

Sobota

18:30

[konkurs] Ryjéwka. Istota wiedzéwki - konkurs
wiedzy wszechfilmowej

Damian ,Nox” Lesicki,
Jacek "Jako" Murawski

Kolejna edycja multimedialnego quizu, w ktérym Jako i Nox przemaglujg Was ze znajomos$ci ruchomych
obrazkéw. Filmy i seriale aktorskie oraz animowane, sequele, prequele, spin-offy i rip-offy, remaki, wersje
rezyserskie i zeszwecjowane, soundtracki, plakaty, zwiastuny, napisy, lektorzy, nagrody i wyniki box office -
pytamy o wszystko wszedzie, cho¢ po kolei. Zbierzcie druzyny*, wgryzcie sie w pytania i sprawdzcie, czy
jestescie madrzejsi od zabdjczej ryjowki w bezwzglednych eliminacjach i zacietej (lecz honorowej) walce o
podium.

Informacja dla alergeekéw: Konkurs moze zawierac spoilery

*Jednoosobowe zespoly tez sg dopuszczalne, jesli lubisz cierpiec...

Aula Duza

Sobota

20:30

Prawdziwa historia Titanica czyli Najgorsze
Animacje NAZYWO

Julian Jelinski

Odrzuccie wszystko, co myslicie, Zze wiecie o zatonigciu Titanica! Przyszedtem bowiem Wam donies¢, ze to
wszystko bzdury, mity i manipulacje Jamesa Camerona. Na statku wcale nie byto Leo DiCaprio, za to swag
podréz odbywato... znacznie wiecej zwierzat. Co wiecej, wiem, gdzie znajdziecie catg prawde o Titanicu. W
koreansko-witosko-hiszpanskiej animacji, ktéra opowiada o nieznanych ztoczyncach tej historii — REKINACH z
WIEZIENIA! Przekonaijcie sie, co obok Titanica robita o$miornica gigant i dlaczego myszy wspéitpracujg z
delfinami. Zapraszam na wspoéine odkrywanie ,Legendy Titanica”.

Aula Duza

Sobota

21:30

[konkurs] Konkurs Wiedzy z uniwersum Harry’
ego Pottera: Turniej Tréjmagiczny

Marek "Francuz"
Kazimierczak, Natalia "Vic"
Kazimierczak

Czy spodziewali$cie, ze moment Waszej najwiekszej chwaty nadejdzie wiasnie na tegorocznym Pyrkonie? Od
dotaczenia do panteonu najpotezniejszych czarownic i czarodziejow, wiecznej stawy i nagréd dzieli was
niedtuga, lecz wyboista droga. Przyjécie na konkurs to duzy akt odwagi sam w sobie — wrzucacie swoje
druzyny do Czary. Pokonajcie Linie Wieku w postaci zabojczych eliminaciji, po ktérych tylko najlepsi z
najlepszych stang w szranki z zadaniami, o ktérych sie Wam do tej pory nie $nito. Turniej Tréjmagiczny to
kwintesencja trojki i jej wielokrotnosci: zakres 3 uniwerséw (ksiazek, filméw, gier), maksymalnie trzyosobowe
druzyny, 30 punktéw do zdobycia w eliminacjach, 9 najlepszych druzyn w wielkim finale, a w nim 3 rodzaje
rund i 60 kategorii. Czy rozpoznacie eliksiry po kolorach? Czy jeste$cie gotowi na starcie z magicznymi
stworzeniami? Czy umiecie dobra¢ zaklecie do odpowiedniej sytuacji? Filmy recytujecie z pamieci, a grafike z
pierwszych gier poréwnujecie z Dziedzictwem Hogwartu? Czy po prostu potterowskie jest Wam tak bliskie jak
mi i chcecie sprobowac swoich sit? Czujcie sie zaproszeni i przyjeci, niczym Harry do Hogwartu.

P.S. Naprawdg nie bedzie fatwo, ale mugole i chartaki sg réwniez mile widziani &lt;3
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09:30

[konkurs] LCS: LOLOWY CZASZKOLAMACZ
SPECJALNY VOL. 2

Marek "Francuz"
Kazimierczak, Natalia "Vic"
Kazimierczak

Ardenciary, mito$nicy e-sportu, dominujacy gracze topa, wiecznie zestresowani mainujacy adc, ptaczgcy
midlanerzy, nie zwracajgcy uwagi na nic ,bogowie jungli”, fleksujacy sie dywizjg z flexéw, clashowi wymiatacze,
kolekcjonerzy skindw, flejmerzy, pseudocoache, a nawet otp Yuumi i braci ,wp...” oraz wszyscy inni — jestescie
zaproszeni na drugg edycje najwigkszego konkursu wiedzy o LoL-u w Polsce. Motywem przewodnim w tym
roku bedzie wbijanie dywizji. Wygrywa druzyna, ktéra bedzie miata na koniec 2-godzinnego sezonu najwyzsza.
Przebrnijcie eliminacyjne placementy, bo w finale jest miejsce dla najlepszych 8 druzyn. Zaplanuijcie taktyke i
walczcie z pytaniami z 27 kategorii podzielonych na 9 pozioméw trudnosci (od zelaza po challengera).
Odkurzcie arty starych skinéw, wstuchajcie w motywy muzyczne, obejrzyjcie cinematiki, zgtebcie tajemnice
$wiata Runeterry w lore, a to i tak moze by¢ za mato. Kto siegnie po tytut? Rok temu byto to pyrkonowe
Summoner’s Rift, tym razem czeka na prawdziwa rzeznia na Howling Abyss.

P.S. Jesli myslicie, ze trudno byto rok temu, to lepiej juz zacznijcie przygotowania.

Aula Duza

Niedziela

11:30

Porod diabta

drn. med. in. ozdr. Anna
Kotlinska

Poréd naturalny jest wydarzeniem rodzinnym, intymnym i cze$cig zycia kobiety. Jest wydarzeniem
fizjologicznym przebiegajacym w swoim rytmie i czasie, ktéry wymaga stworzenia bezpiecznych warunkéw,
wsparcia rodziny i potoznej. Coraz czesciej obraz porodu jest przedstawiany w serialach i filmach w tym
horrorach. O ile poréd droga cesarskiego ciecia jest przedstawiony wzglednie prawidtowo w ekranizacjach
filmowych to poréd naturalny, wielokrotnie diabta (ktdrego rodzi opetana przez szatana matka wraz z armig
ksigzy) albo kobieta w nowoczesnym szpitalu moze spowodowac¢ niecheé¢ do prokreacji mtodych kobiet. W
najlepszym wypadku decyduijg sig na zaplanowany porod przez cesarskie cigcie. Celem wykfadu jest
przedstawienie zakrzywionego obrazu porodu naturalnego w horrorach.

Aula Duza

Niedziela

12:30

Antyczne przemiany - czyli w co mogli zamieni¢
sie starozytni Grecy i Rzymianie

Anna Jankowiak

Mityczny $wiat grecko-rzymski peten byt magicznych przemian. Bogowie przyjmowali przer6zne postacie od
byka po ztoty deszcz, a ludzie zamieniani byli w zwierzeta, rosliny czy potwory. Z réznych wzgledéw... Jaka
jest historia liscia laurowego? Co takiego zrobita Meduza, zeby zastuzy¢ na wezowe wiosy i zabojczy wzrok?
Jak mozna byto ochroni¢ sie przed przodkiniami wampiréw? | jakg role w starozytnosci odgrywaty wilki i
wilkotaki? Poszukajmy razem odpowiedzi na te i inne pytania o magiczne przemiany.

Aula Duza

Niedziela

13:30

Kogo jeszcze moze zagra¢ Pedro Pascal, czyli
komiksowi ojcowie i opiekunowie

Joanna "Koona" Roszak

Oto on: samotny bohater, poznaczony bliznami przesztych bteddw, oszlifowany przez czas i zahartowany przez
przesladujace go koszmary. To, czego mu najbardziej potrzeba w tym momencie, to nic innego jak dziecko - im
dziwniejsze okolicznosci, w ktérych zostato zdobyte, tym lepiej. A jesli jest magiczne i wyjatkowe, to bez
watpienia jest to materiat na nastgpng rolg dla Pedro Pascala!

Aula Duza

Niedziela

14:30

Syndrom Jednej Twarzy, albo jak zrujnowacé
projekt postaci

Natalia ‘Ozzie Scribbler'

Podstawg projektu interesujgcego bohatera w animacji, grze lub komiksie jest to, by sie wyrézniat wsréd
obsady. Czemu wiec tak wiele postaci w, na przyktad, filmach Disneya, popularnych anime lub grach duzych
studio wyglada jak klony w réznych perukach?

Kto sig przyczynia do tego problemu najbardziej? Ktoéry typ postaci jest klonem czgsciej niz inne? Jak
projektanci mogg temu zaradzi¢? Czy recycling designu bohateréw mozna usprawiedliwi¢? Sprébujemy
odpowiedzie¢ na te i inne pytania oraz przyblizy¢ sztuke character designu.

Aula Duza

Niedziela

16:00

Zakonczenie Festiwalu Pyrkon

Piotr "Prezes" Derkacz,
Remigiusz "Remi"
Zygarowicz

Podsumowanie Festiwalu - najwazniejsze liczby, fakty i kilka informacji o Pyrkonie 2024.

Aula Mata

Pigtek

14:00

Jak wyglada proces wydawniczy komiksu?

Pawet Timofiejuk

Otwierajgc w domu komiks matk kto zastanawia sie jak wyglada proces kreacji produktu, ktéry trzyma w
rekach. Najczesciej poddawanym analizie odbiorcy jest tylko proces tworczy. mato kto zwraca uwage na to, co
towarzyszy drodze z biurka artysty w rece czytelnika. A jest to zmudny proces, wymagajacy czestokro¢ pracy
wielu ludzi, aby czytelnik mégt zasigé¢ do lektury. Podczas prelekcji dowiecie sie wiasnie o tym co dzieje sie w
tej "tajemnej" przestrzeni, ktérg zwiemy procesem wydawniczym.

Aula Mata

Pigtek

15:00

Fantasy, steampunk, western, kryminat i realizm
magiczny w stuzbie ekologii: komiksy Tomasza
Samojlika

Tomasz Samojlik

Tomasz Samoijlik, naukowiec zajmujacy sig historig przyrodnicza, popularyzator nauki i pisarz od kilkunastu lat
publikuje komiksy, w ktérych spod fantastycznego (i innego) sztafazu co krok wyzierajg watki ekologiczne.
"Ryjéwka przeznaczenia", "Ostatni zubr", "Bartnik Ignat i skarb puszczy", "Umarty Las" a ostatnio "Wiedzmun" -
wszystkie, nawet pozornie oderwane od naszej rzeczywisto$ci pozycje az trzeszczg w szwach od ilosci
ekologicznych nawigzan. Jaki ztowieszczy plan za tym stoi? Jak si¢ pisze fantasy poprawne biologicznie? Co
majg wspdlnego zubry ze steampunkiem? | dlaczego ryjéwki nie noszg majtek? To wszystko plus rysowanie na
zywo na sesji Q&A z autorem!

Aula Mata

Piatek

16:00

Jak by¢ bezpiecznym w Sieci?

Rzecznik Finansowy

Cho¢ nie korzystamy jeszcze z ptatnosci przy uzyciu cyberwszczepek, zagrozenia zwigzane z uzyciem nowych
technologii sg wszechobecne. Co zrobic, jezeli popetniliSmy btad w transakcji internetowej, a co jezeli padlismy
ofiarami phishingu? Czym rézni sie autoryzacja transakcji od jej uwierzytelnienia? Jakie prawa przystugujg nam
przy dokonywaniu ptatnosci internetowych? O tym wszystkim i o wielu innych kwestiach opowiedzg prawnicy z
Biura Rzecznika Finansowego, na co dzien zajmujacy sie ochrong klientéw sektora bankowego i
ubezpieczeniowego. Przyjdz, jesli chcesz zabezpieczy¢ przed scamem siebie oraz swojg babcig!

Aula Mata

Pigtek

17:00

Starozytna Grecja we wspdtczesnym $wiecie

Marek Papierniok

Tysigce lat temu na terenie miedzy innymi dzisiejszej Grecji i Turcji istniata cywilizacja starozytnej Grecji -
Hellady.

Co to ma do dzisiejszego, otaczajgcego nas $wiata??

Bylibyscie w szoku jak wiele! Wystarczy spojrze¢ w dét, gére, lewo, prawo, wykona¢ codzienne czynnosci nad
ktérymi sig nie zastanawiamy, czy wypowiedzie¢ stowa powszechnie uzywane.

Zaintrygowani? W takim razie zapraszam na mojg prelekcje o 17:00 w pigtek; mtodszych czy starszych,
heroséw greckich, z fandomu Percy’ego Jacksona czy oséb totalnie zielonych w tym temacie.
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18:00

[EN] [panel] Jervis Johnson - Work as
wargames creator

Krzysztof M. Maj

Jervis Johnson

ENGLISH BELOW

Zapraszamy na spotkanie z Jervisem Johnsonem - twércg gier bitewnych, wieloletnim pracownikiem Games
Workshop, ktéry brat udziat w powstawaniu potegi Warhammera od samego jego poczatku. Na spotkaniu
dowiecie sig jak wygladata praca przy projektowaniu gier ze $wiata Warhmmera, a takze jak powstawato samo
to uniwersum.

Spotkanie poprowadzi Krzysztof M. Maj.

Join us for a meeting with Jervis Johnson - a war games developer and long-time Games Workshop employee,
who has been involved in the creation of the power of Warhammer since its inception. At the meeting you will
learn what the work designing games from the world of Warhmmer looked like, as well as how the universe
itself was created. The meeting will be hosted by Krzysztof M. Maj.

Aula Mata

Pigtek

20:00

[prelekcja] Inwestycja w klocki LEGO - czy sig
opfaca, jak zacza¢ i czego unikac

Pawet "Brodaty Geek"
Duda

Aula Mata

Piatek

21:00

Uczta bogow... i wiecej!

Adrianna Naridena Piecyk,
Joanna Koona Roszak

Komiksy o jedzeniu? Tak. Kadry przy stole? Oczywiscie. Historie pisane przez szeféw kuchni? Absolutnie.
Przyjrzymy sie potrawom, przepisom, scenariuszom, a na pierwszym planie bedzie jedzenie. Uwaga: zalecane
pojawienie sig na prelekcji po spozyciu sytego positku!

Aula Mata

Pigtek

22:00

Za co kochamy bad boyéw? Toksyczne zwigzki
w literaturze fantastycznej

Katarzyna Wierzbicka

Przyczyny popularnosci toksycznych relacji w literaturze. Romantyzowanie przemocy seksualnej. Relacje
oparte na nieréwnosci. Wartosci literackie, wolno$é wyboru lektur, préby cenzury — argumenty za i przeciw.
Przyktady: m.in. ,Gothikana”, ,Krew i Popiét”, ,Seria o Ztocistoskérym”

Aula Mata

Pigtek

23:00

Nawiedzone, ponure i nieprzyjemne miejsca w
Polsce

Kuba tapott

W kazdej okolicy znajdzie sie kilka miejsc znanych jako ,nawiedzone”. Jednak jest w Polsce sporo
opuszczonych lokalizacji, w ktérych wizyta jest naprawde nieprzyjemna, nawet bez udziatu zjawisk
nadprzyrodzonych. To miejsca, nad ktérymi wisi ciezar ponurej historii, ktérego nikt nawet nie prébuje juz
zamaskowac. Zapraszam na bardzo niekomfortowa wycieczke w te ponure rejony.

Aula Mata

Sobota

10:00

Jak by¢ bezpiecznym w Sieci?

Rzecznik Finansowy

Cho¢ nie korzystamy jeszcze z ptatnosci przy uzyciu cyberwszczepek, zagrozenia zwigzane z uzyciem nowych
technologii sg wszechobecne. Co zrobi¢, jezeli popetnilismy btad w transakcji internetowej, a co jezeli padlismy
ofiarami phishingu? Czym rézni si¢ autoryzacja transakcji od jej uwierzytelnienia? Jakie prawa przystuguja nam
przy dokonywaniu ptatnosci internetowych? O tym wszystkim i o wielu innych kwestiach opowiedza prawnicy z
Biura Rzecznika Finansowego, na co dzien zajmujgcy sig¢ ochrong klientéw sektora bankowego i
ubezpieczeniowego. Przyjdz, jesli chcesz zabezpieczy¢ przed scamem siebie oraz swojg babcig!

Aula Mata

Sobota

11:00

[prelekcja] Fantastyczny $wiat klockéw - o
multiwersum kreowanym przez LEGO Group w
filmach, serialach, grach i zestawach

Pawet "Brodaty Geek"
Duda

Aula Mata

Sobota

12:00

Formy parakomiksowe w historii jako zrédta
komiksu

Pawet Timofiejuk

Opowies¢ jest podstawg kreowania wigzi spotecznych i pamigci zdarzen w spotecznosciach ludzkich. Aby
¢wiczy¢ pamig¢ i utrwala¢ opowiesci ludzko$¢ zaczeta ubarwiaé je w elementy graficzne. Doprowadzito to do
powstania narracji graficznych, ktére sg prekursorami komiksowych opowiesci. Podczas tej prezentaciji
dowiecie sig troche o tych formach narracyjnych i ich roli w ksztattowaniu sie sztuki komiksu.

Aula Mata

Sobota

13:00

[panel] Comics Alley: career, work and projects

Gary Erskine, Pasquale
Qualano, Patricia Martin,
Raul Allén, Agustin Padilla
Calle

The Comics Alley: career, work, and projects' panel will gather five comics artists from different European
countries to share their experiences and insights on working in the comics industry. The panelists will discuss a
range of topics related to building a career in comics, finding and developing projects, and navigating the
industry as a whole, from the perspective of their respective countries. They will share their own experiences of
breaking into the industry, and discuss the various challenges and opportunities they have encountered along
the way.

In addition to exploring the creative side of comics, the panelists also will address the business aspects of the
industry, including finding publishers and managing finances.

Overall, the panel will provide a fascinating and informative discussion that highlighted the diversity and
vibrancy of the comics industry across Europe. The panelists' perspectives and experiences will offer valuable
insights and advice for anyone interested in pursuing a career in the comics industry.

Aula Mata

Sobota

14:00

Starogrecki styl walki mieczem

Monika Maciejewska,
Michat Morys

Wystgpienie bedzie prébg przedstawienia zrodet pochodzenia mieczy uzywanych w starozytnej Greciji ich
widocznych i domniemanych powigzan z mieczami starszych cywilizacji i sgsiednich panstw. Stuchacze
zapoznajg sie ze znanymi nam odmianami mieczy uzywanych w réznych greckich miastach — Panstwach.
Przedstawione zostang takze najbardziej prawdopodobne podstawowe sposoby zadawania cioséw mieczem
oraz sposoby obrony zaréwno tarczg jak i mieczem. Ta wiedza na pewno przyda sie do pdzniejszego turnieju
Bitwy o Sztandar, takze zapraszam $miatkéw i zachecam do uwaznego stuchania jak i ogladania na zywo
wspominanej broni.

Aula Mata

Sobota

15:00

Komiks fantastyczny czaséw PRL-u

Tomek Kreczmar

Nim TM Semic zarzucit rynek Obcymi, Marvelami czy Supermanami. Zanim Egmont rozwigzat worek ze Star
Warsami, Straznikami i Thorgalem. Juz w latach 50. pojawity sig pierwsze fantastyczne komiksy. Jakie byty?
Czy trudno byto je zdoby¢? Kto je rysowat? | kto wydawat?
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Aula Mata

Sobota

16:00

Jak dtugie powinny by¢ uszy Batmana?

Wojciech "kelen" Nelec,
Matgorzata Chudziak,
Katarzyna "Szara Cérka
Jusiak

Mroczny Rycerz, jaki jest, kazdy widzi. Ale jak powinien tak wtasciwie wyglada¢ Batman? Uszy krotkie?
Peleryna niebieska? Co z gadkami na wierzchu? A pas? Komu to potrzebne?

Przejdzmy wspdlnie przez histori¢ zmian wizerunku Batmana — od najbardziej kultowych, po najbardziej
absurdalne, ze szczegélnym zwréceniem uwagi na to, jakie elementy tworzg znany wszystkim wizerunek
postaci.

A na koncu odpowiemy na pytanie... jaki powinien by¢ idealny str6j Batmana?

Aula Mata

Sobota

17:00

Pan Samochodzik i Templariusze, czyli jak
adaptowac, zeby nie zosta¢ zlinczowanym

Bartosz Sztybor

Pan Samochodzik i Templariusze” to obiekt kultu, podobnie jak serialowa ekranizacja ze Stanistawem
Mikulskim w tytutowej roli. Jak dzisiaj podej$¢ do ekranizacji czego$, co zna i kocha wiele pokolen? Ktdre
rzeczy wytrzymaty prébe czasu, a ktére nalezy uwspotczes$nic? Na ile adaptowac, a na ile inspirowac sie
materiatem zrédtowym? Czy mozna ulepszy¢ oryginat, a jesli tak, to czy mozna zirytowaé tym fanéw?
Scenarzysta nowej ekranizacji ,Pana Samochodzika i Templariuszy”, Bartosz Sztybor, opowie o swoim
podejsciu do adaptowania legendy, o wyzwaniach jakie podczas adaptowania si¢ pojawiaja i procesie
ekranizowania obiektu kultu.

Aula Mata

Sobota

18:00

[panel] From pages to screen: the comics on
theaters

Gary Erskine, Pasquale
Qualano, Patricia Martin,
Radul Allén, Agustin Padilla
Calle

The 'From pages to screen: the comics on theaters' panel will be a discussion about the challenges and
opportunities involved in adapting comics into films. The panelists will talk about the importance of staying true
to the source material while also making necessary changes to adapt the story for the screen. They will share
their approaches to adapting comics for film, including the challenges of translating the visual language and
storytelling techniques of comics to the cinematic medium.

The panelists also will talk about their experiences of working with filmmakers on comic adaptations and the
importance of building strong relationships between the two industries. They will discuss the benefits of
collaboration and the opportunities for cross-promotion between comics and films.

Aula Mata

Sobota

19:00

Nie tylko Sydonia - kilka stéw o "polowaniach na
czarownice" na ziemiach Polskich

Anna Jankowiak

Do dzis$ funkcjonuje mit, ze w dobie "polowarn na czarownice" Polska byta panstwem bez stoséw. Nic bardziej
mylnego. W czasach nowozytnych wyroki na domniemanych czarownicach wykonywano i u nas. Chyba
najbardziej znang z ofiar tej masowej zbrodni byta Sydonia von Borck, ale z catg pewnoscig nie byta
osamotniona w swoich cierpieniach. Kim byly domniemane czarownice? O co je oskarzano i jak wymuszano na
nich zaznania? Prelekcja we wspdipracy z Wydawnictwem Replika.

Aula Mata

Sobota

20:00

[panel] Ladies in RPG

Katarzyna Kuczyniska,
Marissa Kelly, Lynne
Hardy

Imagine people playing at the table. Are those really just nerdy guys? Why?
Come and listen to our AMAZING guests, as they share their experiences and challenge our stereotypes!
Not only for ladies!

Aula Mata

Sobota

23:00

Stephen King - the good, the bad, the ugly!

Szymon ‘Simon Zack’
Zakiewicz

Stephen King to jeden z moich ulubionych pisarzy. Przyjdzcie postuchaé o nim, o jego twérczosci, o pisarskich
(i ludzkich) wzlotach i upadkach, o klgtwie kiepskich ekranizacji i cyklu ktory pisat... kilkadziesiat lat. Czy King
potrafi jedynie straszy¢? Czy tytut 'Master of Horror" rzeczywiscie oddaje jego talent?

Aula Mata

Niedziela

10:00

Wstydliwy usmiech, spuszczony wzrok? O
komiksie w bibliotekach (nie tylko)
akademickich!

Grzegorz Szczypa

Nie sposéb dotrze¢ do wszystkich komiksow, jakie sg wydawane w Polsce w ostatniej dekadzie: z jednej strony
na rynku pojawiajg sig coraz to kolejne serie i tytuly, z drugiej komiks coraz czesciej studzi zapedy
entuzjastow... cenami.

Jednak warto pamigta¢, ze prawdziwymi kopalniami komiksu beda biblioteki akademickie!

Sprawdzimy:

- czy komiks wcigz jest tematem tabu,

- jakie zbiory oferuje 17 krajowych bibliotek uniwersyteckich i na jakich zasadach mozna do nich dotrze¢,
- jaki jest modelowy uzytkownik komiksu i jakich zasobéw oczekuje?

Przyjrzymy sie Czytelni Komiksu BU UMCS, ktéra zainspirowana poznanskg Czytelnig Komikséw i Gazet
NOVA udostepnia swoje zbiory nie tylko uzytkownikom akademickim oraz staje sie miejscem spotkan
lokalnego fandomu.

Aula Mata

Niedziela

11:00

Miedzy dymkami: jezyk komiksu

Dracze

Kazde medium ma sw¢j jezyk; komiks nie jest wyjatkiem. Ze swojg dtugg i skomplikowang historig, komiks
moze poszczyci¢ sig wyjatkowymi srodkami przekazu, ktére dziatajg na nas w skomplikowany, réznorodny i
nieraz zaskakujgcy sposéb. Podczas tej prezentacji skupimy sie na Zachodzie i przyjrzymy sig kilku
klasycznym tytutom Marvela i DC, aby zbada¢, jak postuguja sig one takimi elementami jak: utozenie kadréw
na stronie, przestrzen migdzy nimi, dymki dialogowe, a nawet kolor czy czcionka. Odkryjemy, jak cze$¢
graficzna komiksu wspétgra ze stowem pisanym, oraz jak te wszystkie elementy sktadajg sie w catos$¢, tworzac
znaczenia na poziomie kognitywnym, artystycznym i symbolicznym. Zapraszam!

Aula Mata

Niedziela

12:00

[prelekcja] Dlaczego klocki LEGO sg nie tylko
dla dzieci? Czy LEGO zmienia target klienta?
Co to dla nas znaczy?

Pawet "Brodaty Geek"
Duda

Aula Mata

Niedziela

13:00

[panel] Quo vadis, polscy superbohaterowie?

Dariusz Stanczyk, Jakub
Oleksoéw, Piotr Czarnecki,
Damian "Pickador" Zajko,
Rafa Janko, Tomasz
Grodecki, Mateusz
Godlewski

Polskie superhero to fenomen na rodzimym rynku wydawniczym, o ktérym mozna juz méwi¢ jako o odrebnym
komiksowym gatunku. Jaka przyszto$¢ czeka jednak biato-czerwonych peleryniarzy w dobie malejacej
popularnosci filméw Marvela? Zapraszamy na panel z udziatem polskich komiksiarzy, twércéw przygéd
rodzimych superbohateréw: Dariusza Stanczyka (,Lis”), Jakuba Olekséw (,Lis”, ,Cma”), Piotra Czarneckiego
(,Incognito”), Damiana ,Pickadora” Zajko (,Nieustraszony Szpak”), Rafy Janko (,Miecho”, ,Cma”) oraz
Tomasza Grodeckiego (,Cma”). Spotkanie poprowadzi Mateusz Godlewski. Wstep nie tylko w pelerynach.
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Jonah Hex to postaé serii komikséw DC Comics. Noszacy szary konfederacki mundur fowca nagréd o
oszpeconej twarzy $ciga przestepcéw dla pieniedzy. Kieruje sie do$¢ trudnym do zdefiniowania kodeksem,
Jonah Hex- ,,Dobry, Zty i Brzydki” (anty) nieraz balansujgc pomigdzy dobrem i ztem. W moim wystgpieniu sprébuje rozgryz¢ skomplikowana osobowos$é
Aula Mata Niedziela 14:00 | bohater Wojciech Lorek komiksowego anty-bohatera.
Superbohaterskie stroje przetomu mileniéw definiowaty wszedobylskie kieszonki, przefajnione skérzane kurtki i
bikini skapsze od Sknerusa McKwacza. W dobie $wietnosci ,Stonecznego patrolu” nie dziwi, ze to wiasnie te
ostatnie cieszyty sie szczegdlnym zainteresowaniem komiksiarzy. Stroje kapielowe zasility garderoby
peleryniarzy za sprawg wydanego w 1991 roku ,Marvel lllustrated: The Swimsuit Issue”. Komiks ten dat
poczatek cyklowi, w ktérym najpotezniejsi bohaterowie Domu Pomystéw w pétneglizu radosnie spedzali czas w
najgoretszych czesciach marvelowego globu. Jak do tego doszto, ze Punisher postanowit zatozy¢ stringi? Czy
réznity sig one zasadniczo od standardowego uniformu herosa lat 90.? Dlaczego po tylu latach wydawnictwa
Punisherowi dobrze w bikini — o ,swimsuit wcigz majg wielkg stabo$¢ do superbohateréw w kagpieléwkach? Odpowiedz na te pytania znajdg Parnstwo w
Aula Mata Niedziela 15:00 | specials” stow kilka Remigiusz Rézanski prelekcji o zadziwiajgcej historii ,swimsuit specials”.
Autografy 1 Pigtek 15:30 | [autografy] Maciej Musiat Maciej Musiat
Autografy 1 Pigtek 19:30 | [autografy] Edward T. Riker Edward T. Riker
Autografy 1 Pigtek 20:30 | [autografy] Brian McClellan Brian McClellan
Autografy 1 Sobota 10:00 | [autografy] Victor Dorobantu Victor Dorobantu
Pawet "Brodaty Geek"
Autografy 1 Sobota 13:00 | [autografy] Pawet "Brodaty Geek" Duda Duda
Autografy 1 Sobota 14:00 | [autografy] Katarzyna Wierzbicka Katarzyna Wierzbicka
Autografy 1 Sobota 15:00 | [autografy] Jean-Luc Istin Jean-Luc Istin
Victoria Holmes, Anna
Autografy 1 Sobota 16:30 | [autografy] Victoria Holmes i Anna Podedworna Podedworna
Autografy 1 Sobota 19:00 | [autografy] Amélie Wen Zhao Amélie Wen Zhao
Autografy 1 Sobota 21:00 | [autografy] Victoria Schwab Victoria "V. E." Schwab
Autografy 1 Niedziela 10:00 | [autografy] Pasquale Qualano Pasquale Qualano
Autografy 1 Niedziela 11:00 | [autografy] Dmitrij Glukhovsky Dmitrij Glukhovsky
Autografy 1 Niedziela 13:30 | [autografy] Brandon Mull Brandon Mull
Autografy 2 Pigtek 18:00 | [autografy] Bob Layton Bob Layton
Autografy 2 Pigtek 21:00 | [autografy] Robert M. Wegner Robert M. Wegner
Autografy 2 Sobota 13:00 | [autografy] Bob Layton Bob Layton
Autografy 2 Sobota 14:00 | [autografy] Zespdt Mili Zespot Mili
Autografy 2 Sobota 15:00 | [autografy] Gianluca Maconi Gianluca Maconi
Autografy 2 Sobota 16:00 | [autografy] Tomasz Samojlik Tomasz Samojlik
Autografy 2 Sobota 17:00 | [autografy] Paulina Hendel Paulina Hendel
Autografy 2 Sobota 18:00 | [autografy] Bartosz Sztybor Bartosz Sztybor
Autografy 2 Sobota 19:00 | [autografy] Magda Salik Magdalena Salik
Autografy 2 Sobota 20:00 |[autografy] Gary Erskine Gary Erskine
Autografy 2 Niedziela 10:00 | [autografy] Gary Erskine Gary Erskine
Autografy 2 Niedziela 12:00 | [autografy] Amélie Wen Zhao Amélie Wen Zhao
Victoria Holmes, Anna
Autografy 2 Niedziela 14:00 | [autografy] Victoria Holmes i Anna Podedworna Podedworna
[autografy] Anna Barttomiejczyk, Marta Anna Barttomiejczyk,
Autografy 3 Pigtek 17:00| Gajewska (Bestselerki) Marta Gajewska
Autografy 3 Pigtek 18:00 | [autografy] Rafat Kosik Rafat Kosik
Autografy 3 Pigtek 21:00 |[autografy] Andrzej Pilipiuk Andrzej Pilipiuk
Autografy 3 Sobota 13:00 | [autografy] Brandon Mull Brandon Mull
Autografy 3 Sobota 15:00 | [autografy] Radek Rak Radek Rak
Autografy 3 Sobota 17:30 | [autografy] Gaja Grzegorzewska Gaja Grzegorzewska
Autografy 3 Sobota 18:30 | [autografy] Andrzej Pilipiuk Andrzej Pilipiuk
Autografy 3 Sobota 20:30 | [autografy] Pasquale Qualano Pasquale Qualano
Autografy 3 Niedziela 10:00 | [autografy] Patricia Martin i Raul Allén Radul Allén, Patricia Martin
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Agnieszka Miela, Monika
Autografy 3 Niedziela 11:00 | [autografy] Agnieszka Miela i Monika Maciewicz Maciewicz
Autografy 3 Niedziela 12:30 | [autografy] Victoria Schwab Victoria "V. E." Schwab
Autografy 4 Pigtek 21:00 |[autografy] Jan Maszczyszyn Jan Maszczyszyn
Autografy 4 Sobota 12:00 | [autografy] Michat Gotkowski Michat Gotkowski
Autografy 4 Sobota 14:00 | [autografy] Victor Dorobantu Victor Dorobantu
Autografy 4 Sobota 15:00 | [autografy] Robert M. Wegner Robert M. Wegner
Autografy 4 Sobota 16:00 | [autografy] Marcin Sergiusz Przybytek Marcin Sergiusz Przybytek
Autografy 4 Sobota 18:00 | [autografy] Agnieszka Kulbat Agnieszka Kulbat
Autografy 4 Sobota 19:00 | [autografy] Patricia Martin i Raul Allén Raul Allén, Patricia Martin
Autografy 4 Sobota 20:00 |[autografy] Pawet Majka Pawet Majka
Autografy 4 Niedziela 10:00 | [autografy] Edward T. Riker Edward T. Riker
Autografy 4 Niedziela 11:30 | [autografy] Brian McClellan Brian McClellan
Autografy 4 Niedziela 12:30 | [autografy] Lukasz Czarnecki tukasz Czarnecki
Joanna Kudelska, Marcin
tabno, Aleksander
Autografy 4 Niedziela 13:30 | [autografy] Aktorzy gtosowi z Harry'ego Pottera Orsztynowicz-Czyz
Autografy 5 Sobota 12:30 | [autografy] Chris Birch Chris Birch
Mark Diaz Truman,
Autografy 5 Sobota 13:30 | [autografy] Mark Diaz Truman i Marissa Kelly Marissa Kelly
Autografy 5 Sobota 14:30 | [autografy] Jan Maszczyszyn Jan Maszczyszyn
Autografy 5 Sobota 15:30 | [autografy] Rob Wilkins Rob Wilkins
Autografy 5 Sobota 16:30 | [autografy] Lada tuzina tada tuzina
Autografy 5 Sobota 19:00 | [autografy] Agustin Padilla Calle Agustin Padilla Calle
[autografy] Aktorzy gtosowi z Miraculum: Maksymilian Bogumit,
Autografy 5 Sobota 20:00 | Biedronka i Czarny Kot Marta Dobecka
Autografy 5 Niedziela 10:00 | [autografy] Agustin Padilla Calle Agustin Padilla Calle
Kazimierz Kyrcz Jr, Michat
J. Walczak, Maciej
[autografy] Kazimierz Kyrcz Jr, Michat J. Szymczak, Kornel
Autografy 5 Niedziela 11:00 | Walczak, Maciej Szymczak, Kornel Mikofajczyk Mikotajczyk
Autografy 5 Niedziela 12:30 | [autografy] Bob Layton Bob Layton
Autografy 5 Niedziela 14:00 | [autografy] Jolanta Barto$ Jolanta Barto$
Autografy 6 Sobota 12:30 | [autografy] Amit Moshe Amit Moshe
Autografy 6 Sobota 13:30 | [autografy] Lynne Hardy Lynne Hardy
Autografy 6 Sobota 16:00 | [autografy] Rafat Kosik Rafat Kosik
Autografy 6 Sobota 20:00 | [autografy] Dmitrij Glukhovsky Dmitrij Glukhovsky
Autografy 6 Niedziela 11:00 | [autografy] Luna Haruna Luna Haruna
Autografy 6 Niedziela 13:30 | [autografy] Tom Wlaschiha Thomas “Tom” Wlaschiha
DDR, czyli 4 strzatki, mata taneczna i Ty! Skacz, tafcz i zostan mistrzem parkietu! Piosenki z anime, z
DDR - Dance Dance Genshina, K-POP - mamy wszystko. U nas impreza trwa non-stop, nie moze Cie tam zabrakng¢! Ekipa
Revolution Pigtek 14:00| Wolne granie - DDR Bemani.pl Bemani.pl zaprasza do zabawy.
DDR, czyli 4 strzatki, mata taneczna i Ty! Skacz, tancz i zostan mistrzem parkietu! Piosenki z anime, z
DDR - Dance Dance Genshina, K-POP - mamy wszystko. U nas impreza trwa non-stop, nie moze Cie tam zabrakng¢! Ekipa
Revolution Sobota 00:00 | Wolne granie - DDR Bemani.pl Bemani.pl zaprasza do zabawy.
DDR - Dance Dance Turniej rozgrywany wediug zasad podwdéjnej eliminacji na uktadach z trwajgcego obecnie miedzynarodowego
Revolution Sobota 16:00 | [Konkurs] Turniej DDR Bemani.pl konkursu International Timing League Online 2023
DDR, czyli 4 strzatki, mata taneczna i Ty! Skacz, tafncz i zostan mistrzem parkietu! Piosenki z anime, z
DDR - Dance Dance Genshina, K-POP - mamy wszystko. U nas impreza trwa non-stop, nie moze Cie tam zabrakng¢! Ekipa
Revolution Sobota 20:00 | Wolne granie - DDR Bemani.pl Bemani.pl zaprasza do zabawy.
DDR, czyli 4 strzatki, mata taneczna i Ty! Skacz, taficz i zostan mistrzem parkietu! Piosenki z anime, z
DDR - Dance Dance Genshina, K-POP - mamy wszystko. U nas impreza trwa non-stop, nie moze Cie tam zabrakna¢! Ekipa
Revolution Niedziela 00:00 | Wolne granie - DDR Bemani.pl Bemani.pl zaprasza do zabawy.
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Zapraszamy do sprébowania swoich sit przy grach rytmicznych! Poczuj klimat Akihabary! Zobacz jak spedza
sie wolny czas w salonach gier w Kraju Kwitngcej Wisni - wszystkie stoiska stwarzajg niepowtarzalng okazje do
zagrania na kontrolerach doktadnie odwzorowujgcych te z oryginalnych japoriskich automatéw!
EDW - Ekipa
Dzwiecznego Ekipa Dzwigcznego Dodatkowo podczas tego Pyrkonu zostang udostepnione dwa prawdziwe japonskie automaty arcade! Poraz
Woksela Pigtek 14:00 | Wolne granie - Ekipa Dzwigcznego Woksela Woksela pierwszy na festiwalu!
Zapraszamy do sprobowania swoich sit przy grach rytmicznych! Poczuj klimat Akihabary! Zobacz jak spedza
sie wolny czas w salonach gier w Kraju Kwitngcej Wisni - wszystkie stoiska stwarzajg niepowtarzalng okazje do
zagrania na kontrolerach doktadnie odwzorowujgcych te z oryginalnych japonskich automatéw!
EDW - Ekipa
Dzwiecznego Ekipa DZzwiecznego Dodatkowo podczas tego Pyrkonu zostang udostepnione dwa prawdziwe japonskie automaty arcade! Poraz
Woksela Sobota 00:00 | Wolne granie - Ekipa Dzwigcznego Woksela Woksela pierwszy na festiwalu!
Turniej Sound Voltex na Pyrkonie 2023 to rywalizacja w popularnej grze rytmicznej, w ktérej gracze musza
EDW - Ekipa wykrecac gatki i weiskaé przyciski zgodnie z rytmem muzyki. Jednym z unikalnych elementéw turnieju jest to,
Dzwigecznego [Konkurs] Turniej SDVX($rednio- Ekipa Dzwigcznego ze odbedzie si¢ na jedynym w Polsce automacie arcade. To wyjgtkowa okazja dla mito$nikéw gier arcade i
Woksela Sobota 13:00 | zaawansowany) Woksela japonskiej muzyki, aby sprébowac swoich sit na najlepszym sprzecie i przezy¢ niezapomniane emocje!
Turniej Sound Voltex na Pyrkonie 2023 to rywalizacja w popularnej grze rytmicznej, w ktérej gracze muszg
EDW - Ekipa wykrecaé gatki i weiskac¢ przyciski zgodnie z rytmem muzyki. Jednym z unikalnych elementéw turnieju jest to,
Dzwiecznego Ekipa Dzwiecznego ze odbedzie sig na jedynym w Polsce automacie arcade. To wyjatkowa okazja dla mito$nikéw gier arcade i
Woksela Sobota 15:00 | [Konkurs] Turniej SDVX(zaawansowany) Woksela japonskiej muzyki, aby sprobowac swoich sit na najlepszym sprzecie i przezy¢ niezapomniane emocje!
Zapraszamy do sprobowania swoich sit przy grach rytmicznych! Poczuj klimat Akihabary! Zobacz jak spedza
sie wolny czas w salonach gier w Kraju Kwitngcej Wisni - wszystkie stoiska stwarzajg niepowtarzalng okazje do
zagrania na kontrolerach doktadnie odwzorowujgcych te z oryginalnych japonskich automatéw!
EDW - Ekipa
Dzwiecznego Ekipa Dzwiecznego Dodatkowo podczas tego Pyrkonu zostang udostepnione dwa prawdziwe japonskie automaty arcade! Poraz
Woksela Sobota 17:00| Wolne granie - Ekipa Dzwigcznego Woksela Woksela pierwszy na festiwalu!
Turniej Umiguri na Pyrkonie 2023 to rywalizacja w popularnej grze rytmicznej, w ktérej gracze muszg machaé
EDW - Ekipa tapami i tapowac¢ na sliderze zgodnie z rytmem muzyki. Turniej sktada sie z kilku rund, a gracze majg do
Dzwigcznego [Konkurs] Turniej Chunithm(srednio- Ekipa Dzwigcznego wyboru rézne poziomy trudnosci. To doskonata okazja dla fanéw gier rytmicznych, aby sprébowaé swoich sit w
Woksela Sobota 21:00 | zaawansowany) Woksela jednym z najbardziej wymagajacych turniejow.
Turniej Umiguri na Pyrkonie 2023 to rywalizacja w popularnej grze rytmicznej, w ktérej gracze muszg machaé
EDW - Ekipa tapami i tapowac na sliderze zgodnie z rytmem muzyki. Turniej sktada sie z kilku rund, a gracze majg do
Dzwiecznego Ekipa Dzwiecznego wyboru rézne poziomy trudnosci. To doskonata okazja dla fanéw gier rytmicznych, aby sprébowaé swoich sit w
Woksela Sobota 23:00 | [Konkurs] Turniej Chunithm(zaawansowany) Woksela jednym z najbardziej wymagajgcych turniejow.
Turniej Umiguri na Pyrkonie 2023 to rywalizacja w popularnej grze rytmicznej, w ktérej gracze muszg machac¢
EDW - Ekipa tapami i tapowa¢ na sliderze zgodnie z rytmem muzyki. Turniej sktada sie z kilku rund, a gracze majg do
Dzwiecznego Ekipa Dzwiecznego wyboru rézne poziomy trudnosci. To doskonata okazja dla fanéw gier rytmicznych, aby sprébowa¢ swoich sit w
Woksela Niedziela 00:00 | [Konkurs] Turniej Chunithm(zaawansowany) Woksela jednym z najbardziej wymagajacych turniejow.
Zapraszamy do sprobowania swoich sit przy grach rytmicznych! Poczuj klimat Akihabary! Zobacz jak spedza
sie wolny czas w salonach gier w Kraju Kwitngcej Wisni - wszystkie stoiska stwarzajg niepowtarzalng okazje do
zagrania na kontrolerach doktadnie odwzorowujgcych te z oryginalnych japoriskich automatéw!
EDW - Ekipa
Dzwiecznego Ekipa Dzwigcznego Dodatkowo podczas tego Pyrkonu zostang udostepnione dwa prawdziwe japonskie automaty arcade! Poraz
Woksela Niedziela 01:00 | Wolne granie - Ekipa Dzwigcznego Woksela Woksela pierwszy na festiwalu!
Foto Pigtek 18:30 | [foto] Brian McClellan Brian McClellan
Foto Pigtek 19:00 | [foto] Maciej Musiat Maciej Musiat
[foto] Anna Barttomiejczyk, Marta Gajewska Anna Barttomiejczyk,
Foto Pigtek 19:30 | (Bestselerki) Marta Gajewska
Foto Piatek 20:00 |[foto] Izabela Gérska (Ksigzkowa Baba) |zabela Gérska
Foto Sobota 11:00 | [foto] Victor Dorobantu Victor Dorobantu
Foto Sobota 12:30 | [foto] Brandon Mull Brandon Mull
Foto Sobota 13:00 | [foto] Zespot Mili Zespdt Mili
Foto Sobota 14:00 | [foto] dr Tomasz Rozek dr Tomasz Rozek
Foto Sobota 15:00 | [foto] Victor Dorobantu Victor Dorobantu
Foto Sobota 16:00 | [foto] Victoria Holmes i Anna Podedworna Victoria Holmes
Foto Sobota 18:30 | [foto] Amélie Wen Zhao Amélie Wen Zhao
Foto Sobota 19:30 | [foto] Dmitrij Glukhovsky Dmitrij Glukhovsky
Foto Sobota 20:30 |[foto] Victoria Schwab Victoria "V. E." Schwab




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Foto Niedziela 10:30 | [foto] Dmitrij Glukhovsky Dmitrij Glukhovsky
Foto Niedziela 11:30 | [foto] Amélie Wen Zhao Amélie Wen Zhao
Foto Niedziela 12:00 | [foto] Victoria Schwab Victoria "V. E." Schwab
Foto Niedziela 12:30 | [foto] Tom WIlaschiha Thomas “Tom” Wlaschiha
Foto Niedziela 13:30 | [foto] Victoria Holmes i Anna Podedworna Victoria Holmes
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesje rysunkowg podczas ktérej Gary Erskine wykona rysunki, ktore bedziecie mogli zabra¢ ze
sobg! Gary'ego spotkacie przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie 5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Join us for a drawing session where Gary Erskine will create drawings for you to take home! You will meet Gary
Komiksowej Sobota 14:00 | Gosc¢ rysuje... - Gary Erskine Gary Erskine at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesje rysunkowg podczas ktérej Pasquale Qualano wykona rysunki, ktére bedziecie mogli
zabra¢ ze sobg! Pasquale'a spotkacie przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie 5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Join us for a drawing session where Pasquale Qualano will create drawings for you to take home! You will meet
Komiksowej Sobota 15:00| Gos¢ rysuje... - Pasquale Qualano Pasquale Qualano Pasquale at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesjg rysunkowg podczas ktdrej Patricia Martin i Raul Allén wykonajg rysunki, ktére bedziecie
mogli zabra¢ ze sobg! Patricia i Raul beda na Was czekac¢ przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie 5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Join us for a drawing session where Patricia Martin and Raul Allén will create drawings for you to take home!
Komiksowej Sobota 16:00 | Gos¢ rysuije... - Patricia Martin i Raul Allén Patricia Martin, Raul Allén | Patricia and Raul will be waiting for you at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesje rysunkowg podczas ktdrej Agustin Padilla Calle wykona rysunki, ktére bedziecie mogli
zabra¢ ze sobg! Agustina spotkacie przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie 5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Join us for a drawing session where Agustin Padilla Calle will create drawings for you to take home! You will
Komiksowej Sobota 17:00| Gos¢ rysuje... - Agustin Padilla Calle Agustin Padilla Calle meet Agustin at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesje rysunkowg podczas ktérej Gary Erskine i Pasquale Qualano wykonaja rysunki, ktére
bedziecie mogli zabra¢ ze sobg! Gary'ego i Pasquale'a spotkacie przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie
5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Gosc¢ rysuje... - Gary Erskine i Pasquale Gary Erskine, Pasquale Join us for a drawing session where Gary Erskine and Pasquale Qualano will create drawings for you to take
Komiksowej Niedziela 11:00 | Qualano Qualano home! You will meet Gary and Pasquale at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesje rysunkowa podczas ktérej Agustin Padilla Calle wykona rysunki, ktére bedziecie mogli
zabrac¢ ze sobg! Agustina spotkacie przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie 5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Join us for a drawing session where Agustin Padilla Calle will create drawings for you to take home! You will
Komiksowej Niedziela 12:00 | Gos¢ rysuje... - Agustin Padilla Calle Agustin Padilla Calle meet Agustin at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesje rysunkowg podczas ktdrej Patricia Martin i Raul Allén wykonaja rysunki, ktére bedziecie
mogli zabra¢ ze sobg! Patricia i Raul beda na Was czeka¢ przy stoliku w Strefie Komiksu w pawilonie 5A.
Gos¢ Rysuje w Strefie Join us for a drawing session where Patricia Martin and Raul Allén will create drawings for you to take home!
Komiksowej Niedziela 13:00| Gos¢ rysuje... - Patricia Martin i Raul Allén Patricia Martin, Raul Allén | Patricia and Raul will be waiting for you at a table in the Comic Books Zone in Hall 5A.
Doktadnie tak jak w tytule - przyjdz na stanowisko malarskie i pomaluj figurke. Dostaniesz model, farbki, pedzel
Stanowisko malarskie - nauka malowania i wszystkie niezbedne materiaty. Nie jest wazne czy jeste$ doswiadczonym malarzem czy bedzie to Twoja
Gry Bitewne 1 Pigtek 13:00 | figurek pierwsza w zyciu pomalowana figurka - stanowiska malarskie sg dla kazdego!
Doktadnie tak jak w tytule - przyjdz na stanowisko malarskie i pomaluj figurke. Dostaniesz model, farbki, pedzel
Stanowisko malarskie - nauka malowania i wszystkie niezbedne materiaty. Nie jest wazne czy jeste$ doswiadczonym malarzem czy bedzie to Twoja
Gry Bitewne 1 Sobota 09:00 [figurek pierwsza w zyciu pomalowana figurka - stanowiska malarskie sg dla kazdego!
Dokfadnie tak jak w tytule - przyjdz na stanowisko malarskie i pomaluj figurke. Dostaniesz model, farbki, pedzel
Stanowisko malarskie - nauka malowania i wszystkie niezbedne materiaty. Nie jest wazne czy jeste$ doswiadczonym malarzem czy bedzie to Twoja
Gry Bitewne 1 Niedziela 09:00 |figurek pierwsza w zyciu pomalowana figurka - stanowiska malarskie sg dla kazdego!
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Gry Bitewne 10

Sobota

10:00

Wojnacja - pokaz i nauka gry

Arkadiusz Grzeszczak,
Nina Wilczynska, Piotr
Cieslak

Wojnacja to dynamiczna gra taktyczna pozwalajgca $ciera¢ sig niewielkimi oddziatami w $redniowiecznym
$wiecie fantasy. Na tle podobnych gier cechuje jg przede wszystkim tatwe wejscie, niezta dynamika oraz
przede wszystkim wyjatkowa decyzyjno$é, przykuwajgca uwage do stotu w kazdej fazie potyczki. Istotnym
elementem rozgrywki jest tu zarzgdzenie zmeczeniem jednostek, dzieki ktéremu kazda z nielicznych figurek
zyskuje na polu walki istotno$¢ catego regimentu.

Gry Bitewne 10

Niedziela

10:00

Wojnacja - pokaz i nauka gry

Arkadiusz Grzeszczak,
Nina Wilczynska, Piotr
Cieslak

Wojnacja to dynamiczna gra taktyczna pozwalajgca $ciera¢ sig niewielkimi oddziatami w $redniowiecznym
Swiecie fantasy. Na tle podobnych gier cechuje jg przede wszystkim tatwe wejscie, niezta dynamika oraz
przede wszystkim wyjatkowa decyzyjnos¢, przykuwajgca uwage do stotu w kazdej fazie potyczki. Istotnym
elementem rozgrywki jest tu zarzagdzenie zmeczeniem jednostek, dzigki ktéremu kazda z nielicznych figurek
zyskuje na polu walki istotno$¢ catego regimentu.

Gry Bitewne 11

Sobota

11:00

PYRApokalipsa Warhammer 40.000

Stanistaw Durniewicz

PYRAPOKALIPSA POWRACA!

Wojna moze wiecznie trwac i wie to kazdy dowddca ktérego podwtadni rozbijajg sie na murach fortec, kazdy
pilot ktérego towarzysze sig rozbijajg i kazdy Imperator stracony przez bohateréw wroga... Warhammer 40.000
to $wiat niekonczacej sie wojny ludzkosci z wrogami otaczajgcymi jg z kazdej strony i czychajacymi w jej
wnetrzu. To zdrajcy wysytajacy swe wypaczone szeregi z plugawych fortec, a takze kosmici ktérzy w
przerwach w wykrwawianiu sie wzajemnie napadajg na tereny Imperium. Na szczes$cie ludzko$¢ ma w swoich
szeregach najpotezniejszych wojownikdw - Space Marines - ktdrych potega przeraza kazdego wroga
cztowieka.

Warhammer 40.000 Apokalipsa jest figurkowg gra bitewng w ktdrej $cieraja sig najwigksze armie w walce o
dominacje na polu bitwy i w catej galaktyce. Na stotach mozna zobaczy¢ zaréwno masy piechoty, kolumny
czotgoéw, klucze samolotéw czy samotne najpotezniejsze maszyny bojowe w arsenale ludzkosci - Tytany.
Niestety, nie tylko ludzko$¢ posiada straszliwy arsenat, zdrajcy wyznajgcy Chaos i wszelacy kosmici
sprowadzajg wtasne, czasem wrecz Tytaniczne jednostki by sia¢ spustoszenie w szeregach wrogoéw. Jesli
chcecie na wiasne oczy zobaczy¢ jaki wygladajg bitwy Apokalipsy to zapraszamy!

Gry Bitewne 12

Sobota

10:00

Rangers of Shadow Deep - prezentacja i nauka
ary

Tomasz Hebel

,Rangers of Shadow Deep” (,Straznicy Cieniogtebi”) to stotowa gra przygodowa, stworzona do samodzielnej
rozgrywki lub we wspdtpracy z grupg do czterech graczy. Kazdy gracz tworzy posta¢ — Straznika — ktéra bedzie
odzwierciedla¢ go na stole, a takze wyruszy na serie misji, aby zbada¢ Cieniogtebie i walczy¢ z sitami zta
knujgcymi nad zniszczeniem ich krélestwa. W trakcie tych misji gracze dowiedzg sie wiecej o tajemnicach
mrocznego krélestwa, bedg mogli takze zobaczyé¢ jak ich bohaterowie rosng w site i zdolnos$ci, umozliwiajgce
im stawienie czota wiekszym zagrozeniom. ,Rangers of Shadow Deep” zostata obmyslona tak, ze wszyscy
gracze walczg po stronie zycia, natomiast sity zta kontrolowane sg przez zestaw prostych zasad okreslajgcych
ich dziatania. Zapraszamy do gry!

Gry Bitewne 12

Sobota

16:00

Classic Battletech - prezentacja i nauka gry

tukasz Posadowski

Biegniesz w prawo, skrecasz, $lizgasz po asfalcie, przebijasz sie przez budynek, uszkadzajac go i taranujac
stojgcego za nim wroga. Przewracacie

sig. Dostajesz sze$¢ uszkodzen w prawy tors i dwa w strukture, ale na szczes$cie bez krytykéw oraz bez
obrazen pilota. Podnosisz maszyne,

robisz test pilotazu, udato sie. Obracasz sig w strone celu. Zostaty Ci jeszcze trzy punkty ruchu. Co teraz
robisz? Gram w Battletecha. | Ty tez mozesz.

Gry Bitewne 2

Pigtek

13:00

Pyrkonowy konkurs malarski - przyjmowanie
zgtoszen

Konkurs malarski ,Ztota Pyra” dla amatoréw i zaawansowanych malarzy figurkowych. Zapraszamy do
zgtaszania i wystawiania swoich modeli. Chcemy pokaza¢, ze malowac¢ figurki moze kazdy i takze kazdy moze
pochwali¢ sie swojg pracg przed publicznos$cig. System oceniania zaktada traktowanie kazdej figurki
indywidualnie, bez poréwnywania do prac innych autoréw, dajgc szanse na nagrode absolutnie kazdemu. A
jesli nie chcesz bra¢ udziatu w konkursie - zapraszamy do wystawienia pracy w ramach wystawy
pozakonkursowej - miejsce w gablocie na pewno sie znajdzie! Szczegdty znajdujg sie w regulaminie konkursu
na osobnej podstronie.

Gry Bitewne 2

Sobota

00:00

Pyrkonowy konkurs malarski - przyjmowanie
zgtoszen

Konkurs malarski ,Ztota Pyra” dla amatoréw i zaawansowanych malarzy figurkowych. Zapraszamy do
zgtaszania i wystawiania swoich modeli. Chcemy pokaza¢, ze malowac¢ figurki moze kazdy i takze kazdy moze
pochwali¢ sie swoja praca przed publicznoscig. System oceniania zaktada traktowanie kazdej figurki
indywidualnie, bez poréwnywania do prac innych autoréw, dajgc szanse na nagrode absolutnie kazdemu. A
jesli nie chcesz bra¢ udziatu w konkursie - zapraszamy do wystawienia pracy w ramach wystawy
pozakonkursowej - miejsce w gablocie na pewno sie znajdzie! Szczegdty znajdujg si¢ w regulaminie konkursu
na osobnej podstronie.
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Gry Bitewne 2

Sobota

12:00

Black Powder Epic (Waterloo) - pokaz gry

Mateusz Kubiak

Black Powder to system bitewny autorstwa Ricka Priestleya i Jervisa Johnsona, umozliwiajgcy rozgrywki
historyczne w czasach, gdy na polach bitew krolowat czarny proch. Najnowsza jego odstona umozliwia
wykorzystanie figurek w mniejszej niz dotychczas skali 28mm.

Poczawszy od wojen Krdla Storice, poprzez Wojne Siedmioletnia, wojny francusko-indianskie, wojne o
niepodlegtos¢ Stanéw Zjednoczonych, Wojny Napoleonskie, Wojne Secesyjng czy wojny zuluskie, az po walki
Brytyjczykéw w Sudanie - dzigki dedykowanym podrecznikom dodatkowym mozecie odtworzy¢ na stole
bitewnym praktycznie kazdy konflikt z XVIII i XIX wieku.

Sposrad tych licznych konfliktéw wybraliSmy na prezentacje Wojny Napoleonskie, ktére nie dos¢, ze objety
swym zasiegiem catg Europe, to jeszcze my jako Polacy mieli$my w nich swéj niematy udziat.

Zapraszamy na nauke gry otwartg dla wszystkich.

Gry Bitewne 2

Sobota

17:00

Mordheim - pokaz i nauka

Pawet Hoffner

Pokaz i nauka gry w Mordheim - system skirmish osadzony uniwersum Warhammera. Jest to jeden z niewielu
systemow bitewnych tgczacych elementy gry bitewnej (modele, makiety itp.) z elementami RPG (zdobywanie
doswiadczenia i rozwdj indywidualnych cech poszczegélnych cztonkéw band). Rozgrywki nastawione sg na
scenariusze fabularne, czgsto wykorzystywane sg dodatkowe modele (NPC). Gracz kieruje "bandg" - grupa
kilku-kilkunastu awanturnikéw. Do wyboru sg znane z Warhammera Fantasy Battle oraz Warhammera Role
Play Games nacje: najemnicy (m.in. Marineburg, Reikland, Averland), towcy czarownic, Kult Opetanych,
Skaveni, Nieumarli, Krasnoludy.

Gry Bitewne 2

Niedziela

10:00

[Druga Era - Drugi Front] Pomaluj figurke z
Leszkiem

Leszek Cyfer

Warsztaty z Leszkiem Cyferem, ktéry od lat prowadzi pokazy szybkiego i prostego malowania miniaturek!
Naucz sie tadnie i szybko pomalowac figurke do planszéwki czy gry bitewnej. Niczego nie potrzebujesz -
zapewniamy materiaty i figurke, ktérg po pomalowaniu zabierzesz ze sobg do domu zeby twoi znajomi mogli
Cie podziwia¢! Mozesz przynie$¢ swojg wtasng figurke (zagruntowang na biato).

Gry Bitewne 2

Niedziela

12:00

Blood Red Skies - nauka i pokaz gry

Jakub Kondracki

Zapraszamy na pokaz i nauke gry Bood Red Skies - systemu przedstawiajgcego podniebne starcia
drugowojennych aséw przestworzy. Bron angielskiego nieba przed niemieckimi Messerschmittami albo
prowadz swojg eskadre w podniebnym rajdzie na amerykanskie bazy morskie na Pacyfiku. Tylko od Ciebie
zalezy ile samolotéw przeciwnika zestrzelisz i czy zostaniesz powietrznym asem!

Gry Bitewne 3

Piatek

14:00

BattleTech - Alpha Strike - prezentacja i nauka
ary

Bartosz Bruziak

Zostan pilotem BattleMecha! Ta majgca do 9 metréw wzrostu i wazgca do 100 ton humanoidalna maszyna to
chodzacy arsenat z wystarczajacg sitg ognia, by zréwnac z ziemig caty kwartat miasta. System gier BattleTech
przenosi Cig w $wiat XXXI wieku, w ktérym wojna stata sig stylem zycia. Jeste$ MechaWojownikiem, pilotem
najpotgzniejszej maszyny na polu bitwy i trzymasz w rekach losy migdzyplanetarnych imperiéw! Zapraszamy
na prezentacje systemu Alpha Strike, bedgcym uproszczonag, ale jednoczesnie szybsza wersjg BattleTecha.
Zapewniamy wszystko co jest potrzebne do gry.

Gry Bitewne 3

Sobota

10:00

Full Spectrum Dominance - prezentacja i nauka
ary

Adam Domagalski

Full Spectrum Dominance to dynamiczna gra bitewna typu skirmish, ktéra przeniesie Cig w futurystyczny $wiat,
gdzie rozne frakcje walczg o dominacje. Zawierajgca elementy taktyki, strategii i ryzyka, ta gra to wspaniata
okazja do odkrycia w sobie dowddcy, ktéry potrafi zaplanowac¢ i wykona¢ zwycieskie manewry.

Zawierajgca doskonale wykonane modele w skali 6mm, Full Spectrum Dominance oferuje nieograniczone
mozliwosci rozwijania swojego arsenatu i wypracowywania wtasnego stylu walki. Czy zdecydujesz sie na walke
sitg razenia, czy tez skorzystasz z innowacyjnych taktyk, wybdr nalezy do Ciebie. Przyjdz zagraj z nami na
Pyrkonie!

Gry Bitewne 3

Sobota

14:00

Ogniem i Mieczem - Nauka Gry

Piotr Bartkowiak

"Ogniem i Mieczem" to historyczna gra bitewna w skali 15mm, osadzona w realiach potowy siedemnastego
wieku i nieustannych wojen toczonych przez Rzeczpospolitg z sgsiadami.

Prawdopodobnie to najbardziej znana polska gra bitewna, popularna réwniez jako "By Fire and Sword:
Historical Wargame". Jest to gra, w ktérej Rzeczpospolita i jej liczne wojny sg w centrum wydarzen, jest wierna
realiom historycznym i jest ona stawiana pod tym wzglgdem za wzér. Z podrecznikéw do niej jestescie w stanie
nauczy¢ sie wiele o wojskowosci siedemnastowieczne;j.

Duzym plusem jest réwniez to, ze gra jest wydana w cato$ci po polsku.

Zapraszamy Was do wzigcia udziatu w pokazach i naukach gry podczas tegorocznego Pyrkonu.

Gry Bitewne 3

Niedziela

10:00

BattleTech - Alpha Strike - prezentacja i nauka
gry

Bartosz Bruziak

Zostan pilotem BattleMecha! Ta majgca do 9 metréw wzrostu i wazaca do 100 ton humanoidalna maszyna to
chodzacy arsenat z wystarczajgca sitg ognia, by zréwnac¢ z ziemig caty kwartat miasta. System gier BattleTech
przenosi Cig w $wiat XXXI wieku, w ktérym wojna stata sie stylem zycia. Jeste$ MechaWojownikiem, pilotem
najpotezniejszej maszyny na polu bitwy i trzymasz w rekach losy miedzyplanetarnych imperiéw! Zapraszamy
na prezentacje systemu Alpha Strike, bedgcym uproszczona, ale jednocze$nie szybszg wersjg BattleTecha.
Zapewniamy wszystko co jest potrzebne do gry.

Gry Bitewne 4

Pigtek

14:00

Heavy Gear - pokaz i nauka gry

Piotr Stankiewicz, Mateusz
Polinski

Heavy Gear to dynamiczna gra bitewna, w ktérej dowodzisz armiami na odlegtej, pustynnej planecie Terra
Nova. Gtéwna bronig w tej wojnie sg Geary - humanoidalne, szybkie i $wietnie uzbrojone mechy. Jezeli lubisz
mecha w sosie anime, to warto zapoznac si¢ z tym uniwersum, petnym ciekawych historii i wartkiej akcji.




Sala

Dzien

Godzina

Tytut

Prelegent

Goscie

Opis

Gry Bitewne 4

Sobota

10:00

Bolt Action: Combined Arms - nauka gry

Jakub Szaroleta

Combined Arms jest grg strategiczng wydang przez studio Warlord Games. Walki bedg toczy¢ sig w powietrzu
na ziemi i na morzu podczas |l wojny $wiatowej. Gracze toczg zacietg walke o dominacje na wielu frontach - od
potnocnej Afryki, przez Europe az po dalekg Azje. Combined Arms oferuje wiele scenariuszy, przenoszgcych
graczy na rozmaite pola bitew. Gra moze by¢ traktowana jako oddzielny system albo w potgczeniu z innymi
produktami Warlord Games takimi jak Bolt Action, Victory at Sea, Cruel Seas czy Blood Red Skies.
Zapraszam!!!

Gry Bitewne 4

Sobota

12:00

Heavy Gear - turniej

Piotr Stankiewicz

Zapraszam na pierwszy polski turniej Heavy Gear'a - dynamicznej gry bitewnej z mechami w roli gtéwne;.

Gry Bitewne 4

Sobota

16:00

Europejskie Mistrzostwa BattleTecha - Polska
2023

Bartosz Bruziak

Zostan pilotem BattleMecha! Ta majgca do 9 metréw wzrostu i wazaca do 100 ton humanoidalna maszyna to
chodzacy arsenat z wystarczajgcy sitg ognia, by zréwnac z ziemig caty kwartat miasta. System gier BattleTech
przenosi Cie w $wiat XXXI wieku, w ktérym wojna stata sig stylem zycia. Jestes MechaWojownikiem, pilotem
najpotezniejszej maszyny na polu bitwy i trzymasz w rekach losy migdzyplanetarnych imperiéw! Zwycigzca
moze by¢ tylko jeden! Zapraszamy na turniej ktory wytoni najlepszego polskiego Mechawojownika w 2023 roku!
Zapewniamy wszystko co potrzebne do grania.

Gry Bitewne 4

Niedziela

09:00

One Page Rules - turniej

One Page Rules Polska

Ekipa One Page Rules Polska prezentuje: fanowski turniej One Page Rules - Grimdark Future: Firefight.
Uruchomcie hipernaped, zgromadzcie armie, zewrzyjcie flanki i wzniescie sztandary! Niech w kosmos poptynie
wezwanie do walki i wasz bitewny zew! Spakuijcie swoje figurki, wydrukujcie rozpiske i ruszajcie by zmierzy¢
sie w powaznej rozgrywce w ktorej liczy sie tylko zwyciestwo i dobra zabawa!

Grimdark Future: Firefight, ze stajni OPR, to prosta gra bitewna do ktérej bedziesz potrzebowat zaledwie kilku -
kilkunastu modeli, garsci kostek i jednej kartki z zasadami. We wszystko to bedziesz mégt zaopatrzy¢ sie na
miejscu - wystarczy zgtosi¢ che¢ wypozyczenia armii na stanowisko OPR-a do soboty wieczorem. Zachecamy
tez do przyniesienia wtasnych modeli i wyprébowania swojego oddziatu w turniejowej rozgrywce! Turniej jest
otwarty zaréwno dla poczatkujgcych, zupetnych debiutantéw jak i weteranéw. Na zwyciezce czekajg nagrody!

Gry Bitewne 5

Piatek

14:00

Epic Armageddon - nauka gry

Adam Domagalski

Epic Armageddon to gra bitewna w skali 6mm osadzona w mrocznym uniwersum Warhammera 40k.

Nie jest to standardowy Warhammer, z ktérymi mogtes sie wczesniej spotkac, skala 6mm (pojedyncza figurka
cziowieka od stép do poziomu oczu ma 6mm wysokosci!) pozwala na szybkie, ptynne i dynamiczne
rozgrywanie zaréwno wielkich bitew jak i matych potyczek.

Wszystkie elementy potrzebne do rozgrywki takie jak modele, elementy terenu, skréty zasad itp. zapewnia
organizator. Wcze$niejsza znajomosc regut nie jest konieczna, wszystkiego nauczysz si¢ na miejscu w
btyskawicznym tempie!

Gry Bitewne 5

Pigtek

18:00

12 parsekéw do Kessel - turniej Full Thrust

Patryk Stuzanski

Uwazasz, ze podstawg w starciach kosmicznych flot jest gruby pancerz, silne uzbrojenie i masa okretéw? Masz
racje. Ale tylko czesciowo. Przyjdz na turniej gry Full Thrust, by przekona¢ sig, ze od czaséw starozytnych w
starciach najwazniejszym czynnikiem jest manewr.

Gry Bitewne 5

Sobota

10:00

Victory at Sea - prezentacja i nauka gry

Bartosz Kominek

Pokazy systemu bitewnego Victory at Sea od wydawnictwa Warlord Games. Gra obejmuje okres drugiej wojny
Swiatowej i jako gtéwny cel obiera przedstawienie bitew morskich z uzyciem okretéw wojennych, eskadr
mysliwcow oraz okretéw podwodnych. Zapraszamy na pokazy i nauke gry!

Gry Bitewne 5

Niedziela

10:00

Victory at Sea - prezentacja i nauka gry

Bartosz Kominek

Pokazy systemu bitewnego Victory at Sea od wydawnictwa Warlord Games. Gra obejmuje okres drugiej wojny
Swiatowej i jako gtéwny cel obiera przedstawienie bitew morskich z uzyciem okretéw wojennych, eskadr
mysliwcéw oraz okretéw podwodnych. Zapraszamy na pokazy i nauke gry!

Gry Bitewne 6

Pigtek

14:00

Anno Domini 1666 - Nauka Gry

Piotr Bartkowiak

W Anno Domini 1666 gracze stajg na czele druzyn - wéréd ktérych znajdziecie bohateréw Trylogii Sienkiewicza
oraz muszkieteréw znanych z powiesci Alexandra Dumasa, ktére starajg si¢ wypetni¢ stojgce przed nimi
zadania okreslone przez scenariusz. Zadaniem tym moze by¢ pokonanie przeciwnika w walce, ale tez
odzyskanie listu, eskorta zaktadnika lub poscig. Sitowe rozwigzania znane z wigkszosci gier tego typu, nie
zawsze bede optymalnym wyjsciem. Czestokro¢ ogromna sita Longinusa Podbipiety i niezwykte umiejetnosci
szermiercze pana Wotodyjowskiego, bedg znacznie mniej przydatne niz fortele i ciety jezyk pana Zagtoby.
Rozgrywka odbywa sig na planszy, w zaleznosci od scenariusza i liczby uzytych modeli moze trwa¢ od 30 do
120 minut.

Zapraszamy Was do wziecia udziatu w pokazach i naukach gry podczas tegorocznego Pyrkonu.

Gry Bitewne 6

Piatek

16:00

Black Seas - pokaz i nauka gry

Artur Adamski

Witajcie Szczury Ladowe!

Black Seas to gra bitewna firmy Warlord Games, ktéra skupia sie na bitwach morskich w okresie Wieku Zagli.
W trakcie rozgrywki gracze kontrolujg floty statkéw wojennych, takich jak brygi, fregaty i korwety, starajac sie
pokonac flote przeciwnika poprzez taktyczne manewry i zreczne wykorzystanie swoich sit.

Gry Bitewne 6

Pigtek

19:00

[Druga Era - Drugi Front] Planet 28 -
prezentacja i nauka gry

Marcin Mazurek, Maciej
Mazurek

Planeta 28 to prosty zestaw zasad, umozliwiajgcy rozgrywanie niewielkich potyczek w klimatach mrocznego SF
- same przepisy umozliwiajg stworzenia wtasnej bandy o niepowtarzalnym charakterze z dowolnych
posiadanych przez siebie figurek do gier bitewnych. Zapraszamy na prezentacje i nauke gry!

Gry Bitewne 6

Sobota

10:00

Blood Red Skies - nauka i pokaz gry

Jakub Kondracki

Zapraszamy na pokaz i nauke gry Bood Red Skies - systemu przedstawiajgcego podniebne starcia
drugowojennych aséw przestworzy. Bron angielskiego nieba przed niemieckimi Messerschmittami albo
prowadz swojg eskadre w podniebnym rajdzie na amerykanskie bazy morskie na Pacyfiku. Tylko od Ciebie
zalezy ile samolotoéw przeciwnika zestrzelisz i czy zostaniesz powietrznym asem!
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Gry Bitewne 6

Sobota

15:00

Black Seas - pokaz i nauka gry

Artur Adamski

Witajcie Szczury Ladowe!

Black Seas to gra bitewna firmy Warlord Games, ktéra skupia sig na bitwach morskich w okresie Wieku Zagli.
W trakcie rozgrywki gracze kontrolujg floty statkéw wojennych, takich jak brygi, fregaty i korwety, starajac sie
pokonac flote przeciwnika poprzez taktyczne manewry i zreczne wykorzystanie swoich sit.

Przyjdzcie na nauke gry i poprowadzcie swojg flote ku zwyciestwu, korzystajgc z armat i mozdzierzy oraz
umiejetnie sterujac swoj okret wraz z wiatrem!

Gry Bitewne 6

Sobota

19:00

Bolt Action - nauka i pokaz gry

Adam Rubik

Bolt Action to gra napisana przez znanych i doswiadczonych autoréw Alessio Cavatore i Ricka Priestleya.
Zasady pozwalajg przeprowadzenie rozgrywki w realiach Il wojny $wiatowej. Za pomocg miniaturowych
Zotnierzy, czotgdw i scenerii, mozecie toczy¢ bitwy w ruinach miasteczek okupowanej Frangji, na jatowej
pustyni Afryki Pétnocnej czy upalnej dzungli rejonu Pacyfiku. Gracze dokonujg wyboru spo$rod wigkszych i
mniejszych sit zmagajacych sie podczas Il wojny $wiatowej, a nastepnie za pomocg zawartych w podreczniku
zasad tworzg swoje armie. Niezliczone opcje pozwalajg na takie zbudowanie armii, ktéra bedzie najlepiej
pasowac ulubionemu stylowi gry kazdego z graczy. Bolt Action, przygotowany przez Warlord Games we
wspotpracy z jednym z najbardziej znanych wydawnictw militarnych Osprey Publishing, to obecnie jeden z
najbardziej obiecujgcych systeméw bitewnych na rynku.

Gry Bitewne 6

Niedziela

10:00

Bolt Action - nauka i pokaz gry

Adam Rubik

Bolt Action to gra napisana przez znanych i doswiadczonych autoréw Alessio Cavatore i Ricka Priestleya.
Zasady pozwalajg przeprowadzenie rozgrywki w realiach Il wojny $wiatowej. Za pomoca miniaturowych
zofnierzy, czotgdéw i scenerii, mozecie toczy¢ bitwy w ruinach miasteczek okupowanej Francji, na jatowej
pustyni Afryki Pétnocnej czy upalnej dzungli rejonu Pacyfiku. Gracze dokonujg wyboru sposérod wigkszych i
mniejszych sit zmagajgcych sie podczas Il wojny $wiatowej, a nastepnie za pomoca zawartych w podreczniku
zasad tworzg swoje armie. Niezliczone opcje pozwalajg na takie zbudowanie armii, ktéra bedzie najlepiej
pasowac ulubionemu stylowi gry kazdego z graczy. Bolt Action, przygotowany przez Warlord Games we
wspotpracy z jednym z najbardziej znanych wydawnictw militarnych Osprey Publishing, to obecnie jeden z
najbardziej obiecujgcych systemoéw bitewnych na rynku.

Gry Bitewne 6

Niedziela

13:00

Anno Domini 1666 - Nauka Gry

Piotr Bartkowiak

W Anno Domini 1666 gracze stajg na czele druzyn - wéréd ktérych znajdziecie bohateréw Trylogii Sienkiewicza
oraz muszkieteréw znanych z powiesci Alexandra Dumasa, ktére starajg si¢ wypetni¢ stojgce przed nimi
zadania okreslone przez scenariusz. Zadaniem tym moze by¢ pokonanie przeciwnika w walce, ale tez
odzyskanie listu, eskorta zaktadnika lub poscig. Sitowe rozwigzania znane z wiekszosci gier tego typu, nie
zawsze bede optymalnym wyjsciem. Czegstokro¢ ogromna sita Longinusa Podbipigty i niezwykte umiejetnosci
szermiercze pana Wotodyjowskiego, bedg znacznie mniej przydatne niz fortele i ciety jezyk pana Zagtoby.
Rozgrywka odbywa sig na planszy, w zaleznosci od scenariusza i liczby uzytych modeli moze trwa¢ od 30 do
120 minut.

Zapraszamy Was do wzigcia udziatu w pokazach i naukach gry podczas tegorocznego Pyrkonu.

Gry Bitewne 7

Piatek

15:00

Argatoria i Umbra Turris - nauka i pokazy gier

Spellcrow

Argatoria i Umbra Turris to polskie gry produkciji firmy Spellcrow, ktérych akcja toczy sig¢ w fikcyjnym swiecie
petnym basniowych, ale i niebezpiecznych stworzen.

Argatoria to system w ktérym dowodzimy hordami wojownikéw w poteznych starciach na réwninach i stepach
bitewnych pol. Gramy przy pomocy modeli w skali 10mm, zasady s3 proste, ale dajgce poczucie duzych bitew.
Umbra Turris natomiast to gra typu skirmish, gdzie naprzeciw siebie wystawiamy bandy kilku modeli w skali
28mm, by w brutalnych i filmowych potyczkach zawtadng¢ nad czescig tytutowego miasta Umbra Turris.

Gry Bitewne 7

Sobota

10:00

Argatoria i Umbra Turris - nauka i pokazy gier

Spellcrow

Argatoria i Umbra Turris to polskie gry produkciji firmy Spellcrow, ktérych akcja toczy sig w fikcyjnym Swiecie
petnym basniowych, ale i niebezpiecznych stworzen.

Argatoria to system w ktérym dowodzimy hordami wojownikdw w poteznych starciach na réwninach i stepach
bitewnych pél. Gramy przy pomocy modeli w skali 10mm, zasady sg proste, ale dajgce poczucie duzych bitew.
Umbra Turris natomiast to gra typu skirmish, gdzie naprzeciw siebie wystawiamy bandy kilku modeli w skali
28mm, by w brutalnych i filmowych potyczkach zawtadna¢ nad czescig tytutowego miasta Umbra Turris.

Na stoisku bedzie mozna spotkac tworcéw obu gier, rozegra¢ pokazowa partie i obejrze¢ pomalowane modele.

Gry Bitewne 7

Niedziela

10:00

Argatoria i Umbra Turris - nauka i pokazy gier

Spellcrow

Argatoria i Umbra Turris to polskie gry produkciji firmy Spellcrow, ktérych akcja toczy sie w fikcyjnym swiecie
petnym basniowych, ale i niebezpiecznych stworzen.

Argatoria to system w ktérym dowodzimy hordami wojownikéw w poteznych starciach na réwninach i stepach
bitewnych pél. Gramy przy pomocy modeli w skali 10mm, zasady s3 proste, ale dajgce poczucie duzych bitew.
Umbra Turris natomiast to gra typu skirmish, gdzie naprzeciw siebie wystawiamy bandy kilku modeli w skali
28mm, by w brutalnych i filmowych potyczkach zawtadng¢ nad czescig tytutowego miasta Umbra Turris.

Gry Bitewne 8

Pigtek

18:00

Turniej Star Wars Legion

Zapraszamy do wziecia udziatu w turnieju Star Wars Legion. Turniej odbedzie si¢ w formacie 500 pkt.
Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.
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Gry Bitewne 8

Sobota

10:00

Full Thurst - nauka gry i scenariusz
fabularyzowany

Sebastian Okoniewski

Full Thurst to symulacja star¢ w przestrzeni kosmicznej. Kt6z za mtodu ogladajgc Gwiezdne Wojny, nie chciat
usig$¢ za sterami Sokota Millenium, X-winga czy mysliwca TIE, dowodzi¢ atakiem floty Rebeliantéw na drugg
Gwiazde Smierci. Fascynowat was Babilon 5 czy Star Trek? Ten system pozwala nam wcieli¢ sie w dowodce
gwiezdnej floty i toczy¢ potyczki (lub wielkie bitwy) ze znajomymi. Do wyboru mamy catg game jednostek,
poczynajac od mysliwcow w réznych konfiguracjach, fregat, poprzez niszczyciele, lotniskowce i krgzowniki, az
po ogromne superdrednoty. Co najlepsze jest catkowicie darmowy i mozna wykorzystywa¢ dowolne modele.
Zapraszamy na naukg gry!

Zjednoczone Narody Ziemi

Operacja: Zelazna Pie$é

Rebelianci przejeli kolonig¢ Nowg Cirkonig oraz okoliczne sytemy 11 miesiecy temu, dopiero jednak teraz ZNZ
(Zjednoczone Narody Ziemi) bylo w stanie stworzy¢ flotylle uderzeniowg by zaprowadzi¢ porzadek i prawo. Jej
trzonem jest pancernik ,Aurora” to jednostka starego typu, jednakze powinna wystarczy¢ przeciwko
rebeliantom. Spodziewany minimalna obecno$¢ wroga, zwiad informowat o 1 starym krazowniku oraz kilku
fregatach.

Uaktualnienie: Delegacja z senatu, parlamentu, generalicji oraz minister obrony zaokretowani na pancerniku
LAurora”, by obserwowac¢ operacje, ich bezpieczenstwo jest priorytetowe.

Wolna Republika Nowej Cirkonii (WRNC)

Operacja: Jutrzenka

Zaborcy z ZNZ (Zjednoczonych Narodéw Ziemi), przybywajg. Nowa Cirkonia jak i wszystkie kolonie byty
wykorzystywanie w imie ,ludzkos$ci i dobrobytu”. Korporacje, ktérym ZNZ dat licencje na eksploracje i zbieranie
podatkéw obdzieraty nas do gotej skdry. Pokojowo odtgczyliSmy sie wraz z sgsiednimi systemami. ZNZ wracajg
by nas podporzadkowac sitg... oby nasze przygotowania byly wystarczajgce.

Gry Bitewne 8

Sobota

14:00

[Druga Era - Drugi Front] Frostgrave - nauka i
pokaz gry

Marcin Mazurek, Maciej
Mazurek

Frostgrave to skirmishowa gra bitewna, w ktérej gracz prowadzi druzyne sktadajgca si¢ z poteznego
czarodzieja oraz jego ucznia, ktérym towarzyszy druzyna awanturnikdw - wspolnie staraja sig oni odkryé
sekrety zamarznigtego przed wiekami tajemniczego miasta.

Nie oznacza to jednak, ze nasza druzyna jest sama, w zamarznigtych ruinach miasta nie tylko
niebezpieczenstwo stanowg inne grupy awanturnikéw, ale tez potwory kryjace sie w gtebi dawno
zapomnianych ruin.

Czy dasz rade stawi¢ im czota, odnalez¢ to czego szukasz? Czy Twoje zamarznigte szczatki dotgczg do
krajobrazu miasta?

Zapraszamy na nauke gry!

Gry Bitewne 8

Sobota

17:00

[Druga Era - Drugi Front] Ronin - nauka i pokaz
ary

Michat Pernak

Zapraszamy na pokaz i nauke gry Ronin dzigki ktérej przeniesiemy sig do $wiata feudalnej Japonii
przemierzanej przez grupy samurajéw wiernych swoim daimyio, bandy roninéw, a takze o$wieconych mnichéw,
medrcéw i zwyktych chtopow. W tej skirmishowej grze poprowadzisz do walki grupe swoich wojownikéw, a
wszystko to dzieki prostej i ciekawej mechanice, ktéra jest szybka jak ciecie katany. Jednak strzez sig¢, w mroku
czajg sig¢ bezwzgledni ninja, gotowi zabi¢ bez najmniejszego odgtosu, a wéréd grobéw zmartych krazg
niespokojne dusze przodow...

Gry Bitewne 8

Niedziela

10:00

[Druga Era - Drugi Front] X-Wing - nauka i
pokaz gry

Michat Pernak, Mikotaj
Pietraszkiewicz

Sadz za sterami X-Winga i sprébuj zniszczy¢ flote znienawidzonego Imperium badz jako pilot mysliwca TIE
pokonaj zgraje buntownikéw samozwanczej rebelii. Zapraszamy na nauke i pokaz gry X-Wing, ktéra
przedstawia kosmiczne starcia ze $wiata Gwiezdnych Wojen. Prosta i dynamiczna gra dajgca sporo satysfakcji,
a jednoczesnie pozwalajgca poczug sie jak Luke Skywalker na chwie przed zniszczeniem Gwiazdy Smiercil

Gry Bitewne 9

Pigtek

16:00

One Page Rules - nauka gry

One Page Rules Polska

One Page Rules to proste, tanie i szybkie systemy fantasy i sci-fi. Gtéwne zasady sg darmowe,
przettumaczyli$my je na jezyk polski i mieszcza sig na jednej kartce A4. Mozna gra¢ dowolnymi modelami, a
rozgrywka trwa okoto pét godziny. Chcesz sprébowac gier bitewnych, ale zniechecajg Cie koszty i ztozonos¢?
Zapraszamy na wprowadzajgcg partie, gdzie nauczymy gra¢. Wystarczy juz kilka modeli. Masz juz figurki
fantasy lub sci-fi? Réwniez zapraszamy! Podpowiemy, jakg armig mozesz gra¢ swoimi modelami i pokazemy
Army Forge, $wietng aplikacje do tworzenia rozpisek.

Gry Bitewne 9

Pigtek

20:00

[Druga Era - Drugi Front] Spectre Operations -
pokaz gry

Michat Pernak, Mikotaj
Pietraszkiewicz

Pokaz gry bitewnej, ktéra pozwala odtworzyé na stole sceny z filméw, gier i star¢ z nowoczesnego pola walki -
rajd komandoséw przeciwko liderowi grupy terrorystycznej, starcia policji z kartelami czy tajne misje agentéw
wywiadu. Zapraszamy!

Gry Bitewne 9

Sobota

10:00

One Page Rules - nauka gry

One Page Rules Polska

One Page Rules to proste, tanie i szybkie systemy fantasy i sci-fi. Gtéwne zasady sg darmowe,
przettumaczyli$my je na jezyk polski i mieszczg si¢ na jednej kartce A4. Mozna gra¢ dowolnymi modelami, a
rozgrywka trwa okoto pdt godziny. Chcesz sprébowacé gier bitewnych, ale zniechecajg Cie koszty i ztozono$¢?
Zapraszamy na wprowadzajgca partie, gdzie nauczymy gra¢. Wystarczy juz kilka modeli. Masz juz figurki
fantasy lub sci-fi? Réwniez zapraszamy! Podpowiemy, jakg armig mozesz gra¢ swoimi modelami i pokazemy
Army Forge, $wietng aplikacje do tworzenia rozpisek.
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Tytut
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Opis

Gry Bitewne 9

Niedziela

10:00

One Page Rules - nauka gry

One Page Rules Polska

One Page Rules to proste, tanie i szybkie systemy fantasy i sci-fi. Gtéwne zasady sg darmowe,
przettumaczyli$my je na jezyk polski i mieszczg sig na jednej kartce A4. Mozna gra¢ dowolnymi modelami, a
rozgrywka trwa okoto pét godziny. Chcesz sprobowacé gier bitewnych, ale zniechecajg Cie koszty i ztozono$¢?
Zapraszamy na wprowadzajacg partig, gdzie nauczymy gra¢. Wystarczy juz kilka modeli. Masz juz figurki
fantasy lub sci-fi? Réwniez zapraszamy! Podpowiemy, jakg armig mozesz gra¢ swoimi modelami i pokazemy
Army Forge, $wietng aplikacje do tworzenia rozpisek.

Gry Karciane 01

Pigtek

16:00

Draft Kaldheim

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajag 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktéry je wydraftowat!

Kaldheim jest to $wiat wikingow, gdzie miecze i topory krzyzuja sig tak samo jak, i $wiat zywych oraz martwych.
Stan do walki w krainie okrytej $niegem oraz gestym lasem i pokaZz swojg potege!

Gry Karciane 01

Pigtek

21:00

Sealed March of the Machines

Wilczek Poznan

ENGLISH BELOW

Sealed to format, w ktérym gracze buduja tali¢ z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jakg wylosujg muszg ztozy¢ minimum 40 kartowa talie, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastepnych turniejach :)

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacje multiwersum!

Sealed is a format in which players build a deck from 6 draft boosters they get as part of their tournament
participation. From the entire pool of cards they draw they must assemble a minimum 40-card deck, lands are
provided for the duration of the tournament for all players, afterwards they are asked to return them so that
others can play using them at future tournaments :) March of the Machines is the culmination of Phyrexi's
invasion on all worlds that exist in Magic: The Gathering! Stand up for yourself and stop the Phyrexianization of
the multiverse!

Gry Karciane 01

Sobota

00:00

Sealed March of the Machines

Wilczek Poznan

ENGLISH BELOW

Sealed to format, w ktérym gracze buduija talie z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jakg wylosuja muszg ztozy¢ minimum 40 kartowa talig, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastepnych turniejach :)

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacjg multiwersum!

Sealed is a format in which players build a deck from 6 draft boosters they get as part of their tournament
participation. From the entire pool of cards they draw they must assemble a minimum 40-card deck, lands are
provided for the duration of the tournament for all players, afterwards they are asked to return them so that
others can play using them at future tournaments :) March of the Machines is the culmination of Phyrexi's
invasion on all worlds that exist in Magic: The Gathering! Stand up for yourself and stop the Phyrexianization of
the multiverse!

Gry Karciane 01

Sobota

11:00

Big Pauper

Wilczek Poznan

ENGLISH BELOW

Pauper jest formatem, w ktérym sktadamy 60 kartowg talie wraz z 15 kartowym side board'em, ktéry sktada sie
tylko i wytacznie z commonoéw. Gracze bedg rywalizowaé w tym turnieju swoimi taliami, ktére musza by¢
réwniez spisane (deck lista).

Pauper is a format in which we assemble a 60-card deck along with a 15-card side board that consists solely of
commoners. Players will compete in this tournament with their decks, which must also be written down (deck
list).

Gry Karciane 01

Sobota

20:30

Modern

Wilczek Poznan

Modern jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg talie sktadajacg sie z
maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 01

Niedziela

10:00

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przyswieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sie sprobowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktdra stale si¢ rozwija! Jej mnogo$¢ formatéw oraz liczba
kart powoduije to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogos¢ $wiatéw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!

Gry Karciane 01

Niedziela

11:00

Dla poczatkujgcych - Turniej Magic: The
Gathering

Wilczek Poznan

Turniej skierowany dla os6b poczatkujacych, ktére chcag sprébowac swoich sit, a nauka gry to dla nich za mato i
sg rzadne wrazen oraz nagrod. W ramach turnieju kazdy gracz zostaje ze swojg talig, ktérg bedzie grat oraz sg
przewidywane nagrody, a tam mogg sie pojawi¢ prawdziwe skarby!

Gry Karciane 02

Pigtek

16:30

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przy$wieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sie sprébowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktdra stale sie rozwija! Jej mnogos¢ formatéw oraz liczba
kart powoduije to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogos¢ $wiatéw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!
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Gry Karciane 02

Pigtek

17:30

Friday Night Magic Modern

Wilczek Poznan

Friday Night Modern jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg talie sktadajgca sie
z maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 02

Pigtek

21:30

Friday Night Magic Pioneer

Wilczek Poznan

Friday Night Pioneer jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg tali¢ sktadajaca sie
z maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 02

Sobota

00:00

Friday Night Magic Pioneer

Wilczek Poznan

Friday Night Pioneer jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg talie sktadajacg sie
z maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 02

Sobota

11:30

Draft March of the Machines

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sa drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy tali¢ i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktory je wydraftowat!

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacje multiwersum!

Gry Karciane 02

Sobota

16:00

Chaos Collector Draft

Wilczek Poznan

ENGLISH BELOW

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktdrym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktory je wydraftowat!

Chaos Collector Draft to draft z réznych dodatkéw Magic:The Gathering, ktére miaty Collector Draft boostery.
Chaos czy precyzja, drogie karty czy grywalny deck, chwata czy zabawa? Wybér nalezy do Ciebie!

Draft is a format in which you don't need to have your own cards. Players sit down to play and are given 3 draft
boosters, from which they will choose one card each, as well as from the boosters that will be given to us. As
soon as the cards of the first boosters run out, the second boosters are opened, followed by the third. After
drafting from this pool of cards, we create a deck and duel with players. The cards at the end of the draft are for
the player who drafted them! Chaos Collector Draft is a draft from various Magic:The Gathering expansions
that had Collector Draft boosters. Chaos or precision, expensive cards or a playable deck, glory or fun? The
choice is yours!

Gry Karciane 02

Sobota

21:.00

Lord of the Rings Sealed

Wilczek Poznan

Sealed to format, w ktérym gracze buduijg tali¢ z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jaka wylosujg musza ztozy¢ minimum 40 kartowg talig, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastepnych turniejach :)

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwdél aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng formeg! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonaé zto albo
opowiedz sie po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemial

Gry Karciane 02

Niedziela

00:00

Lord of the Rings Sealed

Wilczek Poznan

Sealed to format, w ktérym gracze buduja tali¢ z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jakg wylosujg muszg ztozy¢ minimum 40 kartowa talie, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastepnych turniejach :)

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwol aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng forme! Pomoéz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonac zto albo
opowiedz sig po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemia!

Gry Karciane 02

Niedziela

10:30

Lord of the Rings Sealed

Wilczek Poznan

Sealed to format, w ktérym gracze buduija talie z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jaka wylosujg musza ztozy¢ minimum 40 kartowg talig, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastepnych turniejach :)

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwdl aby
Sauron odzyskat swoj pierécien i cielesng forme! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonac¢ zto albo
opowiedz sie po stronie orkdw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemia!

Gry Karciane 03

Pigtek

17:00

Draft March of the Machines

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktorych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sa drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy tali¢ i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktéry je wydraftowat!

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacje multiwersum!
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Gry Karciane 03

Pigtek

22:00

Phyrexia: All Will Be One Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy tali¢ i stajemy do pojedynkéw z graczami.

Phyrexia: All Will Be One to pierwszy duzy etap wojny jakg wypowiedziata Elesh Norn wszystkim $waitom z
Magic: The Gathering, ktérej celem jest zphyrexianizowanie wszystkiego co zywe i niedoskonate, czy
pomozesz ocali¢ muliwersum?

Gry Karciane 03

Sobota

00:00

Phyrexia: All Will Be One Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktorych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami.

Phyrexia: All Will Be One to pierwszy duzy etap wojny jakg wypowiedziata Elesh Norn wszystkim $waitom z
Magic: The Gathering, ktérej celem jest zphyrexianizowanie wszystkiego co zywe i niedoskonate, czy
pomozesz ocali¢ muliwersum?

Gry Karciane 03

Sobota

12:00

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przys$wieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sig¢ sprobowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktdra stale sig rozwija! Jej mnogo$¢ formatéw oraz liczba
kart powoduje to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogo$¢ $wiatdw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!

Gry Karciane 03

Sobota

13:30

Dla poczatkujgcych - Jumpstart

Wilczek Poznan

Jumpstart to turniej skierowany do poczatkujgcych, ktérzy aby zacza¢ swojg przygode z Magic: The Gathering
musze mieé jedynie checi! Karty do gry dostajecie w ramach udziatu w turnieju, a mianowicie sg to dwa
jumpstart boostery, ktére otwieracie i mieszacie ze sobg, a potem zaczynacie graé! Tak, tylko tyle, kazdy
booster zawiera odpowiednig ilo$¢ ladnéw, kreatur, czaréw, wiec nie trzeba zgtebia¢ wiedzy budowania talii,
tylko cieszy¢ sig czysta gra!

Gry Karciane 03

Sobota

16:30

Pauper

Wilczek Poznan

Pauper jest formatem, w ktérym sktadamy 60 kartowg talie wraz z 15 kartowym side board'em, ktéry sktada sig
tylko i wytgcznie z commonow. Gracze bedg rywalizowa¢ w tym turnieju swoimi taliami.

Gry Karciane 03

Sobota

19:30

Pioneer

Wilczek Poznan

Pioneer jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg talie sktadajacg sie z
maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 03

Sobota

23:00

Dla poczatkujgcych - Jumpstart

Wilczek Poznan

Jumpstart to turniej skierowany do poczatkujgcych, ktérzy aby zacza¢ swojg przygode z Magic: The Gathering
musze mie¢ jedynie checi! Karty do gry dostajecie w ramach udziatu w turnieju, a mianowicie sg to dwa
jumpstart boostery, ktére otwieracie i mieszacie ze sobg, a potem zaczynacie graé! Tak, tylko tyle, kazdy
booster zawiera odpowiednig ilo$¢ ladnéw, kreatur, czaréw, wiec nie trzeba zgtebia¢ wiedzy budowania talii,
tylko cieszy¢ sig czysta gra!

Gry Karciane 03

Niedziela

00:00

Dla poczatkujgcych - Jumpstart

Wilczek Poznan

Jumpstart to turniej skierowany do poczatkujgcych, ktérzy aby zacza¢ swojg przygode z Magic: The Gathering
musze mie¢ jedynie checi! Karty do gry dostajecie w ramach udziatu w turnieju, a mianowicie sg to dwa
jumpstart boostery, ktére otwieracie i mieszacie ze soba, a potem zaczynacie graé! Tak, tylko tyle, kazdy
booster zawiera odpowiednig ilo$¢ ladndw, kreatur, czaréw, wiec nie trzeba zgtebia¢ wiedzy budowania talii,
tylko cieszyé¢ sig czystg gra!

Gry Karciane 03

Niedziela

11:30

Pauper

Wilczek Poznan

Pauper jest formatem, w ktérym sktadamy 60 kartowg talie wraz z 15 kartowym side board'em, ktéry sktada sie
tylko i wytacznie z commonoéw. Gracze bedg rywalizowaé w tym turnieju swoimi taliami.

Gry Karciane 04

Pigtek

18:00

Friday Night Magic Pauper

Wilczek Poznan

Friday Night Pauper jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg tali¢ sktadajaca sig
z maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 04

Pigtek

22:00

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przyswieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sig¢ sprobowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktéra stale sie rozwija! Jej mnogo$¢ formatéw oraz liczba
kart powoduje to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogos¢ $wiatdw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!

Gry Karciane 04

Pigtek

23:00

Lord of the Rings Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktorych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sa drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami.

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwol aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng forme! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonac zto albo
opowiedz sig po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemia!
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Gry Karciane 04

Sobota

00:00

Lord of the Rings Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy tali¢ i stajemy do pojedynkéw z graczami.

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwdél aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng formeg! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonaé zto albo
opowiedz sie po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemial

Gry Karciane 04

Sobota

12:30

Draft Dominaria United

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajag 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta s dla
gracza, ktéry je wydraftowat!

Dominaria United zabierze Ciebie do $wiata, w ktérym emisariusz Elesh Norn, byty planeswalker, Ajani
wprawia w ruch ostatnie elementy planu swojej nowej Pani, matki wszystkich maszyn. Czy pomozesz
zatrzymac ten plan czy odrzucisz niedoskonatosci ciata i dotgczysz do Phyrexi?

Gry Karciane 04

Sobota

17:00

Draft Dominaria Remastered

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktdrym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktory je wydraftowat!

A gdyby tak zebra¢ jedne z najpotezniejszych kart Dominari ze wszystkich lini czasowych i wiozy¢ je do
jednego wypetnionego po same brzegi mocg pudetka? Tak, to wtasnie Dominaria Remastered!
Créme de la créme ze $wiata Dominari!

Gry Karciane 04

Sobota

21:30

Pauper

Wilczek Poznan

Pauper jest formatem, w ktérym sktadamy 60 kartowa talie wraz z 15 kartowym side board'em, ktéry sktada sig
tylko i wytgcznie z commondw. Gracze beda rywalizowa¢ w tym turnieju swoimi taliami.

Gry Karciane 04

Niedziela

00:00

Pauper

Wilczek Poznan

Pauper jest formatem, w ktérym sktadamy 60 kartowg talie wraz z 15 kartowym side board'em, ktéry sktada sig
tylko i wytgcznie z commonoéw. Gracze bedg rywalizowac¢ w tym turnieju swoimi taliami.

Gry Karciane 04

Niedziela

12:00

Draft March of the Machines

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy tali¢ i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktory je wydraftowat!

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacje multiwersum!

Gry Karciane 05

Pigtek

18:30

Commander Leviatan

Wilczek Poznan

Commander Leviatan jest to odmiana skierowana do gry commanderowej 1 vs 1. Gracze zaczynajg z 30 zycia,
graja wedtug zasad formatu commander z legalnoscig kart do formatu Commander Leviatan!

Gry Karciane 05

Sobota

00:00

Draft o pétnocy - Midnight Hunt Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktory je wydraftowat!

Midnight Hunt jest dodatkiem, w ktérym to wilkotaki wychodzg na polowanie i siejg spustoszenie, a zew krwi,
peinia ksiezyca tylko zaostrzajg apetyt! A czy Ty widziatas/e$ jaki piekny jest dzi$ ksiezyc?

Gry Karciane 05

Sobota

13:30

Lord of the Rings Main Prerelease

Wilczek Poznan

Sealed to format, w ktérym gracze buduja tali¢ z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jakg wylosujg muszg ztozy¢ minimum 40 kartowg talie, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastgpnych turniejach :)

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwdél aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng forme! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonac zto albo
opowiedz sig po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemia!

Gry Karciane 05

Sobota

20:00

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przyswieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sig¢ sprobowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktéra stale sig rozwija! Jej mnogos¢ formatéw oraz liczba
kart powoduije to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogos$¢ $wiatéw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!




Sala

Dzien

Godzina

Tytut

Prelegent

Goscie

Opis

Gry Karciane 05

Sobota

22:00

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przy$wieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sie sprébowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktéra stale sie rozwija! Jej mnogo$¢ formatéw oraz liczba
kart powoduje to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogo$¢ $wiatdw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!

Gry Karciane 05

Sobota

23:00

Draft przed pétnocg - Midnight Hunt Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajag 3 draft boostery, z
ktorych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktéry je wydraftowat!

Midnight Hunt jest dodatkiem, w ktérym to wilkotaki wychodzg na polowanie i siejg spustoszenie, a zew krwi,
petnia ksiezyca tylko zaostrzajg apetyt! A czy Ty widziatas/es$ jaki pigkny jest dzi$ ksiezyc?

Gry Karciane 05

Niedziela

00:00

Draft przed péinocg - Midnight Hunt Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktory je wydraftowat!

Midnight Hunt jest dodatkiem, w ktérym to wilkotaki wychodzg na polowanie i siejg spustoszenie, a zew krwi,
peinia ksiezyca tylko zaostrzajg apetyt! A czy Ty widziatas/e$ jaki piekny jest dzi$ ksiezyc?

Gry Karciane 05

Niedziela

13:00

Dla poczatkujacych - Two-Headed Giant (2HG)
Jumpstart

Wilczek Poznan

Two-Headed Giant to format, w ktérym kazdy moze zasmakowac rywalizacji bez wzgledu na znajomo$¢ Magic:
The Gathering, poniewaz we dwie osoby, tak we dwie osoby, otwieracie po 2 boostery jumpstartu i tworzycie
dwie talie z tego. Stworzenie talii to tak naprawde przetasowania dwéch boosteréw. Pamietajcie, ze ze swoim
kompanem mozecie wymieni¢ sie boosterami jezeli chcecie gra¢ innym kolorem. Po stworzeniu talii stajecie do
pojedynku w druzynach pojedynkujac si¢ 2 na 2 i po kolei wykonujgc swoje tury staracie sig zwycigzy¢

Gry Karciane 06

Piatek

19:00

Pauper Cube Draft

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktorych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosterow, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktdrym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami.

Pauper Cube Draft - Wedtug powyzszych zasad gracze draftujg z boosteréw, z tg réznica, ze boostery sg
stworzone z kart zebranych przez twérce Cube Drafta, a po wydraftowaniu karty wracajg do puli i walczy sie
tylko i wytgcznie po nagrody.

Gry Karciane 06

Sobota

14:00

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przy$wieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sie sprébowac
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktéra stale sie rozwija! Jej mnogo$¢ formatéw oraz liczba
kart powoduije to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie cos dla
siebie, a mnogo$¢ $wiatdw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!

Gry Karciane 06

Sobota

15:00

Commander Leviatan

Wilczek Poznan

Commander Leviatan jest to odmiana skierowana do gry commanderowej 1 vs 1. Gracze zaczynajg z 30 zycia,
graja wedtug zasad formatu commander z legalnos$cig kart do formatu Commander Leviatan!

Gry Karciane 06

Sobota

22:00

Draft March of the Machines

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktérych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktdrym skoncza sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sg drugie, a nastepnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talig i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec harmdrafta sg
dla gracza, ktéry je wydraftowat!

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacje multiwersum!

Gry Karciane 06

Niedziela

00:00

Draft March of the Machines

Wilczek Poznan

Draft to format, w ktérym nie potrzebujesz mie¢ swoich kart. Gracze siadajg do gry i dostajg 3 draft boostery, z
ktorych to bedg wybiera¢ po jednej karcie, tak jak i z boosteréw, ktére zostang nam podane.

W momencie, w ktérym skonczg sig karty pierwszych boosteréw, otwierane sa drugie, a nastgpnie trzecie. Po
wydraftowaniu z tej puli kart tworzymy talie i stajemy do pojedynkéw z graczami. Karty na koniec drafta sg dla
gracza, ktéry je wydraftowat!

March of the Machines to punkt kulminacyjny inwazji Phyrexi na wszystkie $wiaty jakie istniejg w Magic: The
Gathering! Stan do obrony i powstrzymaj Phyrexianizacje multiwersum!
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Gry Karciane 07

Pigtek

19:30

Lord of the Rings Sealed

Wilczek Poznan

Sealed to format, w ktérym gracze buduijg tali¢ z 6 draft boosteréw, ktére dostajg w ramach udziatu w turnieju.
Z catej puli kart jakg wylosujg musza ztozy¢ minimum 40 kartowg talig, landy zapewniamy na czas turnieju dla
wszystkich graczy, po sg proszeni o ich zwrot, tak aby inni mogli pogra¢ na nastepnych turniejach :)

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwdél aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng formeg! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonaé zto albo
opowiedz sie po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemial

Gry Karciane 07

Sobota

14:00

Pioneer

Wilczek Poznan

Pioneer jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swoja talie sktadajacg sie z
maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 07

Sobota

17:30

Modern

Wilczek Poznan

Modern jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg talie sktadajaca sie z
maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 08

Pigtek

16:00

Turniej gry karcianej Pokemon TCG w formacie
Standard

Masz juz do$wiadczenie w graniu w Pokemony? Zapraszamy do wzigciu udziatu w turnieju Pokemon w
formacie Standard. Stwérz swoéj deck z najnowszych kart pokemon i wez udziat w starciu treneréw!

Do wzigcia udziatu w turnieju nalezy posiada¢ wtasna talie

Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.

Poczatkujgcym w $wiecie gier kolekcjonerskim przypominamy, ze aby deck przeszedt check in przed
turniejem, na kartach nie moze by¢ zniszczeh umozliwiajgcych rozpoznanie kart lub muszg by¢ w jednakowych
koszulkach.

Gry Karciane 08

Piatek

20:00

Dla poczatkujgcych - Jumpstart

Wilczek Poznan

Jumpstart to turniej skierowany do poczatkujgcych, ktérzy aby zacza¢ swojg przygode z Magic: The Gathering
muszg mie¢ jedynie checi! Karty do gry dostajecie w ramach udziatu w turnieju, a mianowicie sg to dwa
jumpstart boostery, ktére otwieracie i mieszacie ze sobg, a potem zaczynacie grac! Tak, tylko tyle, kazdy
booster zawiera odpowiednig ilo$¢ ladnéw, kreatur, czaréw, wiec nie trzeba zgtebia¢ wiedzy budowania talii,
tylko cieszy¢ sie czystg gra!

Gry Karciane 08

Sobota

11:30

Turniej gry karcianej Pokemon TCG w formacie
Gym Leader Challenge

Grasz w Pokemony i masz ochote na niekonwencjonalng rozgrywke? Ten format turnieju powinien Ci si¢
spodoba¢. Ograniczenia jakie wystepujg w tym formacie to:

Twoja talia moze zawiera¢ Pokemony tylko jednego rodzaju energii.

W talii moze znajdowac si¢ tylko jedna kopia kazdej karty z wyjgtkiem podstawowych kart energii

Karty z “RULL BOX” sg niedozwolone.

Do wzigcia udziatu w turnieju nalezy posiada¢ wtasng talie.
Peten regulamin turnieju oraz szczegétowe wytyczne odnosnie budowania talii dostepne na stronie pyrkon.pl
na podstronie gier planszowych.

Poczatkujgcym w $wiecie gier kolekcjonerskim przypominamy, ze aby deck przeszedt check in przed
turniejem, na kartach nie moze by¢ zniszczen umozliwiajgcych rozpoznanie kart lub muszg by¢ w jednakowych
koszulkach.

Gry Karciane 08

Sobota

15:30

Nauka gry Magic: The Gathering

Wilczek Poznan

Magic: The Gathering dla kazdego! Takie hasto nam przyswieca! Przyjdz do nas i nie wstydz sie sprébowaé
swoich sit w jednej z najstarszych gier karcianych, ktdra stale si¢ rozwija! Jej mnogo$¢ formatéw oraz liczba
kart powoduije to, ze jedyne co Ciebie ogranicza to Twoja wyobraznia. Bez watpienia kazdy znajdzie co$ dla
siebie, a mnogos¢ $wiatéw jakie odwiedzisz sprawi, ze poznasz nieznane dotad $wiaty, stworzenia oraz
postaci, ktére zapiorg Tobie dech w piersi! 15 Do zobaczenia mtody Planes Walkerze!

Gry Karciane 08

Sobota

18:00

Dla poczatkujgcych - Jumpstart

Wilczek Poznan

Jumpstart to turniej skierowany do poczatkujacych, ktérzy aby zacza¢ swojg przygode z Magic: The Gathering
musze mie¢ jedynie checi! Karty do gry dostajecie w ramach udziatu w turnieju, a mianowicie sg to dwa
jumpstart boostery, ktére otwieracie i mieszacie ze soba, a potem zaczynacie graé! Tak, tylko tyle, kazdy
booster zawiera odpowiednig ilo$¢ ladndw, kreatur, czaréw, wiec nie trzeba zgtebia¢ wiedzy budowania talii,
tylko cieszyé¢ sig czystg gra!

Gry Karciane 08

Niedziela

10:15

Turniej gry karcianej Pokemon TCG w formacie
V Battle Deck

Grasz juz w Pokemony ale nie przepadasz za $ledzeniem mety, jeste$ poczatkujgcym graczem albo nie lubisz
tworzy¢ talii?

Zapraszamy do wziecia udziatu w turnieju w ktérym gramy tylko V Battle Deckami.

Do wzigcia udziatu w turnieju nalezy posiada¢ wiasna talie

Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.

Poczatkujgcym w $wiecie gier kolekcjonerskim przypominamy, ze aby deck przeszedt check in przed
turniejem, na kartach nie moze by¢ zniszczeh umozliwiajgcych rozpoznanie kart lub muszg by¢ w jednakowych
koszulkach.
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Gry Karciane 09

Sobota

10:00

Nauka gry w Dragon Ball Super Card Game

Mitosz tysikowski, Kinga
Mielcarek

Wiesz kim jest Son Goku? Prébowates$/as jako dzieciak zrobi¢ Kamehameha? Lubisz gry karciane?

Ten punkt programu jest dla Ciebie - zapraszamy Was na nauke gry w Dragon Ball Super Card Game!
Podczas nauki otrzymasz od nas na wtasno$¢ darmowg talie demonstracyjng, wyjasnimy Ci podstawowe
zasady i przebieg gry.

Po naszej nauce w koricu zrobisz swoje wtasne Kamehameha - przynajmniej karciane ;) Zapraszamy!

Gry Karciane 09

Sobota

12:00

Dragon Ball Super Card Game - Turniej
Karcianych Sztuk Walki vol. Il

Mitosz tysikowski, Kinga
Mielcarek

Po sukcesie zesztorocznego turnieju na Pyrkonie, zapraszamy graczy z catego kraju na drugg edycje
ogolnopolskiego turnieju w Dragon Ball Super Card Game!

Badz jak Son Goku, baw sig $wietnie i walcz o nagrody, ktére dla Was przygotowalismy.

Badzcie tam razem z nami, wspaniata zabawa gwarantowana!

Gry Karciane 09

Sobota

18:00

Legacy

Wilczek Poznan

Legacy jest to format constructed, w ktérym musisz mie¢ przygotowang swojg tali¢ sktadajgca sie z
maksymalnie 60 legalnych w tym formacie kart oraz 15 kartowego sideboard'u.

Gry Karciane 10

Pigtek

21:00

Nauka gry Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a wprowadzimy Ciebie w nowy $wiat niezwyktych pojedynkéw gdzie liczy sig spryt,
umiejetnosci oraz opanowanie! Poznaj gre, ktéra podbita serca miliony graczy na catym $wiecie i zostata
okrzyknieta najszybciej rozwijajgcg sie oraz sprzedajgcg grg karciang 2022 roku! Dotgcz do spotecznosci i
poznaj tajniki gry, a by¢ moze zostaniesz nastepnym zwyciezca lokalnego turnieju albo mistrzem

Swiata!

Gry Karciane 10

Sobota

12:00

One Piece Card Game Standard

Wilczek Poznan

Turniej gry One Piece Card Game wediug zasad panujacych w obecnym standardzie.

Gry Karciane 10

Sobota

18:30

Two-Headed Giant (2HG) Lord of the Rings

Wilczek Poznan

Two-Headed Giant to format, w ktérym kazdy moze zasmakowac rywalizacji bez wzglgedu na znajomo$¢ Magic:
The Gathering, poniewaz we dwie osoby, tak we dwie osoby, otwieracie pulg kart z 6 draft boosteréw i
tworzycie dwie talie z tego. Po stworzeniu pojedynku stajecie w druzynach do rywalizacji 2 na 2 i po kolei
wykonujac swoje tury staracie sig¢ zwycigzyc¢.

Najnowszy cross over z Universes Beyond! Wez udziat w bitwach przeciwko orkom oraz nie pozwdél aby
Sauron odzyskat swoj pierscien i cielesng formeg! Poméz Frodo i jego druzynie raz na zawsze pokonaé zto albo
opowiedz sie po stronie orkéw i wraz z Sarumanem stuz Sauronowi ku zniszczeniu Srédziemia!

Gry Karciane 10

Niedziela

10:00

Turniej w Gwinta

Pawet Gérski, Adam Tojza

Turniej w gre karciang Gwint. Chodzi o wersje fizyczna, a nie cyfrowa. Kazdy musi mie¢ wiasna talig, wiec
przygotujcie swoje i powrdccie do czaséw pierwotnej wersji wywodzacej si¢ z Wiedzmina 3. Gramy w systemie
szwajcarskim, czyli wszyscy grajg 5 rund. Maksymalna ilo$¢ oséb, ktére moga sig zapisac to 32.

Gry Karciane 11

Piatek

17:00

Nauka gry Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a wprowadzimy Ciebie w nowy $wiat niezwyktych pojedynkéw gdzie liczy sie spryt,
umiejegtnosci oraz opanowanie! Poznaj gre, ktéra podbita serca miliony graczy na catym $wiecie i zostata
okrzyknieta najszybciej rozwijajgcg sie oraz sprzedajacg grg karciang 2022 roku! Dotgcz do spotecznosci i
poznaj tajniki gry, a by¢ moze zostaniesz nastgepnym zwyciezcg lokalnego turnieju albo mistrzem

Swiata!

Gry Karciane 11

Pigtek

18:00

Classic Constructed

Wilczek Poznan

Classic Constructed to flagowy format gry Flesh and Blood, w ktérym gracze stajg do pojedynku z bohaterami
w wersji dorostej.

Gry Karciane 11

Sobota

09:00

Karcianka "Touhou Danmaku!!" - mafia w stylu
moe - nauka gry

Krzysztof Lewandowski

Gra karciana w uroczej stylistyce ale idealna do utraty przyjaciét. Jesli masz zytke strategiczno-
detektywistyczna i lubisz wzniecaé ttum przeciw innym ludziom - na pewno Ci si¢ spodoba.

Gry Karciane 11

Sobota

11:00

Nauka gry Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a wprowadzimy Ciebie w nowy $wiat niezwyktych pojedynkéw gdzie liczy sie spryt,
umiejetnosci oraz opanowanie! Poznaj gre, ktéra podbita serca miliony graczy na catym $wiecie i zostata
okrzyknieta najszybciej rozwijajgcg sie oraz sprzedajgcg grg karciang 2022 roku! Dotgcz do spotecznosci i
poznaj tajniki gry, a by¢ moze zostaniesz nastgpnym zwyciezcg lokalnego turnieju albo mistrzem

Swiata!

Gry Karciane 11

Sobota

13:00

Nauka gry Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a wprowadzimy Ciebie w nowy $wiat niezwyktych pojedynkéw gdzie liczy sie spryt,
umiejetnosci oraz opanowanie! Poznaj gre, ktéra podbita serca miliony graczy na catym $wiecie i zostata
okrzyknieta najszybciej rozwijajaca sie oraz sprzedajaca grg karciang 2022 roku! Dotgcz do spotecznosci i
poznaj tajniki gry, a by¢ moze zostaniesz nastepnym zwyciezca lokalnego turnieju albo mistrzem

Swiata!

Gry Karciane 11

Sobota

14:00

Classic Constructed

Wilczek Poznan

Classic Constructed to flagowy format gry Flesh and Blood, w ktérym gracze stajg do pojedynku z bohaterami
w wersji dorostej.

Gry Karciane 11

Sobota

18:00

Nauka gry Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a wprowadzimy Ciebie w nowy $wiat niezwyktych pojedynkéw gdzie liczy sie spryt,
umiejetnosci oraz opanowanie! Poznaj gre, ktéra podbita serca miliony graczy na catym $wiecie i zostata
okrzyknieta najszybciej rozwijajgcg sie oraz sprzedajgcg grg karciang 2022 roku! Dotgcz do spotecznosci i
poznaj tajniki gry, a by¢ moze zostaniesz nastgpnym zwyciezcg lokalnego turnieju albo mistrzem

Swiata!

Gry Karciane 11

Sobota

21:00

Dla poczatkujgcych - Turniej Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Turniej skierowany dla oséb poczatkujgcych, ktére chcg sprébowac swoich sit, a nauka gry to dla nich za mato i
sg rzadne wrazen oraz nagroéd. W ramach turnieju kazdy gracz zostaje ze swojg talig, ktérg bedzie grat oraz sg
przewidywane nagrody!
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Gry Karciane 11

Niedziela

11:00

Nauka gry Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a wprowadzimy Ciebie w nowy $wiat niezwyktych pojedynkéw gdzie liczy sie spryt,
umiejetnosci oraz opanowanie! Poznaj gre, ktéra podbita serca miliony graczy na catym $wiecie i zostata
okrzyknieta najszybciej rozwijajgcg sie oraz sprzedajgcg grg karciang 2022 roku! Dotgcz do spotecznosci i
poznaj tajniki gry, a by¢ moze zostaniesz nastgpnym zwyciezcg lokalnego turnieju albo mistrzem

Swiata!

Gry Karciane 11

Niedziela

12:00

Dla poczatkujgcych - Turniej Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Turniej skierowany dla oséb poczatkujgcych, ktére chcg sprébowac swoich sit, a nauka gry to dla nich za mato i
sg rzadne wrazen oraz nagroéd. W ramach turnieju kazdy gracz zostaje ze swoja talig, ktérg bedzie grat oraz sg
przewidywane nagrody!

Gry Karciane 12

Piatek

20:30

Blitz

Wilczek Poznan

Blitz to dynamiczny format, w ktérym gracze pojedynkujg sie¢ mtodymi wersjami swoich bohateréw.

Gry Karciane 12

Sobota

15:00

Dla poczatkujgcych - Turniej Flesh & Blood

Wilczek Poznan

Turniej skierowany dla os6b poczatkujgcych, ktére chcag sprébowac swoich sit, a nauka gry to dla nich za mato i
sg rzadne wrazen oraz nagrod. W ramach turnieju kazdy gracz zostaje ze swojg talig, ktérg bedzie grat oraz sg
przewidywane nagrody!

Gry Karciane 12

Sobota

22:00

Blitz

Wilczek Poznan

Blitz to dynamiczny format, w ktérym gracze pojedynkujg sie mtodymi wersjami swoich bohateréw.

Gry Karciane 12

Niedziela

11:00

Classic Constructed

Wilczek Poznan

Classic Constructed to flagowy format gry Flesh and Blood, w ktérym gracze stajg do pojedynku z bohaterami
w wersji dorostej.

Gry Karciane 13

Pigtek

18:00

Nauka gry One Piece Card Game

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a nauczymy Ciebie gry karcianej, ktéra jest osadzona w pirackim $wiecie One Piece'a! Zobacz
swoje ulubione postaci z mangi oraz anime walczace o zwycigstwo w tej nowej petnej dynamiki gry karcianej, a
jej proste zasady spowoduja, ze szybko sig nauczysz grac¢! Ale to w cale nie oznacza, ze zwycigstwo bedzie
prostym zadaniem!

Gry Karciane 13

Pigtek

19:00

One Piece Card Game Standard

Wilczek Poznan

Turniej gry One Piece Card Game wedtug zasad panujacych w obecnym standardzie.

Gry Karciane 13

Sobota

15:00

Nauka gry One Piece Card Game

Wilczek Poznan

Przyjdz do nas, a nauczymy Ciebie gry karcianej, ktéra jest osadzona w pirackim $wiecie One Piece'al Zobacz
swoje ulubione postaci z mangi oraz anime walczace o zwycigstwo w tej nowej petnej dynamiki gry karcianej, a
jej proste zasady spowoduja, ze szybko sie nauczysz grac! Ale to w cale nie oznacza, ze zwyciestwo bedzie
prostym zadaniem!

Gry Karciane 13

Sobota

18:00

Dla poczatkujgcych - Mindbug nauka gry wraz
z turniejem

Wilczek Poznan

Jeste$ zielony w karciankach albo boisz sie siegng¢ po skomplikowane systemy i boisz sig takich sformutowan
jak swampwalk, skontruje, nieskoriczona mana albo serce mocniej Ci bije i zaczynasz sie pocic¢ jak styszysz
odpowiem? To ten turniej jest wiasnie dla Ciebie! Dlaczego? Poniewaz Mindbug jest idealnym wprowadzeniem
w $wiat karcianek, ktory czerpie z wielu systeméw, a przy okazji bawi oraz uczy.

Mindbug spowoduje, ze w przyjazny sposéb poznasz mechaniki, ktére wystepuja w Magic: The Gathering,
staniesz do pojedynku jak w Yu-Gi-Oh! czy nauczysz sig blefowac¢ jak we Flesh & Blood!

A zwienczeniem bedzie turniej dla chetnych!

Gry Karciane 13

Niedziela

12:00

Dla poczatkujgcych - Mindbug nauka gry wraz
z turniejem

Wilczek Poznan

Jestes$ zielony w karciankach albo boisz sie sieggna¢ po skomplikowane systemy i boisz sig takich sformutowan
jak swampwalk, skontruje, nieskoriczona mana albo serce mocniej Ci bije i zaczynasz sig poci¢ jak styszysz
odpowiem? To ten turniej jest wtasnie dla Ciebie! Dlaczego? Poniewaz Mindbug jest idealnym wprowadzeniem
w $wiat karcianek, ktory czerpie z wielu systeméw, a przy okazji bawi oraz uczy.

Mindbug spowoduje, ze w przyjazny sposéb poznasz mechaniki, ktére wystepujg w Magic: The Gathering,
staniesz do pojedynku jak w Yu-Gi-Oh! czy nauczysz sie blefowac jak we Flesh & Blood!

A zwienczeniem bedzie turniej dla chetnych!

Gry Planszowe 1

Pigtek

18:00

Turniej gry planszowej Karak wydawnictwa Albi

W Podziemiach Zamku Karak na $miatkéw czekajg nieskoficzone skarby ale tez nieskoriczenie wiele
potwordw. Ale kto jest najwigkszym i najsprawniejszym z nich? Sprawdzimy to podczas tegorocznego Pyrkonu,
a na tego najlepszego czeka wielka chwata i wielkie bogactwa.

Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.

Gry Planszowe 1

Sobota

11:00

Turniej Neuroshima Hex wydawnictwa Portal
Games

Po raz kolejny sprawdzimy kto osiggnie dominacjenad zniszczonymi wojng atomowag Stanami. Czy tym razem
uda sie przezwycigzy¢ poteznego Molocha?
Pokonaj sztab przeciwnika, ochron swoj i udowodnij kto jest najsilniejszy w tym odradzajgcym sig $wiecie.

Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.

Gry Planszowe 1

Niedziela

11:00

Turniej gry Nawiedzona Kuchnia:
Jednoosobowa gra karciana wydawnictwa Gindi

Wez udziat w turnieju najnowszej lisiej gry od wydawnictwa GINDI, ktéra swojg premiere ma na Pyrkonie. W
"Nawiedzonej Kuchni" wcielasz sig Lisig Strazniczke podczas nocnej warty, ktéra zgtodniata i wybrata sie do
kuchni, aby zrobi¢ pozywna kanapke. Problem w tym, Ze kuchnia jest nawiedzona! Buduj swojg talie, aby
odpedzi¢ duchy i zrobi¢ sobie kanapki na reszte stuzby!

To kto zrobi najlepsza kanapke i zdobedzie najwigcej punktow?

Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.
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Gry Planszowe 2

Sobota

09:00

Turniej Puerto Rico, eliminacje do mistrzostw
Polski wydawnictwa Ravensburger

Czy zakwalifikowates$ sie juz na wrzesniowe Mistrzostwa Polski w Puerto Rico? Na Pyrkonie stwarzamy dla
naszych uczestnikéw kolejng szanse!

Do dynamicznego rozwoju Nowy Swiat potrzebuje ciezkiej pracy swoich mieszkancéw: nieustraszonego
plantatora, przedsigbiorczego budowniczego, zyczliwego burmistrza, madrego zarzadcy, sprawnych kupcow,
dzielnego kapitana i wytrwatych poszukiwaczy. Ale kto bedzie w tym najlepszy?

Turniej odbywa si¢ zgodnie z oficjalnymi wytycznymi i regulaminem Eliminacji do Mistrzostw Polski. Peten
regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.

Gry Planszowe 2

Sobota

12:30

Army of Dice - prezentacja gry

Dragon Legion

Army of Dice jest szybka, dwuosobowa grg kosciana, gdzie gracze mogg przejg¢ dowodzenie nad swymi
armiami, aby w ciggu minut, rozstrzygng¢ swoje konflikty.

W Army of Dice bedziecie przyzywac¢ swoje stworzenia na pole bitwy, starajac sie pokonac¢ przeciwnika w 5
Rundach gry.

Gra pozwala na wybranie jednej z 6 réznych armii, aby poprowadzi¢ je do zwyciestwa. Sg to: Zwierzeta,
Demony, Gobliny, Magowie, Nieumarli i Wojownicy.

Niezwykle tatwo zacza¢ gre, poniewaz gracze otrzymujg wszystko czego beda potrzebowaé. Jedyne czego
beda potrzebowac, to checi zwycigstwal

Gry Planszowe 2

Sobota

14:00

Turniej gry planszowej "Labyrinth: Paths of
Destiny" wydawnictwa StarHouse Games

Labyrinth: Paths of Destiny (4 edycja) to porywajgca gra planszowa dla 2-6 graczy, ktéra przenosi ich w podréz
ku nie$miertelno$ci, zgtebiajgc tajemnice starozytnego labiryntu usytuowanego w sercu utraconej, pustynnej
krainy. Gracze wcielajg sie w postacie odwaznych bohateréw, eksplorujgc niebezpieczne zautki labiryntu. Misja
ta nie nalezy do prostych, gdyz liczne putapki czyhajg na kazdym kroku, a prastary Golem stoi na strazy tego
enigmatycznego miejsca. W krainie, gdzie granice czasu i przestrzeni zacierajg sie, wybrani wojownicy stawig
czoto wyzwaniu, a ich nieztomna determinacja pozwoli im modyfikowac i przeksztatcac labirynt wedtug swoich
potrzeb. Jednak tylko jeden z nich moze zazna¢ stodkiego smaku zwyciestwa. Gtéwnym celem rozgrywki jest
zdobycie tajemniczego klucza starozytnych oraz przedarcie sie z nim do $rodka labiryntu, co przyniesie
szczesliwemu zwyciezcy nieSmiertelnosc.

Z kazdego stotu z grg (max 6) zostanie wytoniony 1 zwycigzca, ktéry wezmie udziat w finale. Dla osoby, ktéra
wygra turniej przewidziana jest nagroda - gra planszowa Labyrinth: Paths of Destiny (4 edycja) wraz z
limitowanymi figurkami z pleksi oraz zestaw gier kryminalnych MODUS OPERANDI.

Gry Planszowe 2

Sobota

17:00

Turniej gry karcianej "MODUS OPERANDI"
wydawnictwa StarHouse Games

MODUS OPERANDI to detektywistyczno-kryminalna gra karciana sktadajaca sie z 50 kart zbrodni tworzacych
100.000 kryminalnych historii.

W miasteczku, gdzie ztoty blask poranka miesza si¢ z mrokiem deszczowej nocy, odkrywaja si¢ mroczne
tajemnice. Urocza niedzielna atmosfera nagle staje sie mroczna, gdy bliscy odkrywajg jedng ze swych
krewnych zimng jak lody w zamrazarce. W mrokach nocy, grupa tajemniczych postaci prowadzacych niejasne
interesy zmierza sig z duchami przeszto$ci, zstepujac do podziemi, gdzie czai sig¢ strach i groza. Szeptane
plotki sugerujg, ze za zbrodnie odpowiadajg wptywowi mieszkancy u szczytu wtadzy. Wéréd blaskéw poranka i
mrokéw nocy, czas odkry¢ ich prawdziwe oblicza i wymierzy¢ sprawiedliwos$é.

Z kazdego stotu z grg (max 5) zostanie wytoniony 1 zwyciezca, ktéry wezmie udziat w finale. Dla osoby, ktéra
wygra turniej przewidziana jest nagroda - zestaw gier kryminalnych MODUS OPERANDI oraz gra planszowa
Labyrinth: Paths of Destiny (4 edycja).

Gry Planszowe 2

Niedziela

10:00

Turniej gry planszowej Superfarmer
wydawnictwa Granna

Niech pierwszy rzuci koscig z owcami i krélikami kto nie zagrywat sie za dzieciaka w Superfarmera!

Teraz mozesz udowodnic¢, ze diugie godziny spedzone na rozmnazaniu krolikéw, owiec, $win i kréw nie poszty
na marne. Kto ma lepszg strategie? Ten kto najpierw zdobywa psy czy jak najszybciej pomnaza swoj
inwentarz? Sprawdzmy to!

Peten regulamin dostepny na stronie pyrkon.pl na podstronie gier planszowych.

Gry Planszowe 3

Pigtek

12:00

Hex Wars - nowy prototyp gry planszowej na
Pyrkonie!

Marcin Sokotowski

Czy jestes$ gotowy na emocjonujgcg strategiczng bitwe miedzy dwoma rywalizujgcymi frakcjami? Jesli tak, nie
przegap szansy zagrania w Hex Wars - dynamiczng gre planszowg dla dwéch graczy, ktéra bedzie po raz
pierwszy zaprezentowana na Pyrkonie!

Hex Wars to gra o wojnie i podboju, w ktdrej gracze wcielajg sie w role Krélestwa Przymierza lub Dzikich
Plemion. Kazda frakcja ma ma do swojej dyspozycji rézne strategie i taktyki, a gracze musza madrze
zarzgdza¢ swoimi zasobami, aby zdoby¢ kontrole nad plansza sktadajgca sig¢ z heksagonéw. Gra zawiera
elementy area control, negatywnej interakcji oraz zarzadzania zasobami, co czyni jg wymagajaca i ciekawg
propozycja dla fanéw gier strategicznych.

Podczas Pyrkonu kazdy bedzie miat okazje zagra¢ w Hex Wars oraz wyrazi¢ swojg opinie i sugestie dotyczgce
ulepszenia gry przed tym, jak zostanie wydana. Nie przegap tej wyjatkowej okazji, aby byé wsrdd pierwszych,
ktdrzy wyprébujg Hex Wars i dotgcz do wojny!
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Gry Planszowe 3

Sobota

10:00

Hex Wars - nowy prototyp gry planszowej na
Pyrkonie!

Marcin Sokotowski

Czy jestes$ gotowy na emocjonujgcg strategiczng bitwe miedzy dwoma rywalizujgcymi frakcjami? Jesli tak, nie
przegap szansy zagrania w Hex Wars - dynamiczng gre planszowg dla dwéch graczy, ktéra bedzie po raz
pierwszy zaprezentowana na Pyrkonie!

Hex Wars to gra o wojnie i podboju, w ktdrej gracze wcielajg sie w role Krélestwa Przymierza lub Dzikich
Plemion. Kazda frakcja ma ma do swojej dyspozycji rézne strategie i taktyki, a gracze muszg madrze
zarzgdza¢ swoimi zasobami, aby zdoby¢ kontrole nad plansza sktadajgca sig¢ z heksagonéw. Gra zawiera
elementy area control, negatywnej interakcji oraz zarzadzania zasobami, co czyni jg wymagajaca i ciekawg
propozycja dla fanéw gier strategicznych.

Podczas Pyrkonu kazdy bedzie miat okazje zagra¢ w Hex Wars oraz wyrazi¢ swojg opinie i sugestie dotyczgce
ulepszenia gry przed tym, jak zostanie wydana. Nie przegap tej wyjatkowej okazji, aby byé wsréd pierwszych,
ktdrzy wyprobujg Hex Wars i dotgcz do wojny!

Gry Planszowe 3

Niedziela

10:00

Hex Wars - nowy prototyp gry planszowej na
Pyrkonie!

Marcin Sokotowski

Czy jeste$ gotowy na emocjonujaca strategiczng bitwe miedzy dwoma rywalizujgcymi frakcjami? Jesli tak, nie
przegap szansy zagrania w Hex Wars - dynamiczng gre planszowg dla dwéch graczy, ktéra bedzie po raz
pierwszy zaprezentowana na Pyrkonie!

Hex Wars to gra o wojnie i podboju, w ktérej gracze wcielajg sie w role Krélestwa Przymierza lub Dzikich
Plemion. Kazda frakcja ma ma do swojej dyspozycji rézne strategie i taktyki, a gracze muszg madrze
zarzgdzac swoimi zasobami, aby zdoby¢ kontrole nad planszg sktadajaca si¢ z heksagonéw. Gra zawiera
elementy area control, negatywnej interakcji oraz zarzgdzania zasobami, co czyni jg wymagajgca i ciekawg
propozycjg dla fanéw gier strategicznych.

Podczas Pyrkonu kazdy bedzie miat okazje zagra¢ w Hex Wars oraz wyrazi¢ swojg opinie i sugestie dotyczace
ulepszenia gry przed tym, jak zostanie wydana. Nie przegap tej wyjatkowej okazji, aby by¢ wsérdd pierwszych,
ktérzy wyprobujg Hex Wars i dotgcz do wojny!

Gry Planszowe 4

Piatek

12:00

Beta testy gry BERMUTRIA

Zapraszamy na beta testy gry BERMUTRIA. Weciel sie w rolg pirata walczacego o stanowisko kapitana statku w
dynamicznej ale i taktycznej rozgrywce. Gra wojenna dla 1 do 6 graczy w mrocznym $wiecie legend o tréjkacie
Bermudzkim. Przyjdz a poznasz kilka nieznanych dotad tajemnic. Za pomoc w testowaniu otrzymasz maty
upominek.

Gry Planszowe 4

Sobota

11:00

Beta testy gry BERMUTRIA

Zapraszamy na beta testy gry BERMUTRIA. Wciel sie w role pirata walczgcego o stanowisko kapitana statku w
dynamicznej ale i taktycznej rozgrywce. Gra wojenna dla 1 do 6 graczy w mrocznym $wiecie legend o trdjkacie
Bermudzkim. Przyjdz a poznasz kilka nieznanych dotad tajemnic. Za pomoc w testowaniu otrzymasz maty
upominek.

Gry Planszowe 4

Niedziela

11:00

Beta testy gry BERMUTRIA

Zapraszamy na beta testy gry BERMUTRIA. Wciel sie w rolg pirata walczacego o stanowisko kapitana statku w
dynamicznej ale i taktycznej rozgrywce. Gra wojenna dla 1 do 6 graczy w mrocznym $wiecie legend o tréjkacie
Bermudzkim. Przyjdz a poznasz kilka nieznanych dotad tajemnic. Za pomoc w testowaniu otrzymasz maty
upominek.

Iglica

Pigtek

15:00

Anime umiera - dlaczego?

Jeremiasz "Futon" Walczak

Chciwi producenci, braki w personelu, zmienianie obowigzkéw poszczegdlnych rdl i... Mappa. To tylko niektére
z powodoéw dlaczego przemyst anime niewatpliwie upada. Zapraszam na panel, na ktérym przedyskutujemy co
poszto nie tak w ostatnich latach rynku produkcji naszego ulubionego medium.

Iglica

Pigtek

17:00

Maciej Musiat - Q& A

Maciej Musiat

Macieja Musiata raczej nikomu przedstawiac¢ nie trzeba: dobrze znany w catym kraju za sprawa roli w serialu
"Rodzinka.pl", dzi$ coraz $mielej poczyna sobie za granica, gdzie wystapit w popularnych serialach Netflixa -
"Wiedzminie" oraz "1899". Jesli chcecie postuchac¢ o pracy aktora zaréwno przed polskimi jak i zagranicznymi
kamerami, wspdtpracy z najwiekszymi gwiazdami i podpyta¢ o wskazoéwki dla mtodych aktoréw - koniecznie
przyjdzcie na spotkanie z Mackiem!

Iglica

Piatek

18:00

Najlepsze piosenki z kreskéwek na zywo —
sezon 5

Wojciech "kelen" Nelec,
Bartek "Burzol" Burzynski,
Weronika "Dzejk"
Gawronska

Po dtugiej przerwie... wracamy! Czas na 5. sezon wspoélnego ogniska bez ogniska, gdzie ponownie spedzimy
czas z piosenkami seriali i flméw animowanych. Co$ dla siebie znajdzie kazdy — niezaleznie, czy uwielbiasz
produkcje sprzed wielu dekad, wczesnych lat 2000, czy te naj$wiezsze. Przygotujcie feelsy i... zaspiewajmy
wszyscy razem!

Przy okazji, dowiemy sie tez, czy Tabaluga przezyt niefortunne spotkanie z Thanosem przy poprzednim
sezonie...
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20:00

Niewygodna prawda o egzorcyzmach Anneliese
Michel — najgtosniejszych egzorcyzmach w
dziejach

Mikotaj Kotyszko

W roku 2005 ukazat sie jeden z najgtos$niejszych filmoéw o opetaniach pt. ,Egzorcyzmy Emilie Rose”. W 2005
roku zdobyt nagrode ,Saturn” za najlepszy horror. Wigkszo$¢ znanych mi oséb byto przerazonych po jego
obejrzeniu, tym bardziej, gdy dowiadywali sig, ze powstat na podstawie prawdziwych wydarzen. Ktére
dodatkowo miaty miejsce bezposrednio w kraju naszych najblizszych, zachodnich sgsiadéw.

Prawdziwa Emilie Rose nazywata si¢ Anneliese Michel. Proces sgdowy ws. jej $mierci, ktéry odbywat sie w
miasteczku o$miokrotnie mniejszym od Poznania, relacjonowali dziennikarze z wielu stron $wiata. Powstato o
niej wiele ksigzek, filmoéw i audycji.

| zadna w petni nie odkrywa, jak gigantyczna jest skala ktamstw na temat tego, co naprawde wydarzyto sie
przed jej $miercig. Po ponad pétrocznych badaniach na temat jej sprawy moge powiedzieé, ze ktamie sie na
temat lekéw, jakie byty jej przypisywane, ktamie sie na temat tego, co méwita lekarzom, ktamie si¢ na temat
zachowania jej matki (ktdra pare lat przed wiasng $miercig z satysfakcjg przyznata, ze nie zatuje, iz jej cérka
umarifa), ktamie si¢ na temat jej stanu i tego, co robita, ktamie sie na temat jej egzorcystoéw, ktamie sie na temat
L,demonoéw”, ktére miaty sie przez nig odzywac, ukrywa sie raport, jakie sporzadzit na temat przypadku
Anneliese zespdt badawczy powotana przez Episkopat, ktamie sig na temat procesu sgdowego ws. jej $mierci,
zniecheca sig ludzi, ktérzy chcieliby zajrze¢ do archiwéw, gdzie znajdujg si¢ dokumenty nt. jej sprawy.

A co gorsza, prawda o egzorcyzmach Anneliese Michel jest znacznie bardziej przerazajgca niz jakikolwiek film,
ktory o niej powstat.

Anneliese Michel umarta po trwajgcych ponad dziewieé miesigcy seriach egzorcyzméw. Majgc 166 cm wzrostu,
wazyta 31 kilograméw. Miata pekniete wigzadta w kolanie, posiniaczone i pokryte ranami ciato, zainfekowane
ptuca i wybitg potowe przedniego zgba. Gdy lezata od kilku godzin martwa, jej przewodnik duchowy
przekonywat jej matke, ze cérka zyje i po prostu doznaje religijnej ekstazy...

Iglica

Piatek

21:00

Rewolucja Al - jak sztuczna inteligencja zmienia
nasze zycie

dr Tomasz Rozek

Choc¢ o rewolucji zwigzanej ze sztuczng inteligencjg méwi sie od dawna, to dopiero w ostatnim czasie
zobaczylismy, ze ona juz sie zadziata. Wraz z pojawieniem sie czatu GPT zaczgli$my sobie zadawac¢ sporo
pytan migdzy innymi o to, jakie bedzie w najblizszej przysztosci miejsce dla cztowieka w $wiecie
zdominowanym przez technologie? Czy powinni$my sig obawia¢ tej rewolucji, czy raczej upatrywac w niej
szans na rozwdj, réwniez tak waznych obszaréw, jak chociazby medycyna.

A moze sztuczna inteligencja to narzgdzie do preparowania fake newséw? - czy mamy narzedzia, ktére
pozwolg nam broni¢ sie przed takg dezinformacjg?

Iglica

Pigtek

22:00

[konkurs] Konkurs Pie$ni Krasnoludzkiej

Mitosz "Mity" Napierata,
Krystian "tysy" Wtddarczyk

Konkurs piesni krasnoludzkiej powstat w celu krzewienia jedynej prawdziwie stusznej kultury. Oczywiscie mamy
na mysli kulture krasnoludzkg — zeby nie byto niedopowiedzen. Pragniemy odktamac obraz krasnoludéw-
gburéw i udowodni¢, ze drzemig w nich artysci z piw... krwi i kosci! Nie wygladasz jak krasnolud, a
chciatabys$/chciatbys$ wzigé udziat? Nie krepuj sig, najwazniejsze, ze czujesz si¢ krasnoludem i uwazasz, ze
Twoje umiejetnosci porwg widownie!

Iglica

Sobota

00:00

Projekcja filmu "That Time | Got Reincarnated
as a Slime The Movie Scarlet Bond"

Crunchyroll

Seans anime dzigki uprzejmosci portalu Crunchyroll.

Wersja z angielskimi napisami

Iglica

Sobota

10:00

[panel] Storytelling in Different Mediums

Brian McClellan, Edward
T. Riker, Artur
Ganszyniec, Chris Birch,
Amit Moshe, Marissa Kelly

Telling stories is something people do as long as there is society. We all tell stories on a daily basis, and now
we have more ways than ever to tell stories through books, games, movies, etc.

But storytelling is not a simple thing - it's a craft, and each medium has its own merits and limitations.

Join our guests and listen to people who work with telling stories in different mediums for living.

Iglica

Sobota

12:00

Abrakadabra to czary i magia... Tyle, ze nie do
konca. O gnozie.

Radek Rak

Gnoza towarzyszy zachodniej mysli od czaséw helleniskich, niekiedy w sposob jawny, niekiedy w ukryty,
zaleznie od panujgcego klimatu intelektualnego, kulturowego i duchowego. Odkrycie w XX wieku rekopiséw z
Nag Hammadi dato uczonym lepszy wglad w jej nature i historig. W oparciu o badania Hansa Jonasa, Kurta
Rudolpha, Gillesa Quispela i innych sprébujemy gnoze zdefiniowac i znalez¢ jej $lady w historycznej i
wspotczesnej kulturze i duchowosci. Dowiemy sig tez o tym, czym jest antykosmiczno$¢ i jaka jest gnostycka
droga do wyzwolenia si¢ z widzialnej rzeczywistosci.

Iglica

Sobota

13:00

[panel] Swiat Akwilonu — przewodnik po wielkiej
epopei fantasy

Jean-Luc Istin, Gianluca
Maconi

ENGLISH BELOW

Spotkanie z twércami okazatego projektu fantasy — Swiat Akwilonu — scenarzystg i pomystodawca Jean-
Lukiem Istinem oraz rysownikiem serii Elfy, nalezacej do tego uniwersum, Gianlucg Maconim.

Autorzy oprowadzg stuchaczy po $wiecie Akwilonu i jego ziemiach oraz opowiedzg o zamieszkujgcych tam
rasach, a takze mitach i legendach Bretanii.

W spotkaniu wezmg réwniez udziat: wydawca projektu w Polsce Tomasz Kotodziejczak z wydawnictwa Story
House Egmont oraz ttumaczka polskich wydan Maria Mosiewicz. Prowadzenie: Marcin tuczak.

A meeting with the creators of the grandiose fantasy project, The World of Aquilon - screenwriter and originator
Jean-Luke Istin and the illustrator of the Elves series, which belongs to this universe, Gianluca Maconi. The
authors will guide the audience through the world of Aquilon and its lands and talk about the races living there,
as well as the myths and legends of Brittany. The meeting will also be attended by the project's publisher in
Poland, Tomasz Kotodziejczak of Story House Egmont publishing house, and the translator of the Polish
editions, Maria Mosiewicz. Held by: Marcin tuczak.
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14:00

Zlot fanéw Wojownikow

Victoria Holmes

Spotkanie fanéw "Wojownikéw", w trakcie ktdrego prelekcje wygtosi Anna Podedworna, autorka oktadek w
serii. Wspotpracuje ona takze z CD Projekt Red, Riot Games, Wizards of the Coast, Flying Wild Hog, Valve,
Walt Disney, Warner Bros. przy projektach takich jak Gwint: Wiedzmirnska Gra Karciana, League of Legends:
Wild Rift, Dota 2, Magic: The Gathering, Dungeons & Dragons.

Iglica

Sobota

15:00

Kroniki Myrtany: Archolos - Q& A

Kroniki Myrtany

Poznaj tworcow petnej konwersji kultowej gry Gothic, nowej przygody na wyspie Archolos. Spotkaj zaréwno
scenarzystow, dzwigkowcdw czy producentéw, jak i samego Michata Klawitera, ktérego gtosem méwi Marvin.

Iglica

Sobota

17:00

Victor Dorobantu - Q&A

Victor Dorobantu

ENGLISH BELOW
Zapraszamy na sesjg Q&A z Victorem Dorobantu - zawodowym magikiem i Raczka z netflixowej "Wednesday".

Join us for a Q&A session with Victor Dorobantu - professional magician and Thing from Netflix's "Wednesday".

Iglica

Sobota

18:00

Spotkanie autorskie z Dmitrijem Glukhowskim

Dmitrij Glukhovsky

Spotkanie autorskie z bestsellerowym pisarzem i pomystodawcg Uniwersum Metro 2033.

Iglica

Sobota

19:00

Victoria Schwab - Q& A

tukasz Chmara

Victoria "V. E." Schwab

ENGLISH BELOW

Zapraszamy na sesjg¢ Q& A z Victorig Schwab. Victoria to b owa autorka, pozostajgca na pierwszym
miejscu listy poczytnych autoréw New York Timesa. Do tej pory napisata ponad dwadzies$cia ksigzek, w tym
uznany cykl Odcienie Magii, cykl Villains, serie o Cassidy Blake i miedzynarodowy bestseller ,Niewidzialne
zycie Addie LaRue”. Jej ksigzki zostaty docenione przez krytykéw, przettumaczone na ponad dwa tuziny
jezykéw, wykupiono tez prawa do ich ekranizacji.

Join us for a Q& A session with Victoria Schwab. Victoria is a bestselling author, remaining number one on the
New York Times list of widely read authors. To date, she has written more than twenty books, including the
acclaimed Shades of Magic series, the Villains series, the Cassidy Blake series and the international bestseller
"The Invisible Life of Addie LaRue." Her books have been critically acclaimed, translated into more than two
dozen languages, and motion picture rights have been purchased.

Iglica

Sobota

20:00

Harry Potter - spotkanie z polskimi aktorami
gtosowymi!

Joanna Kudelska, Marcin
tabno, Aleksander
Orsztynowicz-Czyz

"To jest leviooosa! A nie leviosaaa..."
"Méj ojciec sig o tym dowie!"
"Czemu pajaki? Dlaczego to nie mogg by¢ motyle?"

Jezeli powyzsze napisy styszysz, a nie tylko widzisz, to ten punkt programu prawdopodobnie jest dla Ciebie!
Na Pyrkon zawita bowiem polska obsada gtosowa kultowej serii filméw o Chtopcu, Ktéry Przezyt - Joanna
Kudelska (Hermiona), Marcin tabno (Ron) oraz Aleksander Orsztynowicz-Czyz (Draco). To spotkanie bedzie
niezwyktg okazja, by do uwielbianych gtoséw przypisac¢ twarze, a przy okazji dowiedzie¢ sig wigcej o pracy
aktora gtosowego i kulisach powstawania polskiej wersji Harrego Pottera. Zapraszamy!

Iglica

Sobota

21:00

[panel] Creativity at odds

Chris Birch, Marcin
Kuczynski, Brian
McClellan, Mark Diaz
Truman

2022 was year when number of Al tools generating complex responses has been made accessible for broader
audience and really got a lot of traction, but also backlash (especially from creative communities).

Join our guests from various creative backgrounds, as they discuss how these tools impact their environment
and how it is being changed by them.

Iglica

Sobota

22:00

Waifu Wars [18+]

Fabien "Suchar" Sacha,
Jan "Zagtoba" Parczewski,
Marcin "Marcon" Ztakowski,
tukasz "Zokun" Gosk

Kabaret na pograniczu japoriskiego game show i konkursu poezji $piewanej, sceniczny odpowiednik shitpostow
z 4chana. Stan w szranki lub obserwuj, jak dzielni waifuisci dostarczajg co$ pomiedzy siermigznym krindzem a
wzniostym katharsis.

Iglica

Niedziela

00:00

Projekcja filmu "The Quintessential Quintuplets
The Movie"

Crunchyroll

Seans anime dzigki uprzejmosci portalu Crunchyroll.

Wersja z angielskimi napisami

Iglica

Niedziela

10:00

[EN] [panel] What inspires us? Do we draw from
our everyday life, popular culture, history,
mythology, or non-fantasy literature?

Marcin "Alqua" Ktak

Amélie Wen Zhao, Victoria
Holmes, Victoria "V. E."
Schwab

ENGLISH BELOW
Czy czerpiemy ze swojego zycia codziennego, kultury popularnej, historii, mitologii czy niefantastycznej
literatury? Czy znalezienie odpowiednich inspiracji jest kluczem do sukcesu?

Do we draw from our daily lives, popular culture, history, mythology or non-fantastic literature? Is finding the
right inspiration the key to success?

Iglica

Niedziela

11:00

Bob Layton - Q&A

Bob Layton

ENGLISH BELOW

Zapraszamy na sesje Q&A z Bobem Laytonem. Bob jest amerykanskim scenarzystg komiksowym, artystg,
projektantem i redaktorem, ktéry ma na swoim koncie ponad 6 400 komikséw — pod wzgledem liczby
stworzonych historii mogt sie z nim mierzy¢ jedynie niezyjacy juz Stan Lee.

Join us for a Q&A session with Bob Layton. Bob is an American comic book writer, artist, designer and editor
with more than 6,400 comic books to his credit - in terms of the number of stories created, only the late Stan
Lee could match him..

Iglica

Niedziela

12:00

Zlot fanéw Wojownikow

Victoria Holmes

Spotkanie fanéw "Wojownikow", w trakcie ktdrego prelekcje wygtosi Anna Podedworna, autorka oktadek w
serii. Wspdtpracuje ona takze z CD Projekt Red, Riot Games, Wizards of the Coast, Flying Wild Hog, Valve,
Walt Disney, Warner Bros. przy projektach takich jak Gwint: Wiedzminska Gra Karciana, League of Legends:
Wild Rift, Dota 2, Magic: The Gathering, Dungeons & Dragons.
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Kino Plenerowe

Pigtek

22:15

[kino plenerowe] Mortal Kombat (2021)

ENGLISH BELOW
Pokaz filmu Mortal Kombat z roku 2021.

A screening of the 2021 Mortal Kombat movie.

Kino Plenerowe

Sobota

00:15

[kino plenerowe] Conan Barbarzynca (2011)

Pokaz filmu Conan Barbarzynca z roku 2011.

Kino Plenerowe

Sobota

02:15

[kino plenerowe] W lesie dzi$ nie zas$nie nikt
(2020)

Pokaz filmu "W lesie dzi$ nie zasnie nikt". Uwaga - film przeznaczony jest dla dojrzatych widzéw!

Kino Plenerowe

Sobota

22:15

[kino plenerowe] Pokaz specjalny "Animator-bez
selekcji"

ENGLISH BELOW:

Animator bez selekgji to filmowa rozgrzewka przed rozpoczeciem gtéwnego programu Miedzynarodowego
Festiwalu Filméw Animowanych ANIMATOR, ktérego 16. edycja odbedzie sie w Poznaniu w terminie 21-25
czerwca 2023.

Podczas pokazéw Animatora bez selekcji publiczno$¢ ma wyjatkowg okazje, by wybracé filmy, ktére z tzw.
,dzika kartg", dzieki gtosom widzéw i widzek, dotgczg do oficjalnej selekcji Konkursu Polskich Filmow
Animowanych oraz gtéwnego Migdzynarodowego Konkursu Filméw Krétkometrazowych, ktérego laureaci majg
skrécong $ciezke do nominaciji do nagrody Amerykanskiej Akademii Filmowej Oscar®.

Animator without selection is a film warm-up before the start of the main program of the ANIMATOR
International Animated Film Festival, the 16th edition of which will be held in Poznan on June 21-25, 2023.
edition will be held in During the Animator without selection screenings, the audience has a unique opportunity
to select films that with the so-called. "wild card", thanks to the votes of the audience, will join the official
selection of the Polish Animated Films Competition and the main International Short Films Competition, as well
as the main selection of the Polish Animated Films Competition.short Films, the winners of which find
themselves on a much shorter path to a nomination for the Academy of Motion Picture Arts and Sciences
Oscar® Award.

Kino Plenerowe

Sobota

23:45

[Kino Plenerowe] Goblin Slayer

Pokaz filmu Goblin Slayer w Kinie Plenerowym. Projekcja zorganizowana we wspotpracy z wydawnictwem
Animagia (dziekujemy!)

Kino Plenerowe

Niedziela

01:00

[kino plenerowe] WiedZmin (2001)

Projekcja filmu "Wiedzmin" z roku 2001.

Masterclass

Pigtek

16:00

Warsztaty wrézenia z Ksiggi Przemian, czyli jak
wrézy¢ po chinsku z patykow

Dante Taylorson

Zapomnij o tarocie i znakach zodiaku, czas na najstarszg technike wrézenia na $wiecie. Ksigga Przemian, Yi
Jing czy Ekikyo ma 3000 lat i zna jg kazda babcia od Chin po Japonig. Przyjdz nauczy¢ sig jak przepowiada¢
przyszto$¢ za pomocg patykow i zacznij zwala¢ wing za swoje zte Zyciowe decyzje na antyczng poezjg.

Masterclass

Pigtek

17:30

Warsztaty wrézenia z Ksiggi Przemian, czyli jak
wrézy¢ po chinsku z patykow

Dante Taylorson

Zapomnij o tarocie i znakach zodiaku, czas na najstarszg technike wrézenia na $wiecie. Ksigga Przemian, Yi
Jing czy Ekikyo ma 3000 lat i zna jg kazda babcia od Chin po Japonie. Przyjdz nauczy¢ sig jak przepowiada¢
przyszto$¢ za pomocg patykéw i zacznij zwala¢ wine za swoje zte zyciowe decyzje na antyczng poezje.

Masterclass

Pigtek

19:00

[Druga Era - Druga Talia] Nauka i miniturniej gry
karcianej KeyForge

Marceli Jabtonski, Mieszko
Wawrzyniak

Druga Talia zaprasza na nauke gry KeyForge!

KeyForge jest pierwszg unikalng gra karciang na $wiecie. Na czym polega ta unikalno$¢? W przeciwienstwie
do klasycznych kolekcjonerskich gier karcianych kazdy booster zawiera kompletng tali¢ do gry, ktérej nie
mozna modyfikowaé.

W trakcie rozgrywki kazdy z graczy wciela sig¢ w potgznego Archonta, ktérego celem jest poznanie sekretow
Tygla. Gracz otrzyma pod swojg komende 3 domy, za pomoca ktérych bedzie walczyt i pozyskiwat cenny
amber, z ktérego nastepnie zostang wykute klucze umozliwiajgce dostanie sig¢ do Skarbca Tygla. Osoba, ktéra
zrealizuje ten cel jako pierwsza, wygrywa gre.

Podczas wydarzenia uczestnicy bedg mieli okazje zapozna¢ si¢ z zasadami tej nowatorskiej gry. Czym jest
jednak teoria bez praktyki? Po krétkiej nauce zasad odbedzie sie w petni darmowy mini turniej, w ktérym kazdy
bedzie mdgt powalczyé¢ o bogactwa skryte w Skarbcu Tygla. Serdecznie zapraszamy!

Masterclass

Sobota

09:00

Drafting the Stark way

Michat Sakowski

Najbardziej ikonicznym artykutem o draftowaniu w magicu, jest artykut Ben Starka "Drafting the hard way". Na
spotkaniu porozmawiamy o tym jak ta koncepcja wyglada w praktyce. Wejdziemy gtebiej w teorie draftowania i
teorig gier. Dowiecie sig¢ czym jest koncepcja "inevitability" i dlaczego jest kluczowa zaréwno w draftowaniu, jak
i samej grze. Dowiecie sig dlaczego inny kultowy artykut "Who's the beatdown" doskonale ilustruje koncepcje
draftowania, ale juz wymaga rozszerzenia, kiedy przechodzimy do grania. Innymi stowy zobaczymy co o M:tG
pisali najlepsi i jak mozna to wykorzysta¢ na nastepnym FNMie.

Masterclass

Sobota

11:00

Jak zrobi¢ podstawowy teren do gier bitewnych
lub dioram i umiesci¢ na nim realistyczne
drzewo?

Kamila Faber

Jezeli juz styszate$ o modelarstwie figurkowym ale chcesz czego$ wigcej niz malowanie miniatur zapraszam
na warsztat na ktérym wykonamy Twojg pierwszg mini makietg. Zastosowang wiedze bedziesz mégt
wykorzysta¢ podczas tworzenia terenéw na Twdj stét do gry, lub do tworzenia dioram. Jezeli liznate$ juz tematu
to poznamy réwniez technike na uzyskanie realistycznej roslinnosci. Pokaze, ze moze by¢ wystarczajgco
wytrzymata do postawienia na stole i bardzo efektownie sie prezentowac.

Masterclass

Sobota

13:30

[Druga Era - Drugi Front] Zmontuj i przygotuj
figurkg do malowania

Leszek Cyfer

Przed wyruszeniem w droge nalezy zebra¢ druzyne - przed malowaniem nalezy przygotowac figurke ;)

Czesto figurki dostajesz odlane ci$nieniowo z plastyku, w ramce - trzeba je wycig¢, wyczysci¢ slady formy
odlewniczej, sklei¢ i natozy¢ podktad. Wszystkiego tego, z przedstawieniem wtasciwych narzedzi i wskazaniami
BHP wigcznie nauczysz sie na tym warsztacie. Na koniec na wszystkie figurki naniesiemy podktad, a gotowg
wezmiesz ze sobg i bedziesz jg mégt pomalowaé albo po prostu przy stole do malowania albo na warsztacie
"Pomaluj figurke" w niedzielg.
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Masterclass

Sobota

15:00

Makieta w scenografii i grach

Sandra Stanistawczyk,
Daniel Liszkowski

Makieta jako medium niosgce wizualng ucieche dla oka jest idealnym $rodkiem eksponowania nie tylko
scenerii i przestrzeni lecz tez moze stuzy¢ jako wizualna pomoc w grach np. karcianych. Tworzytam makiety do
animacji poklatkowych, makiety-zagadki, imitujgce escape room oraz specjalnie z okazji Pyrkonu tworze
makiete gry planszowej na podstawie lubianej i kochanej przez nas wszystkich gry Munchkin. Z ogromna
przyjemnoscig przekaze swojg wiedze wszystkim zainteresowanym tworzeniem makiet. Podziele sie cennymi
radami odnos$nie wyboru materiatéw. Porozmawiamy o trikach w tworzeniu przestrzeni planszy by nie tylko
cieszyta nasze oko, leczy by réwniez byta praktyczna i pomagata naszej wyobrazni w kreowaniu $wiata gry.

Masterclass

Sobota

16:30

Co kryje sie w umystach postaci, czyli jak
wiarygodnie tworzy¢ i odgrywaé osoby
bohaterskie w RPG

Aleksandra Radomska-
Budnik, Emilia Putanecka

Mozemy opisywac¢ wyglad, modulowa¢ gtos, ale co tak naprawde kryje sie w umysle naszych postaci i jak je
wiarygodnie odgrywac? Podczas warsztatéw roztozymy na czesci pierwsze postacie znanych seriali (i ksigzek),
m.in. z Peaky Blinders, Wiedzmina czy The Boys, zastanowimy sie jak aspekty psychologiczne moga przetozy¢
sig na odgrywanie podobnej osoby podczas sesji. Przeanalizjemy wspolnie, do jakich settingéw mozna wigczy¢
postacie, a takze nie zabraknie elementéw zwigzanych z bezpieczenstwem i higieng sesji. porozmawiamy o
triggerach, stereotypizacji, m.in. choréb psychicznych oraz o wychodzeniu z postaci po grze.

Masterclass

Sobota

19:00

[EN] Jervis Johnson - Questions and Answers

Maciej Krol

Jervis Johnson

Questions and answers session with Jervis Johnson. We invite you to meet the creator of many Warhammer
and historical wargames.

Masterclass

Niedziela

09:30

Planszéwkowy PRL

Tomek Kreczmar

W jakie planszéwki gralismy w czasach PRLu. Jak radziliémy sobie ze sztonami, zasadami i kostkami. Gdzie
szukali$my informacji? Skad czerpalismy inspiracje? Czy doswiadczaliémy cenzury? Rzut oka na $wiat
"Labiryntu $mierci", "Bitwy na Polach Pelennoru" i niezapomnianego "Bankruta”. Jak wygladat rynek gier
szczesliwie zapomnianych juz czaséw. | dlaczego naktady gier siggaty dziesiatek tysiecy, ale nic z tego nie
wynikato...

Masterclass

Niedziela

11:00

Pyrkonowy konkurs malarski - wreczenie
nagréd

Zapraszamy na uroczyste wreczenie nagrod w konkursie malarskim "Ztota Pyra", a takze spotkanie z ekipg
sedziowska i innymi uczestnikami.

Pyrsklepik

Niedziela

10:00

[Druga Era-Druga Strona] Ksigzkowy Regat
Wymiankowy - Bookcrossing

ENGLISH BELOW

Sekcja Literacka Klubu Fantastyki Druga Era zaprasza w niedzielg do hali wystawcoéw. Przy Pyrsklepiku
stanie specjalnie przygotowany regat, na ktérym znajdziecie przeznaczone do fantastycznej wymiany ksigzki i
komiksy z naszej klubowej biblioteki. Jesli macie w swoich zasobach ksigzki/komiksy (fantastyczne), ktérym
chcielibyscie da¢ drugie zycie zachecamy do ich przewiezienia i wymienienia sie z nami i innymi uczestnikami
Festiwalu. Réwnoczes$nie przedstawiciele Sekgiji Literackiej opowiedzg o jej dziatalnosci, gdzie mozna znalez¢
naszg biblioteke, i ze fantastyczng zabawe mozna znalez¢ w Poznaniu 7 dni w tygodniu

Szukajcie nas w Pyrsklepiku w Pawilonie 5 (Wystawcy)!

P.S.

W razie duzego zainteresowania ze strony uczestnikéw punkt ten moze zosta¢ przedtuzony o kolejne godziny

The Literature Section of Klub Fantastyki Druga Era invites you to the vendors' hall on Sunday. There will be a
specially prepared bookshelf at the PyrShop, where you will find books and comics from our club’s library
intended for fantastic exchange. If you have books/comics (fantastic) that you would like to give a second life
to, we encourage you to transport them and exchange them with us and other participants of the Convention.
At the same time, representatives of the Literature Section will talk about its activities, where you can find our
library, and that fantastic fun can be found in Poznan 7 days a week Look for us in the PyrShop in Hall 5
(Vendors’ Hall)! P.S. If there is a lot of interest from participants, this program event may be extended.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Pigtek

15:00

The story of interactive stories - history of
Choose Cthulhu games

Edward T. Riker

Year 2015 marks beginning for Choose Cthulhu games. Come and listen to the story of how it all started, how
did it make its way outside Mallorca. How it ended up in Poland, but also what's yet ahead. Will Choose
Cthulhu conquer USA?

All that, and more, you'll hear from Edward T. Riker - author behind Choose Cthulhu interactive stories.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Piatek

16:00

Wolsung: Nowy Wspaniaty Wiek

Artur Ganszyniec

Wolsung - $wiat magii i pary, powréci lada moment ze swojg 2 edycjg nad ktéra w pocie czota pracuje Artur.
Nowy Wspaniaty Wiek nadchodzi, a wraz z nim zmiany i nowosci.

Przyjdz i poznaj $wiat Wolsunga - magicznego fantasy gdzie obok elféw spotkasz maszyny parowe! Przy okazji
Artur z pewnoscig opowie jakie problemy i perypetie miewa autor przy pracach nie nad zupetnie nowg gra, a
nad kontynuacjg.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Pigtek

17:00

Adaptacja $wiata ksigzki i komiksu w grach
fabularnych

Artur Szymata, tukasz
Orbitowski, Dawid Wolski

Tematem prelekcji sg adaptacje swiatéw znanych z ksigzek i komikséw w grach fabularnych. Przedstawione
zostang przyktady takich adaptacji zaréwno z tych bardziej, jak i mniej znanych gier, oraz zostanie
przedstawiona analiza w jaki sposob tworcy gier zdotali zaadaptowac¢ znany na wskro$ czytelnikom $wiat tak,
aby wykrzesa¢ z niego nowa jakos¢. Przedstawione zostanie takze adaptowanie $wiata “od kuchni” przez
tworcow gier RPG z wydawnictwa Dark Rabbit, oraz pisarza t.ukasza Orbitowskiego.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Piatek

18:00

Matrix games - uzasadnij, dlaczego siedzicie w
karczmie

Karol Nowacki

Prelekcja na temat matrix games - prawie nieznanego w Polsce formatu sesji RPG, w ktérym najwazniejsze
jest argumentowanie, dlaczego deklarowana przez gracza akcja zadziata. Gry tego rodzaju rzadko bywajg
rozgrywane przez hobbystéw, natomiast sg statym elementem planowania w zarzadzaniu kryzysowym i
polityce migdzynarodowej. Jesli marzysz, by zagra¢ wirusem prébujgcym rozprzestrzenic¢ sig na caty $wiat, ta
prelekcja jest dla Ciebie.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Thanks to streaming media, there's a growing player demand to focus gameplay on meaningful player actions
and choices, and narrative RPGs, or more specifically "cinematic" RPGs, have answered the call. But many
players and GMs coming from traditional RPGs struggle with this new style of game system. What makes an
RPG "cinematic"? What does it offer that traditional RPGs often neglect? In this session, we'll take apart City of
Sala Fabularna 1 A Primer for Cinematic RPGs: City of Mist and Mist and other Powered by the Apocalypse games and see just how they deliver their cinematic experiences,
(Duza) Pigtek 19:00 | other PbtA games Amit Moshe and free both GM and players to create and enjoy the "movie" that is at the heart of their game.
Where does story in RPGs come from? Is it the purview of the GM, pushing out plot hooks and story beats in
response to player actions? Is it the system, creating interesting tensions in economies and resources? Or is it
the players, bringing their own ideas to the table to remix within the group? I'd like to talk about how we see
Sala Fabularna 1 Mark Diaz Truman, narrative momentum emerging and sustaining in RPGs and how that understanding of narrative momentum
(Duza) Pigtek 20:00 | Narrative Momentum Marissa Kelly has defined our designs.
How do you build your own world in Cthulhu Mythos when there is so much material? Do you only use original
Sala Fabularna 1 [panel] Building the Gods and Worlds in Cthulhu Chris Birch, Lynne Hardy, |Lovecraft's creations? Can you make your own monsters and gods? Is that easier or harder to pull off?
(Duza) Pigtek 21:00 [Mythos Edward T. Riker For answers to those and other questions - come and listen to our guests.
Dice Royale - zabdjczo szybka, zabdjczo zabdjcza gra rpg dla nieograniczonej liczby graczy. WyobraZcie sobie
Sala Fabularna 1 ze dostajecie moce ograniczone jedynie przez waszg wyobraznieg i jednen cel: wygra¢ za wszelkg cene
(Duza) Pigtek 22:00 |[sesja] Dice Royale na zywo Marcin "Dredu" Regulski | pokonujac pozostate osoby! O co walczymy? Nie ma znaczenia! Bylebysmy wygrali!
Sala Fabularna 1
(Duza) Sobota 10:00 | Tajemnicza prelekcja Adam Wieczorek Niespodzianka od wydawnictwa Black Monk Games
Weronika "Mau" Kazde z nas moze gra¢ w RPG jak chce, ale nie przy kazdym stole bedziesz sig¢ dobrze bawi¢. Przyjdz na
Redziniak, Aleksandra panel o tym, jak zadbac¢ o frajde i komfort wszystkich oséb na sesji.
Sala Fabularna 1 Menio, Piotr "Diabet"
(Duza) Sobota 11:00 | [panel] O frajdzie w RPG Skorok
Wydanie wtasnego systemu to marzenie niejednego erpegowca. Dzigki wsparciu spoteczno$ci udato nam sie je
spetni¢, a teraz - kiedy Smoczy Jezdzcy od LM Publishing polecieli w $wiat - chcemy pomdc Wam! Podzielimy
Zbigniew "Zed" Zych, Airis sie doswiadczeniem z perspektywy autora, ilustratorki, redaktorki i koordynatora projektu. Opowiemy nie tylko o
Kaminska, Agata tworzeniu samej gry, ale tez o oprawie graficznej, prowadzeniu zbiérki na Wspieram.to, presji czasu i
Sala Fabularna 1 Yak wydac wiasny system RPG? - porady i Skowronek, Pawet "Skata" wyzwaniach logistycznych zwigzanych z drukiem i przesytka. Mamy nadzieje, ze uda nam sig przestrzec Was
(Duza) Sobota 12:00 | przestrogi Jurgiel przed paroma btedami, sprzeda¢ kilka dobrych pomystéw i utatwi¢ realizowanie kolejnych erpegowych marzen!
30 lat temu, w roku 1993 wydano po raz pierwszy czasopismo "Magia i Miecz". MiMa juz nie ma, ale jego $lad
pozostat wéréd fanéw do dzis.
Sala Fabularna 1 Jakub Zapata, Tomek Wpadnij powspomina¢ razem z naszymi go$¢mi "jak to kiedy$ byto" albo postucha¢ o tym jak tworzyta sig
(Duza) Sobota 13:00 | [panel] Wychowani na MiMie - 30 lat pdzniej Kreczmar Marcin "Seji" Segit historia RPG w Polsce.
Moéwi sig, ze ten system wyprzedzit epoke, gdy pojawit si¢ po raz pierwszy w Warhammerze 3ed. Mowi sig, ze
tylko przez nagte zamknigcie studia FFG RPG, ten system nie stat sie popularny. Méwi sig, ze prawdziwg
Sala Fabularna 1 Poznaj Kostkowy System Narracyjny koscig niezgody GENESYS sg specjalne kostki. Przyjdz, przekonaj sie i zachwy¢ sie (jak my) mozliwosciami
(Duza) Sobota 14:00 | GENESYS Maciej Jesionowski Kostkowego Systemu Narracyjnego.
Urban fantasy - our world, but slightly more. More magical. More mysterious. More supernatural.
Amit Moshe, Katarzyna Why do we like it so much? Why do we want to play in our-but-not-our world? Is it easier or harder to create an
Sala Fabularna 1 [panel] Magic in the Mundane - Urban Fantasy Kuczynska, Mark Diaz urban fantasy game?
(Duza) Sobota 15:00|Games Truman, Lynne Hardy Come and listen to our guests, creators of urban fantasy games, discuss those and other questions.
Sala Fabularna 1 Nie taka Apokalipsa straszna jak jg malujg, czyli Krotkie przedstawienie historii i ogéinych zatozen gier z nurtu PBtA. Prezentacja systeméw dostepnych w
(Duza) Sobota 16:00 | rézne oblicza PBtA Marcin Kapucinski jezyku polskim i kilku dostepnych w angielskim- cechy wyrézniajgce i konwencje, w ktérych mozna grac.
Rozpocznijcie z nami wspaniatg przygode! Zyjemy w erze niewysnionej. W $wiecie gdzie mechanika 2D20,
niczym rozpedzone hordy Piktéw zdobywajg szturmem Polske. Nowe tytuty korzystajgce z Flagowej Mechaniki
Modiphiusa pojawiajg sie niczym grzyby po Deszczu. Conan od Copernicus Corporation, Achtung Cthulu,
Diuna i Fallout od Alis Games. Wraz z Szefem wszystkich szeféw Modiphiusa Chrisem Birch porozmawiamy o
przysztosci w Polsce i na $wiecie. Jak to sie stato, ze 2D20 stato sie motorem napgedowym tylu réznych
Sala Fabularna 1 Przygody w erze niewysnionej i 2d20 RPG — systemow i kiedy najlepiej si¢ sprawdza. Na Croma, Odpowiemy na wszystkie pytania nawet takie o ktére
(Duza) Sobota 17:00 | Spotkanie z Chrisem Birchem z Modiphiusa Rafat Posnik Chris Birch bali$cie sie zapytac!
In Rivers of London: the Roleplaying Game, you play police officers and civilian consultants who work with the
Sala Fabularna 1 Rivers of London: Investigating the Weird and Folly, a hush-hush branch of the Metropolitan Police Service that deals with magical and supernatural crimes.
(Duza) Sobota 18:00 | Wonderful Lynne Hardy But what makes a good investigative game? And how does magic affect it? Come along and find out!
Amit Moshe, creator of City of Mist, will be joined by 2 Polish colleagues - Marcin and Mariusz.
Sala Fabularna 1 This trio will take you on unforgettable journey through the art of City of Mist. Both Marcin and Mariusz created
(Duza) Sobota 19:00 | [panel] The Art Journey of City of Mist Amit Moshe art for the Core Book, which was internationally acclaimed and awarded with ENNIE in 2018.
Tworcey gier fabularnych czesto skupiajg sie na wybranych mechanikach, udostepniajac je na otwartych
licencjach, rozbudowujac i usprawniajac praktycznie bez konca. Réwniez twércy chetnie siegajg po gotowe i
Sala Fabularna 1 sprawdzone rozwigzania. Opowiemy o kilku popularnych mechanikach, m.in. BRP, Genesys, PbtA czy Year
(Duza) Sobota 20:00 | Uniwersalne mechaniki — z czym to sig je Maciej Jesionowski Adam Wieczorek Zero Engine, ktére stosowane sg w wielu dostepnych w Polsce systemach.
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Sala Fabularna 1
(Duza)

Sobota

21:00

Sesja pokazowa w Imperium Maledictum z
publicznoscig - ogtoszenie wydania systemu.

Krzysztof "Jaxa" Rudek

Copernicus Corporation od lat wydaje systemy fabularne spod szyldu wojennego miota. Czy do aktualnie
ukazujgcych sie: Warhammer Fantasy Roleplay: 4 edycja, Warhammer Age of Sigmar Roleplay: Soulbound,
Warhammer 40,000 Roleplay: Wrath & Glory dotgczy Imperium Maledictum? Na tym spotkaniu sig tego
dowiecie, obejrzycie tez na zywo sesje pokazowg z Krzysztofem ,Jaxg” Rudkiem (RPGowa Alchemia) w roli
Mistrza Gry.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Niedziela

10:00

Starogrecki dla niewtajemniczonych bystrzakow

dr Julia Baranowska

Fascynuje Cie mitologia grecka? Uwielbiasz zgtebia¢ tajniki Antyku? Kochasz zaczytywaé si¢ w opowiesciach
o Percym Jacksonie?

Koniecznie wpadnij na mojg prelekcjg! Zabawnie i prosto pogadamy o alfabecie i wymowie w starogrece.
Przyjrzymy sie typowym btedom w transkrypcji jezyka starogreckiego (nie, MIKX to nie Nike ) i po$piewamy
znane wszystkim hity po starogrecku!

Przy okazji, dowiesz sig, ze greka to nie tylko starozytna kultura, ale tez cate mndstwo stéw, ktérych uzywamy
w jezyku polskim (np. ekstaza, sympatia, psychologia).

A jak to sie wigze z ,,Percym Jacksonem”? Ot6z herosi z tej popularnej serii inspirowani sie kulturg grecka, co
tylko umili nam spotkanie i sprawi, ze dyskusja bedzie czystg przyjemnoscig! Zobaczymy tez, co taczy w ogdle
grecka mitologig z nasza popkultura.

Gotowi na porzadne porcje zabawy i nauki?

Sala Fabularna 1
(Duza)

Niedziela

11:00

[panel] Tworzenie tresci RPG w internecie

Emilia Putanecka

Marcin "Dredu" Regulski,
Aleksandra Menio, Piotr
"Diabet" Skorok

Jak to jest robi¢ erpegowe rzeczy w internecie? Jak to jest gra¢ w RPGi w internecie w Polsce? Czy to w ogdle
rozni sig od grania tak o, przy stole?

Nie same sesje sie gra, streamuje lub nagrywa i wrzuca w internet. Co z tymi wszystkimi innymi materiatami?
Po co one i na co to komu? Czy i jak mozna na tym zarobi¢?

Odpowiedzi na te i inne pytania poszukajg uczestnicy panelu.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Niedziela

12:00

Holding Environment

Mark Diaz Truman,
Marissa Kelly

Why do the PCs have one story together instead of many stories apart? For many RPGs, the assumption of the
shared story holds the group together, but many new RPGs have specific tools for crafting a holding
environment that defines the narrative and the role the PCs play within it. I'd like to talk about this idea—the
holding environment of play—and talk about how it influenced the development of Avatar Legends: The
Roleplaying Game.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Niedziela

13:00

[panel] Wezmy sig i zrobmy RPGal!

Kuba Skurzynski,
Katarzyna Kuczyniska,
Marcin Kuczynski, tukasz
Kotodziej

Jak to jest tworzy¢ gre RPG? Co trzeba zrobi¢ zeby wydac taka gre? Jak to z tym tworzeniem i wydawaniem
jest u nas w Polsce? A moze rozejrze¢ sie zagranicg?

Na te i inne pytania zwigzane z tworzeniem oraz (udanym) wydawaniem wtasnych gier porozmawiajg nasi
rodzimi tworcy.

Sala Fabularna 1
(Duza)

Niedziela

14:00

Infinite Possibilities: The Good, The Bad, And
The Ugly of Statless Tag Mechanics

Amit Moshe

Why have RPGs been stuck in the "six stats" model for almost 50 years? How do you make a game without
stats or ability scores? Is it possible to still have a system, even without a collection of numerical values?
(Spoiler alert: YES.) In this session, we'll take a dive into the limitless possibilities, simplicity, and flow that
keyword- or tag-based games like City of Mist or FATE unlock for players and GMs, as well as some of the
challenges and pitfalls they pose, and we'll talk about the shift in mindframe that game designers and GMs
could undergo to embrace this groundbreaking RPG technology.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Pigtek

14:30

Magia a logika, magia a fizyka - tym razem o
potworach

Tomek Kreczmar

Jak bardzo magiczne istoty mogg zepsu¢ konstrukcje swiatéw RPG? Czy obecno$é smokéw, wampiréw oraz
pegazoéw da sie logicznie wigczy¢ do krain fantasy? Czy dla dobra zabawy, grajac jeste$my skazani na
przymykanie okiem na prawa fizyki? A moze da si¢ jako$ pogodzi¢ magie z logikg w grach fabularnych?

Sala Fabularna 2
(Mata)

Pigtek

15:30

Dungeons & Dragons: Eberron i cata reszta -
Swiaty Wizards of the Coast

Grim Goblin

W miescie Manifest stara kobieta czule zegna si¢ z duchem swego brata. Spanikowana sowa leci korytarzami
szkoly Strixheaven, prébujgc zdgzy¢ na wyktad z nekromancji. Mieszkancy wielu kultur wymieniaja sie
towarami w cieniu ogromnego krysztatu Jasniejacej Cytadeli. Lwi wojownik wyrywa ostrze z zabitego
minotaura, przeklinajac okrutnych bogéw. Powietrzny okret podlatuje do napedzanego btyskawicami pociagu,
podczas gdy uzbrojony w miecz i tarcze robot szykuje sie do abordazu.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Pigtek

16:00

Musisz pogadaé

Krzysztof "Krzy$" Bernacki

...a twoje sesje natychmiast zyskajag. Nie musisz trenowaé opiséw, sztuki improwizacji, tworzenia BN-6w czy
pisania fabut. Wystarczy éwiczy¢ jedng umiejetnosé, by w RPG grato sig lepiej. W teorii wszyscy jg posiadamy,
w praktyce za rzadko $wiadomie o niej myslimy. Pogadajmy o tym.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Pigtek

16:30

Ten dziwny Warhammer

Krzysztof "Jaxa" Rudek

Z ruin Starego Swiata zniszczonego w wojnie z Chaosem narodzito sie nowe uniwersum - Krainy Smiertelnych.
Osiem gigantycznych i przepetnionych magig ptaszczyzn jest domem dla niezliczonych kultur i ras a w jego
obronie wystepuja Duszopleceni, istoty ktérych dusze zostaty potaczone w jedng cato$é.

Chcecie dowiedzie¢ sig wigcej o grze "Age of Sigmar: Soulbound"? Zapraszam na prelekcje

Sala Fabularna 2
(Mata)

Pigtek

17:00

Trzy i pot trampolin do robienia dialogéw

Wojciech "Termos"
Tremiszewski

Sa takie momenty podczas sesji, kiedy postaci graczy i niezalezne mogg ze sobg porozmawia¢. | to moga by¢
bardzo ciekawe i istotne dla opowiesci momenty gry. Ta prelekcja jest o paru pomystach, jak taki dialog
rozpoczgé i go prowadzi¢. Oraz pare stéw o stuchaniu, kondensowaniu wypowiedzi, czyli o spotlighcie.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Pigtek

17:30

Conan Barbarzynca- zycie i tworczosé

Jacek Duch

Wydanie polskiej edycji gry fabularnej "Conan: Przygody w Erze Niewy$nionej" to doskonata okazja, by
porozmawia¢ o konwencji ,magii i miecza”. Opowiadajgc Wam histori¢ zycia Conana, roztoze na elementy
pierwsze catg mase ,szlagieréw” tego gatunku, bez ktérych Conan nie bylyby cymeryjskim barbarzynca.
Zmierze sie z zarzutem, ze $wiat R. Howarda to ,nie jest $wiat dla kobiet” i postawie sie w roli adwokata
Conana, na ktérym spoczywa zarzut bycia ,mizoginicznym szowinistg”. Bedzie ciekawie, moze troche
kontrowersyjnie, ale spokojnie: na pewno pomimo tych barbarzynskich klimatéw bedzie (cho¢ troche)
cywilizowanie.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Moim zdaniem to nie ma tak, ze dobrze albo ze nie dobrze. Gdybym miat powiedzie¢, co cenie w prowadzeniu
na konwentach najbardziej powiedziatbym, Ze ludzi... W ostatnich latach prowadzitem na mniejszych i
wigkszych imprezach fantastycznych wiele sesiji, blisko setki rocznie, w rozmaitych systemach i na r6znych
Sala Fabularna 2 Jak to jest by¢ konwentowym MG, dobrze czy krancach Polski. Chciatem podzieli¢ sie z Wami moimi do$wiadczeniami, rozmaitymi anegdotkami oraz kilkoma
(Mata) Pigtek 18:00 | niedobrze? Jakub Zapata radami co do przygotowan, organizacji gry na konwencie i tego, jak od takiego prowadzenia nie zwariowac.
Sala Fabularna 2 Jak zrobi¢ ciekawg fabute na 5 min przed Adrian "Skrajnie Za 5 min majg by¢ u ciebie gracze, a ty nie masz nic przygotowane? Spokojnie! Na tej prelekcji poznasz 5
(Mata) Pigtek 18:30|sesjq? Poczytalny" Kaszuba prostych krokéw, ktére pozwolg ci tworzy¢ ciekawe fabuty w kilka minut.
Kroétkie wprowadzenie dla absolutnie zielonych oséb, ktére nie mialy dotad zadnej stycznosci z grami RPG. Co
to w ogéle znaczy "RPG"? Kim jest Mistrz_yni Gry i czym sie zajmuje? Do czego stuzg kosci i karty postaci?
Jak wyglada przebieg rozgrywki? | wreszcie: jak fatwo i przyjemnie zaczg¢ grac¢?
Sala Fabularna 2 Dostaniesz ode mnie podstawowg pigutke wiedzy wystarczajgcej do wejscia w $wiat RPG. Nie bedziemy
(Mata) Piatek 19:30|Jak zaczg¢ gra¢ w RPG? Weronika "Mau" Redziniak | przynudzac o stylach, rodzajach ani historii gier - tutaj przyjdz, zeby zacza¢ rozumie¢, o czym méwig inni :)
Sala Fabularna 2 Marcin "Dredu" Regulski, |Cze$¢, tu Diabet i Dredu, a wy stuchacie podcastu RPGadka! Ten specjalny odcinek bedzie wyjatkowy, bo po
(Mata) Pigtek 20:00 | RPGadka live from Pyrkon Piotr "Diabet" Skorok raz pierwszy hagramy go na zywo, razem z publicznoscig! Zapraszamy!
Swiat Warhammera 40.000 jest jest wielki — w korcu buduja go od lat 80 ubiegtego wieku! Jak wiec odnalez¢
sie w zaleznos$ciach, uktadach i hierarchii tego uniwersum, zwtaszcza jesli chcesz zacza¢ albo zaczynasz
Sala Fabularna 2 Frakcje i spoteczenstwo Warhammera 40.000 w przygode z RPG w tym uniwersum? Nic prostszego - wpadnij na prelekcje i postuchaj o systemie Gilead z RPG
(Mata) Pigtek 21:00 | pigutce Patryk t awniczak Wrath& Glory — to prawdziwy $wiat Warhammera 40k w pigutce.
Sala Fabularna 2
(Mata) Pigtek 21:30 | Wampir to nie tylko Maskarada Wojciech Stobodzian W jakich RPG mozna gra¢ jako wampir? Przeglad Systemoéw RPG pozwalajgcych wcieli¢ sie w role wampira.
Sala Fabularna 2 Jak tworzy¢ opisy, ktére poinformujg, zbudujg nastrdj i oddadza klimat a jednoczes$nie nie bedg diugim
(Mata) Sobota 09:30 | Yak robi¢ lepsze opisy? Pawet "Skata" Jurgiel wywodem niespetnionego poety? Chetnie przedstawie swoje pomysty i podziele si¢ doswiadczeniami.
Conan: Przygody w erze niewysnionej, czyli gra na podstawie opowiadan Roberta E. Howarda, daje nam
mozliwo$¢ wcielenia sie w postacie awanturnikéw, w tym barbarzyricéw, by w ich skérze przezywac przygody.
Lecz co jest miarg prawdziwego barbarzynstwa? Co sprawia, ze Conan jest Conanem? llo$¢ zdobytych
skarbéw? Piesni utozone o czynach? Wrogowie, ktérych sobie zrobilismy wstepujgc na awanturnicza Sciezkg?
Sala Fabularna 2 Na te i inne pytania postaram si¢ odpowiedzie¢, by$cie mogli zanurzy¢ sie w $wiat Conana, do ktérego
(Mata) Sobota 10:30| Conan 2d20: Czyli o barbarzynstwie stéw kilka |Marcin Ainak Btaszczak podrecznik zostat wydany w Polsce przez Copernicus Corporation.
Zobacz rézne twarze Warhammera, przyjdz i dowiedz sie czemu najwigksza kampania Wewnetrzny Wrég od
lat przycigga graczy.
Sala Fabularna 2 Przyjdz i postuchaj o systemie legendzie, postaramy sie odpowiedzie¢ o tym jak wiele ma twarzy i co nowego w
(Mata) Sobota 11:00 | Warhammer - gra fabularna o wielu twarzach Marek Koztowski nim mozna odkry¢ po latach.
Od kilku lat prowadzitem gtéwnie Dungeons & Dragons 5e, az w koricu zdecydowatem sig przesig$¢ na
Pathfindera 2e. Szybko okazato sig, ze PF rozwigzat mnéstwo moich probleméw z D& D 5e, a takze pozwolit
moim graczom na duzo wigkszg kreatywno$é. W ramach tej prelekcji chciatbym sig podzieli¢ moimi
Sala Fabularna 2 "Za co pokochatem Pathfinder 2e?", czyli doswiadczeniami z tym systemem, co mi sig¢ podoba, a co nie, opowiedzie¢ réwniez punkt widzenia moich
(Mata) Sobota 11:30 | najwigksze zalety (ale tez wady) tego systemu | Mateusz Bolewski graczy i zestawi¢ to wszystko z podobnym do Pathfindera systemem, czyli Dungeons & Dragons 5e.
Styszates co$ o "sandboxie", "hexcrawlu" czy "emergent storytellingu", ale chciatby$ dowiedzie¢ si¢ wigcej?
Sala Fabularna 2 RPG stylem dowolnym, czyli ptywanie w Wiesz o co chodzi, ale nie wiesz jak to poprowadzi¢? Chciatbym opowiedzie¢ Wam jak sam przygotowuije i
(Mata) Sobota 12:30 | piaskownicy mozliwosci Kuba Skurzynski prowadze "erpegowe piaskownice", dlaczego to takie fajne i jak to fajnie robic.
Coriolis jest gra fabularng nazywang czasami ,basniami tysigca i jednej nocy w kosmosie”. Skojarzenie nie do
lle dzinnéw zmiesci sie w statku kosmicznym? konca trafne, ale w petni zrozumiate biorgc pod uwage ilo$¢ nawigzan do kultury Bliskiego Wschodu. Podczas
Sala Fabularna 2 Czyli o bliskowschodnich inspiracjach w prelekcji opowiemy sobie o kilku wystepujacych w grze tropach, przedmiotach i nazwach, ktérych zrédtem nie
(Mata) Sobota 13:00| Coriolisie. Aleksandra Menio jest wylacznie wyobraznia autoréw gry takich jak: Data Djinn, djellaba czy Efrite.
Nie wiem jak Ty, ale ja nie mam tyle czasu w zyciu, zeby szykowac sie kilka godzin do sesji. Moje sesje muszg
powstawac¢ szybciej i krocej. Opowiem Ci, jak to robig: pokaze swoje ulubione sztuczki i skréty, ktére pozwalajg
mi poprowadzi¢ $wietne, ptynne improwizacje. Moze ktéras z nich pomoze i Tobie!
Sala Fabularna 2 (Wymagany poziom wiedzy: $redniozaawansowany. Bede uzywata poje¢, ktére dla oséb grajgcych i
(Mata) Sobota 13:30|Mam godzing do sesji! Co teraz?! Weronika "Mau" Redziniak | prowadzacych bedg naturalne, ale dla oséb poczatkujgcych moga by¢ niezrozumiate).
Co roku na platformie Wspieram.to wypuszczane jest kilka zbiérek na gry fabularne, ktére w sumie zbierajg ok.
500.000 PLN. Taki stan utrzymuije sie juz od kilku lat i mozna by przypuszczaé, ze rynek RPG ma sig dobrze. Z
drugiej strony, wielki powrét Zewu Cthulhu samodzielnie zebrat dwa razy tyle i od tamtego czasu nikt nawet nie
zblizyt sie do takiej kwoty. Zto$liwi méwig, ze powodem jest chciwos$é i lenistwo wydawcéw, ktérzy siegajg do
Sala Fabularna 2 Dlaczego crowdfunding w Polsce sie nie kieszeni fandomu, zamiast szuka¢ nowych drég rozwijania rynku. Czy jest w tym jaka$ prawda? A moze
(Mata) Sobota 14:00 | rozwija? Zbigniew "Zed" Zych problem lezy gdzies$ indziej? Wpadnij i dowiedz sie sam.
Nadszedt czas, aby porzuci¢ poboczne zadania i skupic¢ sig na najwazniejszym celu - "Main Quest: Od hobby
do biznesu - Jak przeksztaici¢ swojg pasje w dochodowy startup?". W trakcie tej prelekcji odkryjesz, jak
wykorzysta¢ swoje naturalne zdolnosci, pasje oraz umiejetnosci z gier RPG, aby stworzy¢ wiasny startup -
Main Quest: Od hobby do biznesu - Jak swojg wiasng firme. Dowiesz sig, skad czerpa¢ najlepsze pomysty, nauczysz sig identyfikowa¢ i wykorzystywac
Sala Fabularna 2 przeksztatci¢ swojg pasje w dochodowy okazje, unikajgc putapek myslowych. Poznasz skuteczng strategie minimalizowania ryzyka i dowiesz sie, czego
(Mata) Sobota 14:30 | startup? Tomasz Konecki potrzebujesz, aby stworzy¢ udany produkt lub ustuge. Dotgcz i rozpocznij swéj biznesowy questline juz teraz!
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Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

15:30

Podziemia & Prawo, czyli kilka stéw o ,aferze
OGL”

Jakub ,Gorbacz”
Jaraczewski

Pod koniec zesztego roku Wizards of the Coast, czyli wydawcy Dungeons
& Dragons, ogtosili plany opublikowania nowej licencji na tworzenie
nieoficjalnych dodatkéw do D& D. Wywotali tym trzesienie ziemi,
doprowadzajgc do dramatycznych wydarzen nie tylko w $wiatku
,dedeczkow”, ale tez szerzej w branzy erpezkowej. Co tak wiasciwie sie
stato? Jaki wptyw ma to na wymyslony przez MG i wrzucony w Internety
scenariusz? Co czai si¢ pod skrétami OGL, ORC i GSL? Jaka role w tym
wszystkim odgrywa ... prawo unijne? Tego dowiecie si¢ z tej szybkiej
pogadanki o abolethach i adwokat(k)ach.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

16:00

Opowiesci Mistrza Jaskra, czyli Witcher RPG w
2023 roku

Jakub Zapata

Witajcie na Szlaku! Ksigga Opowiesci to najnowszy duzy dodatek do Witcher RPG, papierowej gry fabularnej w
Swiecie wiedzminskim od CD Projekt RED, R. Talsorian Games i Copernicus Corporation. Na tej prelekcji
opowiemy Wam o tej pozycji, dalszych planach wydawniczych tego systemu... a moze tez powiemy co$ wigce;j.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

16:30

Stworz wiasng gre - i to szybko!

tukasz Kotodziej

Czy da sie napisac¢ gre fabularng w miesigc? A w tydzien? A w jeden dzien? Odpowiedz na wszystkie te
pytania brzmi - TAK.
W czasie prelekcji oméwimy narzedzia i patenty pozwalajgce stworzy¢ wiasng gre szybko i tatwo!

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

17:00

Czterdziesci lat Starego Swiata, czyli urodziny
Warhammera z Sigmarem i Ulrykiem

Jakub Zapata

Warhammer Fantasy ma juz czterdziesci lat! Polskie dodatki do czwartej edycji WFRP doprowadzity nas do
Miasta Biatego Wilka, a anglojezyczne materiaty siegaja juz Norski i Lustrii. Od czterech dekad WFRP ro$nie
nieprzerwanie i ukazuje nowe oblicza (czgsto pobtogostawione przez Pape Nurgla). Postuchajcie wigc wiesci
ze Starego Swiata i przeglagdu planéw wydawniczych Copernicus Corporation.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

17:30

Midgard - Niezwykly $wiat wydawnictwa Kobold
Press

Grim Goblin

Ptaski $wiat zegluje przez Préznig. Starozytne linie mocy biegng przez kontynenty. Chatka Baby Yagi
zatrzymuje sie w lesie starszym nawet od bogéw. W wiecznie zmieniajacej sie Kraine Cienia, Dwory Mrocznych
Fey kipig od intryg. Mumie dawnych faraonéw powstajg, by broni¢ swej ojczyzny przed armiami Smoczego
Imperium. Kaptan Odyna rozpedza kult Czarnej Kozy z Tysigcem Mtodych. Mechaniczni wojownicy wyruszajg z
Wolnego Miasta Zobeck ku ruinom Krakovii, podbitej przez wampiry. Pod ziemig Cesarz Ghuli knuje jak
uczyni¢ z powierzchni niekonczacy sig, krwawg uczte.

Witajcie w Midgardzie. Nie jestescie gotowi.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

18:30

Przeglad oficjalnych $wiatéw GENESYS RPG

Maciej Jesionowski

Co tgczy Mecatol Rex, todyge Fasoli i dzikie ziemie Nerekhallu? Wszystkie one powstaty na potrzeby gier
planszowych czy karcianych i rozbudowane do duzych settingéw systemu GENESYS. W trakcie spotkania
przejdziemy przez opis charakterystycznych elementéw $wiata Twilight Imperium, Android i Terrinoth. Kto wie,
moze zostaniesz w nich na diuzej?

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

19:30

Gars¢ szescioscianow w Krainach Smiertelnych
- 0 mechanice gry Warhammer Age of Sigmar
Roleplay: Soulbound

Kamil Pruski

Chaos zwyciezyt, pokonany bog Sigmar dryfuje w przestrzeni kosmicznej. Odnajduje go zodiakalny smok
Dracothion i wspdlnie udaja sie do Krain Smiertelnych — wymiaréw, ktére powstaty dzieki wiatrom magii wokét
rdzenia unicestwionej planety znanej jako Swiat-Ktéry-Byt. Podczas tej prelekcji przyblizymy Wam system
fabularny osadzony w najnowszym uniwersum sygnowanym markg Warhammer. Skupimy si¢ na dynamicznej
mechanice systemu opartej o pulg kosci szesciosciennych.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

20:00

Dlaczego Wrath& Glory, a nie Gniew i Chwata,
czyli stéw kilka o polskim wydaniu Wrath& Glory

Wiktor Jorman

Prelekcja poswiecona polskiemu wydaniu gry fabularnej Wrath& Glory osadzonej w uniwersum Warhammer
40.000. Skrotowe wprowadzenie do systemu, ogolny zarys rozgrywki i tha fabularnego oraz wigcej niz kilka stow
o polskim ttumaczeniu- przebieg procesu, problemy napotkane i przezwyciezone podczas prac nad polska
wersjg, oraz rozwigzania zastosowane przez ekipe ttumaczy. Rzut oka z perspektywy gracza, mistrza gry i
ttumacza.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

20:30

Zapomniane RPGi - czy warto po nie siegnac?

Tomek Kreczmar

W 2024 roku minie 50 lat od publikacji pierwszej narracyjnej gry fabularnej. P6t wieku to na tyle duzo, by na
rynku pojawito sie mndstwo lepszych i gorszych nasladowcéw D& D. Czy warto do nich wraca¢? Czy
wspdiczesni gracze dadzg rade cos wyciggnac¢ z dawnych systeméw? A moze stusznie lazg zapomniane?

Sala Fabularna 2
(Mata)

Sobota

21:30

Tzeentchu, o$wie¢ nas! O religiach i magii w
réznych systemach rpg i ich roli w grze.

Mateusz Tomczyk

Hej! Rozbudowane systemy rpg to cudowna sprawa, szczegodlnie jak bogate sg one o religie i magie. :) Jednak
w réznych uniwersach i religia i magia potrafi by¢ bardzo odmienna. Np. magia poczawszy od DD-kéw, przez
pochodzace z Bramy Chaosu wiatry magii ograniczajagce do mocno wyspecjalizowanej postaci, przebogatg w
magie Earthadnowa, az po Prawdziwg Magye w Magu:Wstapienie. Tak samo rézne jest podejscie do sprawy
religii w grach. Chciatbym méc zaprezentowa¢ Wam kilka przyktadéw i zacheci¢ do dyskusji nad tym jak
powaznie traktujg to gracze i mistrzowie gry, czy tworzy dobry klimat, czy moze jest tylko daleko w tle. No i
pamigtajcie - Tzeentch rzadzi, a Slaanesh jest gtupi i beznadziejny ;)

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

09:30

Dej erpega, mam chory portfel. Czyli 10
prostych gier w najlepszej cenie.

Aleksandra Menio

Chcesz pogra¢ sobie w erpega ale nie masz czasu przegryzac sie przez opaste tomiszcza? A moze w portfelu
hula wiatr i kolejny podrecznik nie jest na liScie Twoich priorytetow?

Albo za 15 minut prowadzisz sesje niespodzianke i poki co zapowiada sig, ze najwigkszg niespodzianka bedzie
brak ses;ji?

Spokojnie! Mam koto ratunkowe, a nawet dziesigé! Opowiem Ci o kilku darmowych i prostych systemach,
ktérych nauczysz sie w kilkanascie minut.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

10:00

Conan 2d20 i co z nim zrobi¢

Marcin "Seji" Segit

Pogadanka o grze fabularnej ,Conan 2d20” i planach wydawniczych Copernicus Corporation. Czy koniecznie
trzeba gra¢ barbarzynca? Dlaczego Conan nie lubi podrézy? Co ma Howard do Lovecrafta? Jakie dodatki
czekajg w kolejce? Co jest najwazniejsze w zyciu? A takze odpowiedzi na wiele innych pytan.
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Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

10:30

Jeden by wszystkie poprowadzic.
Wykorzystywanie GENESYS RPG do
poprowadzenia w dowolnym uniwersum

Maciej Jesionowski

Przedstawimy te cechy gry, ktére utatwiajg stworzenie petnego erpegowego doswiadczenia growego z
dowolnego, wybranego przez nas $wiata. W trakcie prelekcji stworzymy - na zywo - cata kartg uniwersum z
sugestii z widowni. Omoéwimy tez to, jak elastycznie interpretowaé narzedzia zawarte w Genesys do tego, by
prowadzi¢ gre w dowolnym $wiecie i rozbudowywac jg w trakcie postgpu w kampanii.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

11:30

Muzyka do RPG - jak to zrobi¢?

Maria Polaszek (Mary)

Wszyscy styszeli o muzyce do filméw i gier komputerowych. Ale do RPG? Jak to zrobi¢ skoro akcja dzieje sie
tylko przy stole? | jaka role ma w tym mistrz gry? Opowie o tym kompozytorka z kanatu Krypta Petna Kosci,
ktéra takg muzyke tworzy specjalnie pod grang kampanie i ktérej muzyka nie raz przy stole wybrzmiata.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

12:30

Renesansowe RPG o dziedzictwie, wlqdzy i
zaufaniu: prezentacja Dworéw Konca Swiata

Jakub Zapata

Zapraszamy do renesansowego $wiata politycznych intryg, prochu i szpady, magii i podrézy za granice
Stworzenia. W tej grze wcielicie si¢ w ambitnych specjalistéw, ktérzy prébujg zachowa¢ wierno$¢ cnotom i
zbudowac¢ wtasne dziedzictwo w zmieniajgcym sie $wiecie. tgczy ich Zaufanie i wielkie cele, ktére zrealizujg
moze dopiero ich uczniowie i dzieci w ramach sagi pokoleniowej. Poznajcie druzynowg gre we wspdine
tworzenie opowiesci o dziedzictwie, wtadzy i zaufaniu, w ktérej silni Gracze prowadzg swoje postaci oraz ich
dziedzicdw przez peten niebezpieczenstw renesansowy $wiat w epoce wielkich przemian.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

13:00

Jak zrobi¢ erpegowg praséwke i nie zwariowaé

Aleksandra Menio

Gdzie $ledzi¢ polskie i zagraniczne newsy? Jak by¢ na biezgco z tym co sig¢ dzieje w erpegowym $wiatku? Czy
trzeba poswieci¢ na to godziny scrollowania? Opowiem o tym jak ja to robie. Gdzie szukam ciekawostek i jak
upewniam sie, ze nie ominie mnie zaden nowy tytut. Wspdlnie przegladniemy media spotecznosciowe, portale
informacyjne oraz blogi.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

13:30

"Boss nie taki straszny jak go maluja...", czyli
jak zrobi¢ dobrego bossa w D& D 5e.

Mateusz Bolewski

Wiele os6b ma problem ze zrobieniem dobrego i klimatycznego bossa. Najwiecej ktopotu sprawia wymyslenie i
stworzenie dobrych statystyk dla antagonisty, szczegdlnie, ze D& D 5e ma spore problemy z prowadzeniem
walki na jednego przeciwnika. W ramach tej prelekcji chciatbym opowiedzie¢ jak przygotowuje bossa, z jakich
technik moga korzysta¢ Mistrzowie Gry, aby walka byta ciekawsza, jak stworzy¢ przeciwnika, aby byt czyms$
wigcej niz tylko suchym blokiem statystyk oraz podzieli¢ sig moim kilkunastoletnim doswiadczeniem w
prowadzeniu i tworzeniu poteznych i wymagajacych przeciwnikow.

Sala Fabularna 2
(Mata)

Niedziela

14:30

Tworzenie scenariusza na bazie systemu
paragrafowego Sherlock Holmes: Detektyw
doradczy / Biuro Sledcze

Maciej Jesionowski

Seria Detektyw Doradczy to wyjgtkowa - druzynowa - gra paragrafowa, ktéra zamiast prowadzi¢ od punktu do
punktu, oddaje graczom niemalze petng swobode odwiedzania wszystkich paragraféw w ksigzce. Jak
przygotowac taki scenariusz i na co nalezy uwazac przy tego typu tworach opowie jeden z autoréw scenariusza
promocyjnego do gry - Maciej Jesionowski. Poruszymy tez temat mechanik dostepnych w grze Biuro Sledcze
opartej na tej samej mechanice.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Pigtek

14:00

Najgorsze filmy na podstawie gier

Mikotaj Botor

Wyobraz to sobie: pigtek wieczér, jestes sam w domu, tydzien byt cigzki, wigc pora na zastuzony relaks. Ale co
wybra¢? Moze gre? W koncu uwielbiasz bijatyki, strzelanki czy wyscigi. A moze film? Mozesz roztozy¢ sie na
kanapie i delektowac sie cudami $wiata kina.

A co gdyby to potgczy¢ i zrelaksowac si¢ przy filmach na podstawie gier? No, moze nie przy tych...
Zapraszam was do $wiata najgorszych filméw na podstawie gier!

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Piatek

15:00

Strach sie bac¢ - przeglad najgtupszych
potworéw w filmach SF

Jerzy Stachyra

Kino fantastyczne roi si¢ od potworéw. Przez dtugi czas obowigzywata wrecz zasada, ze w filmie musi pojawi¢
sig jakie$ monstrum, nawet, jesli jego obecnos¢ nijak nie pasowata do fabuty. Nic tak nie popchnie akcji, jak
pojawienie sie przerazajacej kratury o morderczych instynktach. Czasem jednak, wbrew intencji twércéw, caty
plan brat spektakularnie w feb. Potwér budzit nie tyle przerazenie, co niedowierzanie, ze mozna byto stworzy¢
cos$ tak niedorzecznego, karykaturalnego, a czesto wrecz $miesznego. Niektére z monstréw, tworzone czesto
$rodkami chatupniczymi, budzg reakcje odwrotne od zamierzonych. Zapraszam na przeglad najbardziej
niedorzecznych, dziwacznych i najgtupszych potworéw, jakie pojawity sie na ekranie.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Pigtek

16:00

Digital Frontier - czyli rzecz o filmowych
relacjach ludzi i Al

Szymon 'Simon Zack'
Zakiewicz

Sztuczna inteligencja szturmuje nasza rzeczywisto$¢. ChatGPT i jego cyfrowi bracia zmieniajg nasze
codzienne zycie coraz szybciej. A co na to kino? Przyjrzyjmy sie zmaganiom ludzi i komputeréw w przeréznych
filmowych odstonach. Czy komputery to przede wszystkim czarne charaktery? Co sig stanie, gdy zostaniemy
weciggnieci do $rodka komputerowego $wiata? Czy skazani jeste$my jedynie na bunt maszyn i zagtade?
Poszukajmy odpowiedzi!

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Pigtek

17:00

Cut to the chase!

Stanistaw Maderek

O kreowaniu atrakcyjnych, filmowych scen akcji: walk, strzelanin, poscigéw, demolek i eksplozji opowie praktyk
z 35-letnim do$wiadczeniem zawodowym - Staszek Maderek.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Pigtek

18:00

Sad nad MCU

Michat "Misiek" Wolski,
Radostaw Pisula

Czy MCU sig popsuto? Po spektakularnym sukcesie Avengers: Endgame w 2019 przyszedt czas na 4. faze
MCU i... ekscytacja kinowym uniwersum wyraznie opadta. Nowe produkcje byty krytykowane za wiele
grzechoéw, a tempo wprowadzania kolejnych watkéw w kolejnych filmach oraz serialach zaczeto przyttaczaé.
Zarazem nie brak gltoséw, ze w 4. fazie powstaty jedne z najlepszych i najodwazniejszych produkcji Marvela.
Podczas prelekcji posadzimy MCU na fawie oskarzonych, obroncg bedzie Michat "Misiek" Wolski,
oskarzycielem - Radek "Pisula” Pisula. Swiadkami i jury - publicznoé. Ustalmy raz na zawsze, jak to z tym
MCU jest.
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Sala Filmowo-
Serialowa 1

Pigtek

19:00

Pokaz filmu "Czarnobyl: Ludzie ze stali" -
napromieniowani.pl

Amadeusz Kocan, Rafat
Ambroziak

Film "Czarnobyl: Ludzie ze stali" opowiada historie katastrofy w Czarnobylskiej Elektrowni Jadrowej z punktu
widzenia samosiotéw - rdzennych mieszkancéw miejscowosci wysiedlonych w wyniku skazenia
radioaktywnego. Niepogodzeni z decyzjg radzieckich wtadz wrdcili do opuszczonych wiosek, gdzie dozywajg
swych dni.

Zostato ich juz tylko kilkudziesieciu, a wraz z nimi umiera historia, ktérej do tej pory $wiat nie chciat stuchac.
WSsrdd nich sg zaréwno osoby, ktére nie wiedziaty czym jest promieniowanie, jak i takie, ktére braty
bezposredni udziat w udzielaniu pomocy pierwszym poszkodowanym w wyniku wybuchu reaktora jagdrowego.
Wedle réznych szacunkéw poczatkowo byto ich od 1600 do 3000, ale do dzi$ przezyto jedynie kilkudziesigciu.
Sa to osoby w bardzo podesztym wieku, odcieci od sklepéw, biezgcej wody i w wielu przypadkach energii
elektrycznej. Pomimo tego, wytrwale bronig swojej ziemi i przekonan.

Akcja humanitarna pomocy mieszkaricom strefy, ktérej fragmenty pojawig sie w filmie, odbywa sie od 2017
roku w statym sktadzie: Amadeusz Kocan, Krystian Machnik, Maciej Bogaczyk.

Zwiastun: https://www.youtube.com/watch?v=uaEOHJR58Ns

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Pigtek

20:30

[panel] Efekty specjalne dawniej i dzis... i
wkrétce

Mirella Zaradkiewicz,
Bartosz Kowalski,
Stanistaw Maderek, Marek
Walczyk

Efekty specjalne byly wykorzystywane w kinie niemal od poczatku jego istnienia, jednak ich mozliwosci i
wiarygodnos$¢, stosowane techniki, a nawet rozumienie samego pojecia zmieniaty sig z biegiem czasu. W
gronie tworcow filmowych i ekspertéw od efektéw specjalnych - Mirelli Zaradkiewicz, Bartka M. Kowalskiego,
Marka Walczyka oraz Stanistawa Maderka - porozmawiamy o tym, jak efekty staty sie tym, czym sa, jak
pracuje si¢ nad nimi dzisiaj, a takze jak mogg zmieni¢ si¢ w przysztosci.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Piatek

22:00

Czym jest dobry horror, czyli co sprawia, ze sig
boimy

Jakub Dekier

W prezentacji przedstawie analizg horroru jako gatunku filmowego (i gier video) i postaram sie zanalizowa¢
jego rézne aspekty w celu okreslenia tego co sktada sig na efektywny horror. Chciatbym pokazac jakie motywy,
tematy, archetypy i techniki sktadajg si¢ na rodzaje horroru, ktére wzbudzajg w nas najwieksze przerazenie i
jak sg one realizowane w filmach (i grach) cieszgcych sie najwigkszym uznaniem fanéw gatunku. Jednoczes$nie
zwréce uwage na elementy produkcji z ostatnich kilku lat, ktére, moim zdaniem, sg nieskuteczne w budowaniu
doswiadczenia strachu, psujg widzom zabawe i mogg okazac sie szkodliwe dla catego gatunku.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

10:00

Najgorsze filmy zwigzane z Dungeons and
Dragons

Magdalena Botor

QOd lat 70-tych, gdy powstata najpopularniejsza gra fabularna $wiata, nastgpito wiele préb jej ekranizacji... | s
powody dla ktérych sie o nich nie méwi. Opowiem wam takze o najgorszych filmach propagandowych ktére
opowiadaty o tym jak niebezpieczny wptyw na dzieci ma Dungeons and Dragons... Tom Hanks w swojej
pierwszej gtéwnej roli czeka na was, kochani, i uwierzcie mi, ze beda to wrazenia godne The Room!!! Fani
filméw klasy Z nie bedg zawiedzeni.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

11:00

HDR w filmach jako $rodek wyrazu

Szymon Kotodziejczyk

Czyli jak HDR moze wplyna¢ na dramaturgie filmowych scen?

Jesli na platformie streamingowej widzisz przy danym filmie trzy literki: HDR i niewiele o nich wiesz to ta
prelekcja jest dla ciebie! Szymon Kotodziejczyk z kanatu Jezyk Filmu nie tylko wyjasni czym jest HDR, ale
przede wszystkim opowie o jego mozliwosciach w budowaniu filmowej dramaturgii. Szymon jest fascynatem
HDR, od dawna zgtebia wiedze na ten temat nie tylko jako odbiorca, ale takze jako twérca filmowy. Zobaczycie
przyktady scen znanych filméw, ktére idealnie nadajg sie pod HDR oraz te, w ktérych HDR moze zaszkodzi¢.
Szymon wskaze takze kierunek rozwoju HDR w filmach oraz najwazniejsze przeszkody dla tego rozwoju.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

12:00

Bartek Kowalski i Mirella Zaradkiewicz -
spotkanie z twércami "W lesie dzi$ nie zasnie
nikt"

Mirella Zaradkiewicz,
Bartosz Kowalski

Przez wiele lat istnienia polskiej kinematografii, horror pozostawat w niej gatunkiem niszowym, a nierzadko
nawet po prostu nieobecnym. Stan rzeczy zmienili w ostatnim czasie Mirella Zaradkiewicz i Bartek Kowalski,
tworzac najpierw dwie czesci "W lesie dzi$ nie zasnie nikt", a niedawno "Ostatnig wieczerze", ktéra podbita
Netflixa w ostatnie Halloween. Je$li chcecie pozna¢ kulisy powstania pierwszych polskich slasheréw, dopyta¢ o
bezkompromisowe decyzje twércéw lub po prostu dowiedzie¢ sig, jak tworzy sie dla streamingowych gigantow,
koniecznie przyjdzcie na spotkanie!

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

13:00

Filmy, ktérych nie znasz, chociaz powiniene$

Agata Cieciuch, Julia
Cieciuch

Tak duzo filméw, tak mato czasu! A wiec co wybraé? Razem skupimy sie na filmach o ktérych moze
styszeliscie, ale nigdy nie ma czasu zeby je obejrze¢. Zahaczymy réwniez o perefki, o ktérych istnieniu nie
mieliscie zielonego pojecia, a kazdy szanujacy sie fan Sci-Fi i Fantasy powinien znac¢ te tytuty. Przypomnijmy
sobie wspdlnie filmy takie jakie W strone stonica, Pitch Black, Westworld i wiele innych.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

14:00

Queer-coded villains: dobrzy czy zli?

Dracze

Podczas prelekcji przyjrzymy sie historii zjawiska ,queer-codingu,” czyli nadawania pewnym postaciom cech,
ktére sygnalizujg ich nieheteronormatywno$¢ - z naciskiem na czarne charaktery. W ostatnich latach duzo
mowi sig o tym, czy takie postaci w ogdle majg racje bytu we wspdtczesnych mediach, poniewaz powielajg
negatywne stereotypy o osobach LGBT+. W tym argumencie jest duzo ragiji, jest on jednak tylko czubkiem gory
lodowej. Moim celem jest przedstawienie w skrdcie dtugiej historii queer-codingu, ze wszystkimi jego funkcjami
i celami, i poddanie go doktadniejszej, gtebszej analizie na podstawie konkretnych przyktadéw z popkultury
zeby pokazac¢, ze nawet i dzisiaj queerowe czarne charaktery moga by¢ ciekawe, fascynujgce i warto$ciowe.
Moze nie taki ten queerowy diabet straszny, jak go malujg?

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

15:00

Borg vs Widma (Wraiths), czyli ztoczyncy Star
Trek i Stargate - gdzie konczy si¢ inspiracja a
zaczyna kopiowanie?

Monika Roszko

Star Trek i Stargate to dwie epopeje science fiction czerpigce z siebie inspiracje. Na pozér the Borg i Wraiths
(Widma) to catkowicie rézne rasy majace inne cele. Ale czy na pewno? Przedstawie Wam oponentéw
Gwiezdnej Floty oraz SGA z innej strony i poréwnam oba seriale - w jaki sposéb mogty sie wzajemnie
inspirowac, a moze kopiowac?




Sala

Dzien

Godzina

Tytut

Prelegent

Goscie

Opis

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

16:00

O wielu filmowych Spider-Manach naraz

Radek Pisula, Oskar
Rogowski

Ostatni film ze Spider-Manem w multiwersalny sposéb potgczyt ze sobg nie tylko réznych Peteréw Parkeréw,
ale takze kilka generacji widzéw. Jeste$my absolutnymi fanami tej postaci, wiec wykorzystamy moment w
okolicach premiery drugiej czesci Spider-Verse, zeby podyskutowa¢ sobie o tym, co w tych réznych filmowych
Pajgkach dziatato, co nie, jak oddawaty ducha specyficznych czaséw, w ktérych sie pojawiali i dlaczego owa
posta¢ nadal jest tak istotna w popkulturze.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

17:00

Kochanie, zalali$my Wroctaw - kulisy produkcji
Netflixowego hitu "Wielka Woda"

Marek Walczyk

Opowiem o kulisach produkciji serialu, ktory w zesztym roku byt jednym z najwigkszych Polskich hitéw
eksportowych Netflixa. Pokaze troche unikalnych, prywatnych materiatéw z planu zdjgciowego jak réwniez
wglad w proces powstawania efektéw specjalnych, dzigki ktérym ponownie udato nam sig zala¢ Wroctaw.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

18:00

"Miraculum: Biedronka i Czarny Kot" - spotkanie
z aktorami gtosowymi

Maksymilian Bogumit,
Marta Dobecka

W tym roku wszystkich fanéw serialu Miraculum czeka nie lada gratka - bedziecie mieli okazje na zywo
ustysze¢ i oczywiscie zobaczy¢ aktoréw podktadajgcych gltosy gtéwnym postaciom! Spotkanie z Martg Dobecka
(Biedronka) i Maksymilianem Bogumitem (Czarny Kot) bedzie tez obowigzkowym punktem programu dla
wszystkich tych, ktérzy ogdlnie interesujg sie dubbingiem lub chcieliby dowiedzie¢ sie wiecej o tym, jak wyglada
praca przy podktadaniu gtoséw w réznych produkcjach.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

19:00

Quo vadis Marvel Cinematic Universe?

Radek Pisula, Oskar
Rogowski

Marvel Cinematic Universe od ponad dekady dyktowato warunki na rynku rozrywkowych blockbusteréw i na
dobre rozwingto szat na kino o superbohaterach. Jednak wielki finat w "Avengers: Endgame" tak wyraznie
zamknat pewien narracyjny rozdziat, ze 4 Faza - w zatozeniach jeszcze wigksza i bardziej eksperymentalna -
gdzie$ sie zupetnie pogubita. Kolejne produkcje okazywaty sie wadliwe na réznorakich polach, a sprawdzone
rozwigzania czesto stawaty sie wtasnymi parodiami. Podczas prelekcji podyskutujemy sobie o mniejszych
blaskach i niestety wigkszych cieniach dzisiejszego MCU. Co sie zepsuto w tej, wydawatoby sieg,
niezniszczalnej maszynie?

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

20:00

Wedréwki z dinozaurami vs nauka

Szymon Gornicki

Wedréwki z dinozaurami (1999) - legendarny, animowany komputerowo paradokument produkcji BBC. Drugi
po Jurassic Park, wazny film z dinozaurami w historii. Obraz ktéry stworzyt nowg franczyze paleontologicznych
produkcji. Jak zawarta w nim wiedza ma sig do obecnego stanu paleontologii? Na to pytanie odpowie ta
prelekcja. Jest to naukowa i nostalgiczna podréz do ukochanej dla wielu serii. Szymon Goérnicki - paleontolog i
paleoartysta, zapraszam na kolejng wedréwke z mezozoicznymi wtadcami lgdow.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

21:.00

Filmowe potwory, o ktérych zapomnielismy. A
szkoda...

Szymon Kotodziejczyk

Czyli potwory i potworki, ktére pigknie straszyty widzéw w latach 80. i 90. i do ktérych warto wrécic.

Szymon Kotodziejczyk z kanatu Jezyk Filmu przypomni filmowe potwory z lat 80. i 90., ktére wspaniale
prezentowaly sie na ekranie i ktére potrafity przestraszy¢ widza. Nie bedg to jednak stwory oczywiste jak Obcy
czy Predator. Autor prelekcji przypomni o potworach mniej lub bardziej znanych, ktére zostaty stworzone w
sposob przemyslany pod wzgledem psychologicznym, jak rowniez pod wzgledem efektowym. | bedg to potwory
wykonane gtéwnie bez komputera!

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Sobota

22:00

Migdzy groza a basnig — skandynawskie
strachy filmowe.

Bogusia Szewczyk, Marta
Plaza

Ze swoimi rozlegtymi krajobrazami, pozornie pozbawionymi dziatalno$ci cztowieka, Skandynawia stanowi
wspaniatg areng horroru. Co moze by¢ bardziej odpowiednig kryjowka dla tajemniczych kultéw, istot
nadprzyrodzonych, przyczajonej w mroku grozy niz skandynawskie pustkowia. Im mniej o czyms wiemy tym
bardziej nas fascynuje.

Ludowy horror ,Midsommar” Ariego Astera (2019 ),"The Ritual ” (2017), szwedzki film o wampirach ,Let the
Right One In” (2008), duriska przypowies¢ ,Goscie” (2022) - przyktady mozna mnozy¢. Skandynawski filmowy
horror ma sie $wietnie. Jest workiem petnym nie tylko réznorodnych pomystéw, ale takze ciekawej, pokrytej
$niegiem i lodem mieszaniny folkloru, basni oraz czarnego humoru.

Czym straszg nas skandynawscy tworcy? Mitologia? Bajkg? Naturg ludzkg? Postaramy si¢ odpowiedzie¢ na te
pytania.

Chtodno zapraszamy!

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Niedziela

10:00

Oopsl... They Did It Again. Nostalgia za 00s w
kinie

Marta Tychowska

Wszystko wskazuje na to, ze juz catkiem niedtugo nikogo nie bedzie dziwi¢, ze ,pink is the new Black". W
L,Obiecujgcej. Miodej. Kobiecie" jest scena, w ktérej Bo Burnham $piewa ,Stars Are Blind" Paris Hilton. | od
tego wszystko sie zaczeto. Oczywiscie tylko w wielkim uproszczeniu. W koncu do gtosu dochodzi pokolenie
uksztattowane przez lata dwutysieczne. Ariana Grande w wideoklipie robi remake kultowych ,Wrednych
dziewczyn". W zesztym roku nastoletnig mito$¢ do boysbandéw zaprezentowano w doskonale dziewczyriskim
,To nie wypanda" od Pixara. Do kin wielkimi krokami zbliza sig¢ premiera ,Barbie" w rezyserii Grety Gerwig, a w
kolejce czeka juz ,Legalna blondynka 3". ,Oops!... They Did It Again. Nostalgia za 00s w kinie" to préba
przyblizenia estetyki, wrazliwo$ci i brzmienia poczatkéw tego wieku w przemysle filmowym. Z jakich motywoéw
najchetniej korzystajg tworcy? Mamy do czynienia z twérczg czy odtwodrczg nostalgig? No i najwazniejsze —
czy 00s wcigz sg obciachowe?

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Niedziela

11:00

Anulowane filmy DC

Bartosz Piotrowski

Wielkie zmiany, jakie nastgpity w Warner Bros. odbity sie wyraznym wptywem na dzietach z uniwersum DC.
Czekajgc na nowe porzadki Jamesa Gunna i Petera Safrana, warto pochyli¢ sie nad produkcjami, ktérym nie
dane bylo ujrze¢ $wiatta dziennego. "Batgirl" nie byta pierwszym skasowanym filmem superbohaterskim. Przed
nami podréz przez czasy, kiedy rozwijano rézne koncepcje na Batmana, Supermana prawie zagrat Nicolas
Cage, za$ do spotkania Ligi Sprawiedliwosci na srebrnym ekranie mogto dojs¢ wczesniej niz w 2016 r.
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Sala Filmowo-
Serialowa 1

Niedziela

12:00

Tak sie robi brutalne anime! Pies¢ Gwiazd
Pdtnocy i "nawet nie wiesz, ze juz nie zyjesz!”

Julian Jelinski

Pies¢ Gwiazd Pétnocy, czyli Hokuto no Ken to manga pokazujgca $wiat po apokalipsie, przy ktérym Mad Max
wyglada jak odcinek Ulicy Sezamkowej. Swiatem rzadzg mutanty, ludzie to niewolnicy, a najsilniejsi potrafig
jednym palcem zabi¢ setke ludzi. Wybuchajgce gtowy, brzuchy i gto$ne okrzyki to nie przyprawa, a esencja tej
historii. Dlatego Hokuto no Ken idealnie nadawato si¢ na anime w latach 80. | cho¢ wiele innych tytutéw z tych
lat dzi$ ciezko sie oglada, tak Pies¢ Gwiazd Pdtnocy to wcigz idealny przyktad jak robi¢ historie réwnie epicka,
co szalong. Przekonajmy sie co sprawito, ze ,Pie$¢...” to krél brutalnego anime.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Niedziela

13:00

Réd smoka: teorie, wycigte sceny, poréwnanie
sit

Tomasz Nowakowski,
Marta Grandke

Czy jaki$ smok ma szanse w pojedynku z Vhagar? Czy Hightowerowie podtruwali Viserysa? Kto ma wieksze
szanse na zwycigstwo w wojnie domowej - zieloni, czy czarni? lle nowych smokéw zobaczymy w drugim
sezonie serialu? Odpowiedzi na te i wiele innych pytan znajdziecie na tej prelekcji, a takze opowiem o
wszystkich wycigtych scenach z pierwszego sezonu.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Niedziela

14:00

Sequel, prequel, remake - a gdzie
oryginalno$¢?

Agata Cieciuch, Julia
Cieciuch

Czy nie macie czasami takiego wrazenia siedzac w sali kinowej, ze widzieliscie to juz wczesniej? Ze wigkszos¢
kasowych filmoéw to odgrzewany kotlet? Ja mam czesto takie wrazenie i w dzisiejszych czasach, kiedy
komiksowe adaptacje sg potega kina, powoli zaczyna mi brakowa¢ dobrych, oryginalnych filméw sci-fi. Jesli tez
nachodzg Cie czasem takie uczucia, zapraszam na maty przeglad ostatnich hitéw kinowych i krétkiej podrozy
do ich zrédet i "oryginalnosci”.

Sala Filmowo-
Serialowa 1

Niedziela

15:00

Spockanalia? Nie tym razem! O $wigtach
fandomu Star Treka

Katarzyna Maciejewska -
Pochodnia fandomu

Co majg ze sobg wspdlnego przyszta ewolucja ludzkosci, $wiecznik dziedziczony z pokolenia na pokolenie,
bliskie spotkanie trzeciego stopnia, Karl Marx i cykl reprodukcyjny Wolkanéw? Ot6z wszystkie te tematy zostaty
poruszone w odcinkach (i filmie) Star Treka, o ktérych bedzie ta prelekcja. A dlaczego o nich? Bo odcisnety na
fandomie swoje pigtno i fani uwielbiajg rok w rok tak wiele o nich pisaé, ze prawie zawsze doprowadzajg do
trendowania Star Treka w mediach spotecznosciowych. Bedg spoilery!

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Piatek

14:30

Quantumania - co poszio zle?

Michat Wolski

Film Ant-Man and the Wasp: Quantumania miat rozpocza¢ z przytupem 5. faze MCU - tymczasem okazat sie
artystyczng i finansowg porazka. | cho¢ sg w tym filmie elementy, ktére moga sie niektérym podobag, to nie da
sie ukry¢, ze jako punkt wejécia w prawdziwie nowe obszary Kinowego Uniwersum Marvela ma ten film
problemy. Podczas prelekcji postaram si¢ przyjrze¢ poszczegoélnym etapom produkgcji, marketingowi oraz
materiatowi wyj$ciowemu filmu, zeby odpowiedzie¢ na pytanie: czy tej katastrofy dato sie unikngé?

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Pigtek

15:30

"Percy Jackson and the Olympians" serialem,
na ktéry warto czekac¢

Monika Kujawa

Przez wielu wyczekiwana informacja o pracach na serialem o Percym Jacksonie poruszyta nie tylko fanow
serii, wzbudzajgc dyskusje nad potrzeba tworzenia tej adaptacji. Czy Disney gotéw jest zawalczy¢ w
dtugoterminowe;j bitwie seriali fantasy? Czego mozemy sie spodziewa¢ po nadchodzgcych przygodach grupy
nastoletnich pétbogdw? Czy uda sie unikng¢ grzechdw filmowej adaptacji? Zapraszam fanéw ksigzek, jak i
laikéw riordanowego $wiata - dajcie si¢ przekonac, ze bedzie to pozycja, ktérej nie bedziecie chcieli oming¢.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Pigtek

16:30

Kino superbohaterskie, ale inaczej

Tomek Kreczmar

Zanim nadeszta era Marvel Cinematic Universe. Zanim Snyder czy Nolan siggneli po DC. No i w zupeinie innej
czesci $wiata pojawity sie superbohaterskie filmy oraz seriale. Japonia. Turcja. Indie. Moze i Polska? Gdzie i
jak mieli$my do czynienia z superbohaterami réznych akcji.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Piatek

17:30

Fenomen seryjnego zabdjcy (18+)

Magda 'Vinga' Wtochacz

Czyli patologie stojgce za czynami najbardziej przerazajgcych seryjnych mordercéw w historii. Ktérzy z nich
zostali przeniesieni na ekran lub karty ksigzek i za co? Niezbyt subtelna podréz przez krwawe morze ludzkich
potwordw.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Pigtek

18:30

Powazna i rzeczowa analiza Polityczno-
Spoteczno-Ekonomiczno-Religijno-Wojskowej
sytuacji na Lwiej Ziemi z Krola Lwa

Konrad Jankowski

Kazdy z nas zna wspaniatg historie Krola Lwa. Bohaterskiego Simby oraz ztego Skazy, jednak czy
kiedykolwiek spojrzeliémy na tg opowiesc¢ z innej strony ?

Czy poczynania na pozor krystalicznych postaci po szczegétowej wiwisekcji nie okaza sie metne i zbrukane
krwig niewinnych ?

Czy ztoczyncy zepchnigci na margines historii tak naprawde nie byli zbawcami ucisnionego ludu ?

Czas zada¢ w koncu to pytanie ,,Czy Skaza wiedziat o $mierci Mufasy?" A co wazniejsze! Czy sg na to dowody
?

Czas zerwa¢ obtude dzieciecej naiwnosci i ujrze¢ prawde taka jaka ona jest!

Tylko czy sie odwazysz ?

bo ja sig troche cykam

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Pigtek

19:30

Animator bez selekgji: Konkurs Polskich Filmow
Animowanych

Migdzynarodowy Festiwal
Filméw Animowanych
ANIMATOR

Animator bez selekgji to filmowa rozgrzewka przed rozpoczeciem gtéwnego programu
Miedzynarodowego Festiwalu Filméw Animowanych ANIMATOR, ktérego 16. edycja odbedzie sie w
Poznaniu w terminie 21-25 czerwca 2023.

Podczas pokazéw Animatora bez selekcji publicznos¢ ma wyjatkowa okazje, by wybraé filmy, ktére z
tzw. ,dzikg kartg“, dzieki gtosom widzéw i widzek, dotaczg do oficjalnej selekcji Konkursu Polskich
Filméw Animowanych oraz gtéwnego Migdzynarodowego Konkursu Filméw Krétkometrazowych,
ktérego laureaci majg skrécong $ciezkg do nominacji do nagrody Amerykanskiej Akademii Filmowej
Oscar®.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Pigtek

21:.00

Pierscienie Wtadzy oraz WiedZmin w soczewce
gtupoty i porazki

Grzegorz Garbacik, Dawid
Cieplinski, Rafat
Zwierzchlewski

Co sieg stato z poszanowaniem oryginatéw? Pochylmy sie nad tym na przypadkach serialowych Pier$cieni
Witadzy od Amazona i Wiedzmina od Netflixa, gdzie kompletne niezrozumienie problemu i tresci, ktére wzieto
na warsztat doprowadzito do porazek obu projektow.

Dlaczego tak jest? Dlaczego majgc do dyspozycji dwa wielkie $wiaty, ogromne pienigdze i mozliwosci,
poniesiono tak powazne kleski?
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Sala Filmowo-
Serialowa 2

Pigtek

22:00

Pigcdziesiat twarzy kina eksploatacji. Pokocha¢
czy znienawidzi¢? (+18)

Bogusia Szewczyk, Marta
Ptaza

Kobiety eksploatacji na zywo! Marta i Bogusia z Konglomeratu podcastowego zapraszajg na wyjatkowg
wyprawe w odmety obskurnego kina exploitation niestusznie skazywanego na krytyczng banicje. Filmy przez
jednych wielbione, przez innych opluwane wzbudzajg kontrowersje, famia tabu, pokazujg to, czego nie chcemy
zobaczy¢ na zywo. Szokujg brutalnoscia i bezwstydng odwaga, ale czy trzeba sie ich baé? Czy moze w tym
szalenstwie jest jakas metoda?

Przyjrzymy sie najbardziej znanym przedstawicielom podgatunkéw filmowej eksploatacji (rape and revenge,
blaxploitation, ozploitation, slasher, splatter, nazi exploitation itp.), ich historii, ale i przyszto$ci. Poszukamy
przetomowych punktéw, najbardziej eksperymentalnych dokonan i szansy na ich rozkwit. Z mitosci do tego co
na filmowym $mietniku, ozywimy tylko pozornie u$pione koszmary.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

09:30

Japonskie superhero - z czym to sie je?

Jakub Wieczorek

Superbohaterowie raczej definitywnie w tym momencie zdominowali popkulturowy krajobraz srebrnego oraz
szklanego ekranu. Znani wczesniej z komiksow, teraz sg popularni dzigki przyttaczajgcemu zalewowi filmow i
seriali, tworzgcych przeplatajgce sie uniwersa. Istnieje jednak tradycja telewizyjnego superheroizmu, ktéra
zachodnim odbiorcom jest znana zaledwie jako nisza, albo swoista adaptacja - japonskie seriale
superbohaterskie, ktére wpadajg w szerokg definicje tokusatsu. Te cykle, emitowane od dziesiatek lat, cieszg
sie niestabnaca popularnoscia, i potrafig by¢ bardzo dobrg zabawa dla odbiorcéw w kazdym wieku. Ta
prelekcja przyblizy japoniskie seriale superbohaterskie, ich motywy oraz konwencje, opierajac sie na dwéch
cyklach stacji Toei - Super Sentai oraz Kamen Rider. Opowiem réwniez o tym, dlaczego, moim zdaniem, tym
serialom bywa blizej do do$wiadczenia z czytania komikséw superbohaterskich niz temu, co obecnie serwuje
nam Marvel czy DC.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

10:30

Jak ,Wielkie kino” probowato zabi¢ kino — o
,dziedzictwie” Jasona Friedberga i Aarona
Seltzera stéw kilka

Remigiusz Rézanski

Komediowi antychrysci, ztoczyncy, szarlatani, narodowa hanba, zagrozenie dla kultury, symbole upadku
zachodniej cywilizacji, potwory siejgce spustoszenie w umystach amerykanskiej mtodziezy — amerykanscy
krytycy nie szczedzili Jasonowi Friedbergowi i Aaronowi Seltzerowi epitetéw. Sktadajace sie na dziadowskg
tetralogie: ,Komedia romantyczna”, ,Wielkie kino”, , Totalny kataklizm”, ,Poznaj moich Spartan” jednogto$nie
okrzyknigte zostaty jednymi z najgorszych filméw lat zerowych (,najlepszy” szczyci sig 7% na Rotten
Tomatoes). Tandetne efekty specjalne, krindzowy humor, edgy niepoprawnos$¢, scenariuszowa wtornos¢ i
easter eggowy przesyt — filmy Seltzera i Friedberga sa tak zte, ze trudno uwierzy¢, ze nakrgcono je na
powaznie. Skad jednak pewnos$¢, ze w ogdle na powaznie powstaty? Odpowiedz na to pytanie (i wiele, wiele
wigcej) znajdg Panstwo w prelekcji o dwdch takich, co krecili kiepskie filmy.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

11:30

Ziota Era seriali audio w stylu SF & horror

tukasz Smigiel

Historie zapomnianych, fantastycznych stuchowisk radiowych i seriali audio. Od antologii zbrodni Orsona
Wellesa, przez opowiesci z dreszczykiem Borisa Karloffa i Bela Lugosiego, po kosmiczne produkcje dzwiekowe
przeniesione na jezyk kina i komiksu. Opowiesci pisane dzwigkiem z poczatku XX wieku, bez ktérych nie
bytoby dzisiejszych podcastéw. Prelekcja petna ciekawostek, anegdot i fragmentéw niezwyktych nagran.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

13:30

Zorro: Historia Legendy

Katarzyna Krainska, Iga
"Kacchan" Ziembicka

Pamietacie Zorro, pierwszego amerykarnskiego bohatera w masce, ktérego podziwiat nawet Batman? Swego
czasu na jego punkcie szalato cate USA i kilka innych krajéw, a do dzi$ pozostaje kim$ w rodzaju
popkulturowego bohatera narodowego Argentyny. Niedawno ruszyta produkcja az trzech nowych seriali o tej
postaci, tym bardziej wigc warto sobie jg przypomnie¢. Ale kto jg wtasciwie wymyslit? Kiedy powstat pierwszy
film, anime, a nawet... telenowela? Ktéry wielki hollywoodzki producent uznat, ze dwéch gwiazdoréw w serialu
o Zorro to za duzo? | wreszcie, w ktérej adaptacji Zorro byta kobietg? Zapraszamy na prelekcje, podczas ktérej
dowiecie sig, jak narodzita si¢ legenda Zorro i jak kolejni twércy doktadali do niej swoje cegietki.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

15:30

Efekty Specjalne - historia i ewolucja

Marek Walczyk

Wybierzemy sig¢ w podréz po historii efektéw specjalnych. Ich poczatkach, ewolucji i momentach przetomowych
na przestrzeni lat. Pogadamy réwniez o réznych technologiach i technikach wykorzystywanych, ktére
wyksztatcity sie przez ten czas.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

16:30

Smacznie i tanio - jak tworzy¢ atrakcyjne filmy
bez hollywoodzkiego budzetu

Stanistaw Maderek

Staszek "szybki jest" Maderek, bazujgc na wiasnym, wieloletnim do$wiadczeniu, opowie o tworzeniu
niskobudzetowych filméw akcji, fantasy, SF oraz innych fascynujgcych produkcji.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

17:30

Arcane, Cyberpunk: Edgerunners, Mito$¢,
$mier¢ i roboty. O mitosci do gier wideo w
serialach Netfliksa

Joanna Pigulak

Fani kina od wielu lat nazywajg siebie kinofilami, wzglednie — kinomanami, aby

podkresli¢ szczegdlng relacje taczacy ich z filmem, ktéra oparta jest na dogtebnym znawstwie i
bezinteresownym uwielbieniu. Warto zauwazy¢, ze obok kinofilii rozwija sie jeszcze jedna praktyka
fanowska — grofilia. Mito$¢ do gier cyfrowych coraz czesciej objawia sie nie tylko w samym akcie
grania, ale w gescie nasycania ,growoscig” innych utworéw. Powstaje coraz wigcej filméw i seriali,
ktére zawierajg w sobie duzy pierwiastek grofilii — twércy wyrazajg za ich posrednictwem mito$¢
do gier wideo. Doskonatym przyktadem tak rozumianej grofilii sg popularne seriale dystrybuowane
na platformie streamingowej Netflix: Arcane, Cyberpunk: Edgerunners oraz Mito$¢, $mier¢ i
roboty. Prelekcja zawiera¢ bedzie oméwienie tych seriali w perspektywy grofilii — jej praktyk,
estetyk i specyfiki. Na powyzszych przyktadach wskaze, jak mito$¢ do gier cyfrowych przeku¢
mozna na $wiadoma strategie artystyczna.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

18:30

Projekcja filmu "Groza" - niezalezna ekranizacja
powiesci Serce Ciemnosci w oparciu o tekst
Jacka Dukaja

Krzysztof Gtuch, Jacek
Gtuch

Czy da sie amatorsko zekranizowa¢ Conrada? Czy da sie nad Bugiem wybra¢ do serca afrykanskiej dzungli?
Kilka lat temu Jacek Dukaj "spolszczyt" wspoétczesnym jezykiem stynne "Serce Ciemnosci”. Grupka licealistow
o nazwie Heisenberg Studios postanowita uzy¢ tego tekstu, zeby stworzy¢ mroczng opowies$¢ o szalenstwie
cywilizacji. Twércy opowiedzg o swoim filmie a gesta muzyka zespotu Gang z Mokradet i kadry inspirowane
Tarkowskim, Coppolg a nawet Barejg - poprowadzg do oszalatego Kurtza.
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Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

19:30

Co mruczy w odlegtej galaktyce? Kotowate w
uniwersum Star Wars

Adrianna Menazyk

Sa wazne pytania (na przyktad: kto zaprojektowat Gwiazde Smierci?) oraz duzo wazniejsze pytania takie jak:
Kto ma najsliczniejsze tapeczki w galaktyce? Czym sig rézni Tooka od Kota Lothanskiego? Czy da sie oswoi¢
Nexu? Kim jest Milicenta i czy to posta¢ kanoniczna? Cechy ilu stworzerh mozna znalez¢ w postaci Garazeba
Orreliosa? Czy Togorianie mruczg? Na te i wiele innych pytarn odpowiem w moim panelu poswigconym licznym
stworzeniom inspirowanym kotami w Uniwersum Star Wars.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

20:30

Multiversum mozliwosci czy szalenstwa? Czyli
jak dziata Wielo$wiat w MCU

Anka Wamp

Czy nowe zabiegi fabularne w Marvelu przyprawiajg cie o bél glowy, a linie czasowe splatujg sie w jeden wielki
batagan? A moze masz wiasne teorie i przemyslenia jak to wszystko funkcjonuje? W takim razie zapraszam na
panel prelekcyjno-dyskusyjny, na ktérym sprébujemy odpowiedzie¢ sobie na pytanie: jak dziata Multiversum w
MCU.

(UWAGA! Mozliwe spojlery do wszystkich produkcji MCU)

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Sobota

21:30

Momenty byty? Masz! (18+)

Stanistaw Maderek

Staszek 'szybki jest' Maderek przyblizy kulisy wspoétczesnego tworzenia filmowych scen dla dorostych z
uwzglednieniem najnowszych zasad i $wiatowych trendéw.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Niedziela

09:30

The art of f**kery, czyli ile jest prawdy w gej
piratach

Marta Niewiadomska,
Martyna Wyleciat

Fenomen serialu Nasza bandera znaczy $mier¢ (Our flag means death) przeszedt wszelkie oczekiwania
tworcow. Fandom oszalat na punkcie Czarnobrodego i Pirata-Gentelmana, ktorzy sg razem i sg razem
kapitanami matego pirackiego statku. Czy takie osoby jak Blackbeard, Stede Bonnet, Izzy Hands czy Calico
Jack istniaty naprawde? Czy w wydarzeniach z serialu kryje sig ziarno historycznej prawdy? Jakie smaczki
ukryli w nim twércy? Let’s talk it through as a crew, przygotowujac sie na drugi sezon serialu!

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Niedziela

10:30

Imperatorze! Chron nas przed Tate’'m i
Petersonem! Jak fantastyka moze uczy¢
meskosci inkluzywnej?

Wojciech Pokdj, Jerzy
Kurczak

Na naszych oczach dziejg si¢ duze spoteczne zmiany. Tradycyjne rozumienie mgskosci i patriarchat
przechodzg erozje. Wynika to z ré6znych okolicznosci. Po pierwsze nasza rzeczywisto$¢ zmierza w kierunku
réwnosci pici. Kobiety coraz czesciej zdobywajg wyzsze wyksztatcenie (czesciej niz mezczyzni) i coraz rzadziej
potrzebujg partneréw do tego, zeby sie utrzymac. Po drugie etos meskosci opartej na dominaciji traci kulturowo
na znaczeniu. Figura Samca Alfa jest coraz silniej wy$miewana, a nawet potepiana. Przyktadem jest "#me too",
czy rosngca popularno$c frazy "toksyczna meskos¢", ktore okreslajg destrukcyjne zachowania tego typu
facetéw. Konieczno$¢ rekonstrukcji rozumienia meskosci widzi coraz wigksza liczba badaczy spotecznych, czy
dziennikarzy. Takie zmiany postulujg np. Liz Plank w ksigzce "Samiec Alfa musi odej$¢", czy Eric Andersen -
twdrca pojecia Meskosci Inkluzywnej. Sa to propozycje zmierzajgce w kierunku obustronnej réwnosci ptci. A
wedtug badan taka strategia sprawia, ze megzczyzni zyjg dtuzej, sg zdrowsi, a przedsiebiorstwa oparte na
réwnosci pici na pozycjach menadzerskich osiggajg lepsze wyniki biznesowe.

Po drugiej stronie tej debaty znajduja sie guru manosfery. Do najbardziej popularnych nalezg Andrew Tate, czy
Jordan Peterson, ktérzy w emocjonalny sposéb hotdujg staremu porzadkowi. Ich tezy znajdujg szczegdlny
postuch w podatnej na tego typu sugestie grupie: mtodych mezczyzn, ktérym trudno odnalez¢ si¢ w nowym
porzadku - nisko sytuowanych, majgcych problemy z tworzeniem relacji. Tate i Peterson przedstawiajg
"wygodng" wizje $wiata: gdzie problemy meskosci wynikaja z osiagnie¢ feministek, a réwnouprawnienie
niestusznie zrzucito facetéw z "naturalnej, wiodgcej" roli.

Dlaczego te grupe trudniej przekona¢ do meskosci inkluzywnej, czyli meskosci niewykluczajgcej, zrywajacej z
patriarchatem? Bo zgodnie z wypowiedziami czy to prawicowych badaczy (twércéw raportu "Przemilczane
nieréwnosci. O problemach mezczyzn w Polsce"), czy reprezentantdw lewicy, brakuje aktualnych i
adekwatnych wzorcéw meskosci. Terminator, czy Rambo jako symbole nieztomnosci, zamknigcia
emocjonalnego i radzenia sobie w pojedynke nie odzwierciedlajg bardziej przydatnych cech w XXI wieku:
umiejetnosci wspotpracy, inteligencji emocjonalnej, aktywnego stuchania, konstruktywnego radzenia sobie z
emocjami, czy zdrowej asertywnosci.

Ale czy na pewno nigdzie nie ma nigdzie takich wzorcéw, czy punktéw odniesienia? A moze sg, tylko trzeba ich
bardziej poszukac¢? Byé moze warto ich szukaé tam, gdzie naturalnie mozna znalez¢ wielu mtodych ludzi - czyli
w $wiecie filmoéw i seriali powszechnie dostepnych w internecie?

Nasza prelekcja ma na celu analizg wybranych meskich postaci z filméw i seriali pod katem psychologicznej
teorii osobowosci Wielkiej Pigtki (Paul Costa i Robert McCrae) i teorii meskosci inkluzywnej.

Na przyktadzie tych postaci pokazemy, ze:

- Spoteczenstwo jest jak druzyna w filmach/serialach Fantasy czy Sci-fi - dzigki r6éznym typom zachowan i
osobowosci jesteSmy w stanie stworzyé dobrze pracujgcy organizm. A do tego sg potrzebne rézne meskosci, a
nie jedna - tradycyjna.

- Bard, czarodziej, czy wojownik majg takg samg warto$¢

- Nie ma czystych wzorcéw: wiarygodne autorytety to takie, ktére majg tez swoje stabe strony

- Pozwalanie sobie na bycie nieidealnym to sita a nie stabos¢

- Krzyczace opinie, ze mesko$¢ powinna opiera¢ sie¢ na dominowaniu nad innymi sg szkodliwe

Jezeli megskos¢ zacznie sig bardziej otwiera¢ na zmiany, pielggnowac swojg réznorodnosé i by¢ otwartg na
innych, spoteczenstwo tylko na tym zyska. A uwazniejsze spojrzenie na bohateréw moze by¢ dobrym punktem
startu.
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Sala Filmowo-
Serialowa 2

Niedziela

11:30

Prapremierowy pokaz specjalny filmu THE
FIRST SLAM DUNK

Piece of Magic

Dzigki uprzejmosci dystrybutora Piece of Magic Entertainment i producenta TOEI zapraszamy wszystkich
Pyrkonowiczéw zainteresowanych animacja, koszykéwka, klasykami mangi lub wszystkim po trochu na
wyjatkowy pokaz specjalny wyprzedzajgcy i promujgcy polskg premiere filmu THE FIRST SLAM DUNK juz 11
sierpnia w polskich kinach.

Wersja z polskimi napisami.

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Niedziela

14:00

Animowane Adaptacije ze $wiata Srédziemia

Magdalena Botor

Wszyscy kochajg trylogie LotRa Petera Jacksona, dyskutujg o tym jak komu spodobata sig¢ adaptacja Hobbita,
a takze wypuszczajg z nosa powietrze gdy styszg o drugim sezonie Rings of Power. Ale! - Czy styszeliscie o
filmach animowanych, ktére powstawaty w latach 60/70/80? Czy styszeliscie o krétkim metrazu, ktéry wcale a
wecale nie przypominat ksigzkowego oryginatu, a takze kosztowat Tolkiena 100 000 dolaréw? W ktérym filmie
mieli wystapi¢ Beatlesi? Co fani mysleli o tych produkcjach? Na te wszystkie pytania odpowiemy sobie na tej
prelekcji!

Sala Filmowo-
Serialowa 2

Niedziela

15:00

Wampir w (pop)kulturze i jego (r)ewolucje

Mitosz Hernes

Wampir - istota pijgca krew - od zarania ludzkiej cywilizacji stanowi jeden z najczestszych motywoéw
przewijajgcych si¢ w mitach, literaturze oraz filmach. Spotkanie to bedzie po$wiecone temu jak wygladato
przedstawienie wampiréw we wszelakich mediach na przestrzeni dziejow. Przesledzimy najciekawsze,
najdziwniejsze i te mniej lub bardziej znane historie, ktérymi bohaterami byli wtasnie tytutowi krwiopijcy. Oprécz
tego postaramy sie znalez¢ odpowiedz na kilka dotyczacych ich pytan np. skad wiasciwie wzigt sie mit o
wampirach i co wtasciwie odréznia go od innych nadnaturalnych istot.

Sala Gamingowa

Pigtek

12:30

Mam pomyst na lepszego Genshina, co dalej?
Jak rozpocza¢ nauke tworzenia gier.

Hubert Mattusch

Zastanawialicie sie kiedys jakby to byto zrobi¢ wtasnego Genshina? Albo wtasnego RPGa, visual novelke,
mobilke czy jakgkolwiek inng gre, ktérg sobie wymarzyliscie? A moze zastanawiacie sie nad karierg w
gamedevie, rozwazacie studia, kursy i szukacie wtasnej drogi, by by¢ o krok blizej do tego marzenia?

W trakcie prelekcji oméwie, jakie kroki nalezy podjgé, aby przeksztatci¢ swdj pomyst na gre w dziatajaca
produkcje. Dowiecie sig jakie narzedzia wykorzystac¢, aby usprawni¢ proces tworczy, jakie wyzwania czekajg
na tworcow, oraz jakie umiejetnosci s niezbedne do stworzenia gry (i to nie tylko techniczne!).

Sala Gamingowa

Piatek

13:30

Boss keys and killer spreadsheets — niezwykta
historia gier tworzonych w aplikacjach
biurowych

Barttomiej Dzik

Ciekawym a jednoczes$nie bardzo mato znanym epizodem w historii gamingu byty gry ukryte przez twércéw i
tworzone przez uzytkownikéw aplikacji biurowych. Zwtaszcza arkusze kalkulacyjne, uchodzace za nudne
narzedzia nudnych korpoludkéw, okazaty sig niezwykle elastyczng platforma, na ktérej przy odrobinie
kreatywnosci mozna byto zaprogramowac¢ gry zrecznosciowe, strategie, strzelanki a nawet RPG-i. W krotkiej
prelekcji pokaze najciekawsze przyktady biurowego gamingu, jak réwniez zachece do samodzielnych
eksperymentéw, bo projektowanie gier w arkuszu kalkulacyjnym to $wietna okazja na potaczenie zabawy z
nauka.

Sala Gamingowa

Pigtek

14:00

PlanszéwkiTV live i goscie specjalni!

Ignacy Trzewiczek

Jeden z najwigkszych polskich viogéw o grach (ponad 10 tysiecy subow!), PlanszéwkiTV po 3 latach przerwy
powraca na Pyrkon z szalonym lajfem! Zapraszamy widzéw i subskrybentéw na wyjatkowe wydanie
Planszéwek TV prosto z Pyrkonu! W nagraniu wystapig specjalni goscie (autorzy gier, wydawcy, influencerzy),
bedg do wygrania nagrody dla publicznosci, a cato$¢ bedzie na zywo streamowana na YouTube prosto z
Pyrkonu!

Sala Gamingowa

Pigtek

15:00

Heroes of Might and Magic - historia,
terazniejszo$¢ i przysztos¢

Acid Dragon (Kwasowa
Grota)

Fenomen gier Heroes of Might and Magic obejmuje ponad éwieré wieku historii, a gracze do dzis ciesza sie
rozgrywka zaréwno sami, jak i w turniejach oraz rozwijajg scene fanowska. Przyjrzymy sig wszystkim czesciom
tego cyklu, odwiedzimy magéw, rycerzy i cyborgéw(sic!), zobaczymy co obecnie dzieje si¢ na scenie,
zweryfikujemy ktéra cze$¢ z perspektywy czasu jest najlepsza (i dlaczego jest to "tréjka" ;), a takze zajrzymy za
kurtyng obecnych twoércéw, aby sprawdzi¢, co czeka nas w przysztosci.

Sala Gamingowa

Pigtek

16:00

Mtodziezowy interaktywny slasher - analiza
poréwnawcza gier "Until Dawn" i "The Quarry'

Paulina "LinaSakura"
Strzatkowska, Marta
"Atram" Klimek

"Until Dawn" i "The Quarry" to dwie gry od Supermassive Games, w ktdrych wcielamy si¢ w grupe nastolatkéw
walczacych o zycie. "Until Dawn" byt rewolucjg w $wiecie gier w 2015 roku, a "The Quarry", ktére pojawito sie
nagle siedem lat pézniej, do$¢ dobrze goni swojego poprzednika. Oba tytuly majg ze sobg wiele wspdlnego, a
ich gtéwnym motywem jest znanym z filméw slasher, w tym wypadku ten zwigzany z nastoletnimi bohaterami.
Na tym panelu przyjrzymy sig zagadnieniu mtodziezowego slashera, opowiemy o jego poczatkach i jak wptynat
on na gry od Supermassive Games. Poddamy réwniez analizie oba tytuty - od charakteréw postaci i oméwienie
fabularne, przez grywalno$¢, az po to jak dotrze¢ do najlepszego (lub najgorszego) zakonczenia. Uwaga!
Prelekcja bedzie zawiera¢ spoilery oraz drastyczne sceny z obu gier.

Sala Gamingowa

Pigtek

17:00

[prelekcja] Jak zosta¢ milionerem, czyli byty
miliarder o swoim sukcesie w kolekcjonowaniu
klockow LEGO

Konrad Pawlus

Sala Gamingowa

Piatek

17:30

Drugoerowy Wszechstronny Konkurs wiedzy
planszéwkowej

tukasz "Wookie"
Ludwiczak, Pawet "Dellas"
Dudziec

Sekcja Gier Planszowych “Druga Tura” Stowarzyszenia “Klub Fantastyki Druga Era” zaprasza do wziecia
udziatu konkursie na temat gier planszowych, w ktérym wraz innymi plasznogeekami bgdzie mozna sprawdzi¢
swoj poziom wiedzy na temat tego wspaniatego hobby. Nie bedzie to klasyczna wiedzéwka, a kategorie nieraz
Was zaskocza. Jesli jecie kosci K6 na $niadanie, Reiner Knizia jadt wam z reki, zawsze i wszedzie wymienicie
“zboze na drewno”, albo po prostu lubicie tupa¢ w planszéwki, to powinniscie sie tutaj dobrze bawic.

Sala Gamingowa

Pigtek

19:30

Pisanie do gier

Artur Ganszyniec

Czemu w grach wideo niektdre historie opowiada sie tatwiej i czym sie rézni pisanie do gier od pisania do
filméw czy pisania ksigzek




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Chcielibyscie kiedy$ pracowa¢ w branzy gier ale nie wiecie od czego zacza¢? A moze wcze$niej nawet o tym
nie mysleliscie ale ten punkt programu wtasnie Was do tego zainspirowat? Jezeli tak to zapraszam na mojg
prelekcje! Znajdziecie tu podstawowe informacje na temat tego jak wyglada praca w branzy gier, jak wygladajg
procesy rekrutaciji, gdzie szukac¢ ofert i jakiego rodzaju umiejetnosci zwigkszg Wasze szanse na starcie.
Dowiecie si¢ w czym moze Wam pomdéc wybor kierunku studiéw zwigzanego z tworzeniem gier i czy w ogéle
trzeba i$¢ na studia, zeby robi¢ gry. Opowiem jak wygladata moja droga i co zrobitbym inaczej kilka lat temu
Sala Gamingowa Pigtek 20:30 | Jak dosta¢ sie do gamedevu? Wojciech Rutkowski gdybym wiedziat wtedy to co wiem dzisiaj.
Join Borislav Slavov, a renowned video game OST composer, in a live presentation of his interactive, adaptive
Adaptive symphonic music in video games - soundtrack of "Divinity: Original Sin 2". Glimpse into the future of music in video games, music which not just
Sala Gamingowa Pigtek 21:00 | with live demo Borislav Slavov changes but adapts and evolves in real-time, according to the player's decisions, actions and choices.
Zapraszam serdecznie wszystkich Nierozpalonych Czempionéw i nosicieli Klatwy Nieumartych na spotkanie
integracyjne fanéw gier z gatunku Soulsborne (lub jak kto woli Soulslike). Celem naszego panelu dyskusyjnego
bedzie przede wszystkim poznanie sie i porozmawianie o naszych ulubionych grach ze stajni FromSoftware.
Zaprezentujemy swojg interpretacje Lore z Dark Souls, Oméwimy swoich ulubionych NPCéw z Elden Ring,
"Popiét dazy do Zaru" Spotkanie integracyjne i |Marcin Cholewski podzielimy si¢ poradami jak pokonaé¢ poszczegélnych Bosséw z Sekiro itp. Oprécz tego, zaplanowatem takze
Sala Gamingowa Piatek 22:00 | Panel dyskusyjny fanéw gier Soulsborne. XelBlackHearts maty Konkurs Wiedzy dla najbardziej wytrwatych fanéw. Tak wigc, porozmawiajmy o Soulsach!
Edgy "Pokemony" przed Pokemonami - o Shin Czy wiedzieliscie, ze Pokemony nie byty pierwszg gra traktujgca o zbieraniu potworkéw, trenowaniu ich i byciu
Sala Gamingowa Sobota 00:00 | Megami Tensei stéw kilka. Jakub "Beakel" Czarkowski mi... Nie. Lore gier jest bardziej mroczne i postaram sig przyblizy¢ je podczas tej prelekcji.
Szymon "TeyF | Havoc"
Sala Gamingowa Sobota 01:00 | Historia gier z gatunku Bijatyki Wiktorowicz Bijatyki ciagle zyja, a ich historia jest niezwykle ciekawa. Postaram sie jg Wam przyblizyé.
Zapraszamy na fascynujgcg podréz przez historie Muzak - pionierskiej firmy, ktéra od 1934 wykorzystuje
muzyke w urozmaicaniu doznan zakupowych. Dowiedz sie, jak melodie wptywajg na nasze zachowanie
Muzyka w stuzbie handlu, czyli o firmie Muzak i podczas zakupoéw i jak Muzak wykorzystat te wiedze, aby zrewolucjonizowaé branze handlowg oraz posrednio
Sala Gamingowa Sobota 10:30 | jej wptyw na gry wideo Krzysztof Ziota wptynat na inne rézne branze jak na przyktad branze gier komputerowych..
Od premiery Wiedzmina 3 na kanale tvgry powstaty dziesigtki materiatéw na temat produkcji CD PROJEKT
RED. Niektdrzy zapytajg: ilez mozna?!
W trakcie swojego panelu, zespot tvgry przyblizy kulisy pracy przy tworzeniu filméw, opowie o eksploatowaniu
[panel] ,lle mozna robi¢ materiatéw o popularnych w Polsce tematéw o grach, zastanowi sie nad poszukiwaniem nowej drogi na YouTubie i postara
Sala Gamingowa Sobota 11:30 | WiedZminie?” GRY-OnlLine.pl sig uciec od odpowiedzi na pytanie 3 Wiedzmin 3 najlepszy.
Nie tylko potrawka z chrzgszcza - dlaczego Podczas prelekcji przedstawimy rozbudowane case study Kroniki Myrtany: Archolos, wielokrotnie
motywy kulinarne w grach wideo to istotny nagradzanego fanowskiego moda do Gothic: Il - oméwimy proces tego jak stworzyli$my system wytwarzania
sktadnik kreacji $wiata i jak w my$| tej idei przedmiotéw oraz potraw spojnych z charakterem uniwersum Gothica oraz klimatem i kulturg wysp Archolos.
zaprojektowali$my je w Kroniki Myrtany: Anita "Deer" Sarna, Jakub Catos$¢ poprzedzimy krotkim zarysem istotnosci i réznorodnych rél elementéw kulinarnych w kreacji wirtualnych
Sala Gamingowa Sobota 12:30| Archolos Tomczak $wiatdw na przyktadzie popularnych gier wideo.
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Sala Gamingowa

Sobota

13:30

MODDING W GRACH Czyli co wychodzi, co
nie wychodzi, kto powinien i troche nt. Beyond
Skyrim

Damian "DokhtorVee"
Witkowski

1. Czym jest modding?

- Krotka historia i jak to wptyneto na rynek PC-towy

- Mody potrafig by¢ proste (graficzne), bardziej skomplikowane (tuning mechaniki w grach, bug fixy) i epickie
(zupetnie nowe gry na istniejgcym silniku)

2. Dlaczego warto?

- ZA DARMO (99%)

- Bug fixy, ktére przywracajg nowe zycie starym grom (np. kompatybilno$¢ z nowymi systemami operacyjnymi)
- Mozliwo$¢ nabycia doswiadczenia w aspektach programistycznych, artystycznych, dzwigkowych

- Przykiady:

skiny/skorki (gry od Valve, np. Team Fortress 2),

revamp mechaniki w grach (np. Radious Total War, cata seria)

muzyka/audio skompnowane do danej gry

kompletnie odrebne gry na podstawie silnika

3. Sukcesy moderskie

- oficjalny endorsement od developera

- wigczenie do oficjalnego zespotu odpowiedzialnego za gre (najwigksze przyktady od Valve, tj. Counter Strike,
Left 4 Dead, DOTA 2)

- kontrakty jako developer

- budowanie marki artystycznej (freelancer)

- budowanie marki dubbingowej (voice actor)

4. Przyktady duzych projektéw moderskich

- Vampire: The Masquerade Unofficial Patch (prowadzony przez 10+ lat za darmo przez ochotnikéw)

- Dark Engine dla Thief, Thief 2

- nowe patch'e dla moderéw w Neverwinter Nights: Enhanced Edition

- Tamriel Rebuilt (odbudowanie catej prowincji Morrowind w TES 3: Morrowind, w aktywnej produkcji od ponad
15 lat)

- OpenMW (TES 3: Morrowind zbudowany na kompletnie nowym silniku, ktéry bedzie podstawg do tworzenia
nowych gier cRPG na otwartej i darmowej licencji)

- Kroniki Myrtany (nowa gra na silniku i uniwersum Gothic'a, polski projekt)

5. Najwigksza scena moderska: The Elder Scrolls 5: Skyrim

- statystyki (pobrane, polubione, aktywno$¢ na najwigkszej platforms Nexus Mods)

- préba monetyzacji modéw, pod tytutem EPIC FAIL (Steam Workshop)

- Creation Club, % zakupionych modéw trafia bezposrednio do modera (prowadzony przez developera Elder
Scrolls i nadal aktywny)

5a. Przyktadowe projekty moderskie w Skyrim

- Skywind (przeniesienie Morrowind'a na silnik Skyrim'a)

- Skyblivion (przeniesienie Obliviona'a na silniku Skyrim'a - z potwierdzong datg premiery na 2025)

Beyond Skyrim

- odbudowanie catego kontynentu Tamriel na silniku Skyrim'a

- najwigkszy projekt moderski w historii z wielkimi dziatami programistéw, grafikéw, kompozytoréw,
dubingowcow)

- demo o moim zaangazowaniu w Beyond Skyrim: Elsweyr

Skywind, Skyblivion i Beyond Skyrim sg czescig wielkiej moderskiej inicjatywy, pt. TES Project Renewal
- organizowane sg spotecznosciowe filmiki i aktywnosci
- aktywna grupa, gdzie mozna nauczy¢ si¢ o modowaniu Skyrim'a

Sala Gamingowa

Sobota

14:30

,Opowiem ci to bez stéw” - storytelling w
konceptach i ilustracjach do gier

Agata Skowronek

Znane powiedzenie méwi: ,Nie oceniaj ksiazki po oktadce”, a jednak wszyscy to robimy. Warstwa wizualna jest
pierwszym, na co zwracamy uwage, cho¢ czesto nie zdajemy sobie sprawy z tego jak grafiki do nas
przemawiajg i co stanowi o ich ostatecznym wygladzie. Podczas prelekcji postaram sig¢ nie tylko wyttumaczy¢,
ale przede wszystkim pokazac¢ na przyktadach, na czym polega umiejetno$¢ opowiadania obrazem, czyli
storytelling wizualny w grach fabularnych, planszowych, karcianych i komputerowych. Jak powstajg grafiki
koncepcyjne (ang. concept art) i ilustracje do gier? Jak design graficzny wptywa na samg gre? Dlaczego detale
sg takie istotne? Jakie cechy sg kluczowe przy projektowaniu postaci lub potworéw? Na czym polega
wspotpraca grafikéw z osobami tworzgcymi fabutg czy mechanikg? No i przede wszystkim jak wprowadzi¢
odbiorce w $wiat gry tak, by go zrozumiat, poczut, ze jest autentyczny - i sig w nim zakochat? Opowiem o tych
kwestiach w oparciu o wtasne doswiadczenia z pracy jako concept artystka i ilustratorka. Mam nadzieje, ze
wystarczy nam czasu takze na Wasze pytania!
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Sala Gamingowa

Sobota

15:30

Natura gier wideo — gry wideo wobec natury

Karol Zaborowski

Czy spacer po wirtualnym lesie moze zastgpi¢ tradycyjne wyjscia z domu? Kim doktadnie
jestesmy, kiedy gramy jako co$ innego, niz cztowiek? Co czeka na nas na korcu $wiata, choéby
tego cyfrowego? Czy komputerowy wilk tez wyje w ksigzycowa noc? Pytan jest sporo, odpowiedzi
— jeszcze wigcej. W ostatnich latach rynek gier wideo przezywat prawdziwe zatrzesienie produkcji
odnoszacych sig do kwestii przyrody i ekologii. Od wielkich tytutéw po najmniejsze gry indie, od
cozy games po postapokaliptyczne survival horrory — to wiasnie z tej prelekcji dowiesz sie, jak sie
w tym wszystkim potapac. Przy okazji zobaczysz, ile tgczy takie granie z czytaniem sielankowej
poezji albo rzeczywistg turystyka. Sprobujemy tez przewidzie¢, jak mogg wygladac gry wideo w
dobie coraz intensywniej postepujacych zmian klimatycznych i wspoélnie zastanowimy sig, czy jako
gracze jesteSmy w stanie uratowac jeszcze jeden $wiat — ten najwazniejszy, bo nasz wiasny.

Sala Gamingowa

Sobota

16:30

Lore League of Legends - worldbuilding
Runeterry

Mikotaj "Silvan" Sinacki

Na czym zbudowany jest $wiat przedstawiony gier Riot Games i co w nim ciekawego oprécz Arcane? Czy LoL
ma spojne lore po latach zasztosci starego Instytutu Wojny i P6l Sprawiedliwosci? Co ciekawego mozna
znalez¢ w opowiadaniach, komiksach czy grach?

Sala Gamingowa

Sobota

18:00

Czym jest "Gothicowos¢"?

Jakub Tomczak

Tworzac Kroniki Myrtany, wielokrotnie zadawali$my sobie pytanie: "Jak zabra¢ graczy na jeszcze jedng
przygode w $wiecie Gothica?".

W tej prelekcji, podziele sie naszymi spostrzezeniami na temat tego, co jest esencjg Gothica, jakich
rozwigzan z Gothica brakuje w dzisiejszych grach oraz co chcieliby$my zobaczy¢ w Gothic: Remake.

Sala Gamingowa

Sobota

19:00

Magia dzwigku - czyli jak dubbing i muzyka
uzupetnity $wiat "Kronik Myrtany"

Mateusz Pawtowski, Kamil
Jedrzejewski

Dlaczego w danej lokacji odtwarzana jest taka, a nie inna muzyka? Co kieruje ludzmi przy doborze
gtosu do NPC. Co zrobi¢, aby lokacja i postacie w grze wydawaty sie "zywe".
Poznaj szczegdty tworzeniu muzyki i dubbingu przy astronomicznym budzecie 0 zt.

Sala Gamingowa

Sobota

20:00

Czy gang Van der Linde’ego z Red Dead
Redemption 2 mogt istnie¢ naprawde?

Wojciech Lorek

Pod tym przewrotnym tytutem kryja sig rozwazania na temat historycznych inspiracji, ktére mogty by¢ podstawg
fabularng dla twércow Read Dead Redemption 2. Kto napadat na pociagi i banki niczym gtéwni bohaterowie
gry? Kto zdradzit przyjaciela? Kogo $cigali agenci Pinkertona? Gdzie toczyta sie najstynniejsza wojna pomigdzy
dwoma rodzinami? Na te i inne pytania sprébuje odpowiedzie¢ rozpatrujgc watki fabularne wraz z
historycznymi odniesieniami z burzliwych dziejéw Dzikiego Zachodu.

2. Jonah Hex- ,,Dobry, Zty i Brzydki” (anty) bohater.

Sala Gamingowa

Sobota

21:.00

Historia $wiata Don’t Starve, czyli o Constant

Turbina, Nasvora

Halo dzien dobry! Zapraszam na oméwienie znanego lore Don't Starve - jak Maxwell dostat sie do $wiata
Constant? Kim byli antyczni? Kim sg Oni? Zapraszam!

Sala Gamingowa

Sobota

22:00

Dlaczego Star Citizen to wielka gra?

Marcin S. Przybytek

Marcin Sergiusz Przybytek

Brakuje dobrego dziennikarstwa dotyczgcego dzieta Chrisa Robertsa i Cloud Imperium Games. Rzetelnych
tresci o "najwiekszej grze ever" moga dostarczyé tylko pasjonaci. Oni réwniez potrafig rozwia¢ szkodliwe mity i
przekonania dotyczace tej gry. O tym, jakie mozliwosci daje obecnie Star Citizen, jak mozna sie w tej grze
bawi¢ i dlaczego pytanie "kiedy zostanie skoriczona" jest niewtasciwe, opowie Marcin S. Przybytek, twérca sag
"Gamedec", "Orzet Biaty", "CEO Slayera", "Symfonii zycia", najnowszej ksigzki "Gamedec: Love & Hate" i
przede wszystkim cztowiek, ktéry w Star Citzena gra codziennie od czterech i pot roku.

Sala Gamingowa

Sobota

23:00

Gdy horror spotyka dating sim - nowele
wizualne Black Tabby Games

Grim Goblin, Natalia 'Ozzie
Scribbler'

Niezalezne studia majg tendencje celowaé w niszowe tematy, jaka jest wigc nisza dwuosobowego teamu Abby
Howard i Tony’ego Howard-Ariasa? Potgczenie horroru, romansu i duzej dozy nierealnosci. Pomigdzy
odkryciem rodzinnej klatwy w gérniczym miasteczku petnym nadprzyrodzonych wydarzen a postawiong na
gtowie basnig o uwigzionej krélewnie, fani opowiesci z dreszczykiem ORAZ sercem znajdg co$ dla siebie.
Nowele wizualne Black Tabby Games przyciggajg uwage i mito$¢ fanéw nawet w fazie demo i wczesnego
dostepu. Jesli kochasz gry, w ktorych kazdy wybér sie liczy, a tolerujesz przy tym duzg dawke grozy, mamy dla
ciebie rekomendacje!

Sala Gamingowa

Niedziela

00:00

Bijatyki - z czym to sie je?

Szymon "TeyF | Havoc"
Wiktorowicz

Gatunek bijatyk moze by¢ na poczatku przyttaczajgcy. Podczas prezentacji wyjasnie, ze wcale nie ma czego
sig bac!

Sala Gamingowa

Niedziela

09:30

Final Fantasy XIV - Czy mamy nowego kréla
MMORPG?

Jakub "Beakel" Czarkowski

Duzo sie dziato w ostatnich latach w $wiecie gier MMORPG. Czy w koricu mamy gre, ktéra jest w stanie
zastgpi¢ WoWa na tronie tego gatunku? Na to pytanie postaram sie odpowiedzie¢.

Sala Gamingowa

Niedziela

10:30

Czy styszeliscie o blaseballu?

Jakub Wieczorek

W czasach pandemicznych trzeba byto sie czyms$ zajg¢. Jedni piekli chleby, inni uczyli sie... czegos, a jeszcze
inni spedzali absurdalng ilo$¢ czasu w internecie. Prawdopodobnie z tego ostatniego narodzit sig blaseball,
wydarzenie kulturowe, w ktorym wiasnie uczestniczycie. Przegladarkowa gra, ktéra ma symulowac lige
baseballowa. Jednak z tej symulacji, ktéra wstepnie byta pozornie spokojng préba zaspokojenia potrzeb
$ledzenia sportu, narodzita sig¢ saga, budowana na decyzjach graczy, oraz deweloperach méwigcych
"sprawdzam" za kazdym razem, kiedy widownia chciata im zagra¢ na nosie. Ta prelekcja przedstawi, w jaki
sposo6b co$, co wstepnie byto tylko zbiorem danych i algorytméw, stato sie fenomenem emergenciji w
rozgrywce, tworzac fabute oraz zaangazowang widownig, ktérych nie powstydzityby sie nawet
wysokobudzetowe produkcje.

Gotowi? Pitka w grze.

Sala Gamingowa

Niedziela

11:30

Archeologiczno-etniczne kultury Azeroth

Aleksandra "Alezja/Elvarel"
Rychlik

O Vrykulach ze Skandynawii, przedkolumbijskich Trollach, i innych archeologicznych deja vu doswiadczonych
na Azeroth. Mndstwo zapomnianej wiedzy jest tuz w naszym zasiggu, jak mawia wujek Brann.
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Sala Gamingowa

Niedziela

12:30

Dragon Age: Dreadwolf. Jak dtugo mozna
czekac na gre i czy jeste$my juz blizej niz dalej?

Anna "Gnoll" Dymarczyk

Dragon Age: Dreadwolf w tym czy w przysztym roku? A moze jeszcze p6zniej? BioWare wyraznie daje do
zrozumienia, ze tym razem nie chce spieszy¢ sie z gra. Krok po kroku przeanalizujemy caty ujawniony proces
tworzenia gry, wszystkie jego blaski i cienie i zastanowimy sie, jak wyglada¢ moze ostateczny produkt i czy fani
czekajacy od tylu lat fani bedg ostatecznie zadowoleni.

Sala Gamingowa

Niedziela

13:30

Jak to jest pracowac w esporcie, dobrze?

Mikotaj "Silvan" Sinacki

Kariera esportowca - marzenie kazdego gamera. Czy idzie z tego wyzy¢? Gdzie jest granica pomiedzy
esportem amatorskim a profesjonalnym? Jakich rad warto by udzieli¢ aspirujgcym wymiataczom?

Sala Gamingowa

Niedziela

14:30

World of Warcraft Classic Era $wieci triumfy. Co
stoi za jej sukcesem?

Anna "Gnoll" Dymarczyk

Vanilla miata juz nigdy nie wréci¢ do task, a jednak w 2019 roku zdecydowano si¢ na otwarcie oficjalnych
serweréw World of Warcraft Classic. Lata mijaja, a Era wcigz bardzo dobrze sie trzyma. W ostatnim czasie
naptyneli do niej nawet nowi gracze uciekajgcy z retaila i Wrath of the Lich King. Co stoi za tak duzym
sukcesem Ery w ciggu ostatnich miesigcy? Podczas prelekcji sprobujemy wspodlnie odpowiedzie¢ na to pytanie.

Sala Gamingowa

Niedziela

15:30

Symulatory przesziosci? O wyzwaniach
projektowania historycznych $wiatéw w grach
wideo

Marcin Pigulak

By¢ moze historia nie nalezy do najpopularniejszych przedmiotéw szkolnych, ale jako

uczestnicy kultury cenimy sobie opowiesci osadzone w przeszitosci. Przyktady z obszaru literatury
czy kina udowadniajg, ze czerpiemy przyjemnos$¢ odbierania ich jako zrédta wiedzy o
rzeczywistych wydarzeniach. Jest to szczegdlnie interesujgce w przypadku gier cyfrowych, ktére
jak zadne inne medium zachecajg gracza do zanurzenia si¢ w sugestywnych, historycznych
$wiatach: od rzeczywistos$ci plemiennej ery paleolitu, przez wiek rewolucji przemystowej, po epoki
wojen $wiatowych. Skala takich projektéw sprawia, ze zaprojektowanie wiarygodnej przestrzeni
historycznej staje sig ztozonym przedsigwzieciem, wymagajacym pracy nie tylko dziesigtek
programistéw, ale réwniez ludzi nauki (historykéw, rekonstruktoréw) i artystéw (np. wykonawcéw
muzyki dawnej).

Omawiajgc takie tytuty Far Cry: Primal, Assassin&#039;s Creed: Origins oraz Kingdom Come:
Deliverance, przedstawig najwazniejsze wyzwania czekajgce na deweloperow, ktérym marzy sie¢
powotanie do zycia wiarygodnego, cyfrowego $wiata przesztosci — reprezentujgcego ,ducha epoki”
i opartego na wiedzy historycznej, a zarazem oferujgcego godziny nieskrepowanej zabawy.
Uczestnicy spotkania dowiedzg sig m.in. w jaki sposéb pogodzi¢ fabute o odwiecznej walce o
kosmiczny artefakt z historyczng rekonstrukcjg Biblioteki Aleksandryjskiej? Czym jest dla
wspdiczesnych graczy turystyka historyczna w cyfrowym wydaniu? Czy uprawianie parkouru po
piramidzie Cheopsa pozwala pozna¢ tajniki dawnej architektury? Dlaczego $ledzenie zapetlonych
animacji NPC ma w sobie powab zgtebiania mikrohistorii? Kiedy wirtualne wycieczki zastapia
klasowe wizyty w muzeum? Wreszcie — czy to nadal spotkanie z historig, czy cyfrowa iluzja?

Sala Literacka Duza

Piatek

15:00

Fantastyka dla poczatkujacych, czyli od czego
zaczaC swojg przygode

Izabela Gérska

Prezentacja kilku tytutéw najbardziej przystepnych dla czytelnika nieobytego w ksigzkach fantastycznych.
Zachecenie do siegniecia po te prostsze, aby pdézniej zagtebi¢ sie w reszte.

Sala Literacka Duza

Pigtek

16:00

Magia, dorastanie i basniowe multiwersa - czym
jest dzisiejsza fantastyka Young Adult?

Anna Barttomiejczyk,
Marta Gajewska

Na spotkaniu porozmawiamy o tym, jak wyglada dzi$ powies¢ fantastyczna dla mtodziezy. Jeszcze trzy lata
temu fantastyka YA kojarzyta sig gtéwnie z nastoletnimi superbohaterkami ratujgcymi dystopijne $wiaty i
romansami ze stworzeniami o nadnaturalnych zdolnosciach. Jest to jednak gatunek, ktory przeszedt olbrzymig
przemianeg i rozrost sie do rozmiaréw, ktérych chyba nikt nie byt w stanie przewidzie¢. Obserwujemy w nim
szeroki zakres tematyczny, bogate $wiatotwdrstwo inspirowane mitami i kulturami z catego $wiata. Co wigcej,
s3 to réwniez historie, ktdre dotykajg czgsto bliskiego mtodym tematu poszerzania literackiej reprezentacii.
Ksigzki fantasy skierowane do mtodszych czytelnikéw sg dzi$ bardzo chetnie czytane przez dorostych - z
jakiego powodu? Postaramy sie odpowiedzie¢ na to i wiele innych pytan, ktére mogg nasuwac si¢ mito$nikom
gatunku.

Sala Literacka Duza

Pigtek

17:00

Azja, podréze, street food i gadzety, czyli co
wynika z podrézy Rafata Kosika.

Kasia Sienkiewicz-Kosik,
Ewelina Ogrodowicz

Rafat Kosik

Jak podrézowac po Azji (i nie tylko), co tam jes¢, zeby nie umrze¢ (co najmniej), jakie gadzety ze sobg zabra¢
(i zmiesci¢ sig w plecaku), nie integrujgc sig z matpami i wezami (oraz pajgkami) - dla wielbicieli (i niewielbicieli)
"Felixa, Neta i Niki" Rafata Kosika.

Sala Literacka Duza

Pigtek

18:00

[panel] Najnowsze ekranizacje fantastyki

Maciej Witkowiak

Piotr W. Cholewa, Pawet
Maijka, Izabela Gérska

Czy film odnalazt wspodlny jezyk z klasykami fantastyki? M.in. o Diunie, Fundacji, Kole Czasu, Fahrenheicie
451.

Sala Literacka Duza

Piatek

19:00

[panel] Magia i/lub technologia w $wiecie
literackim

Krzysztof Gtuch

Robert M. Wegner,
Szymon ‘Simon Zack’
Zakiewicz, Magdalena
Salik

Jak tworzy¢ magiczne/technologiczne $wiaty i jak zbalansowac ich moc? Jak technologia wptywa na fabute,
postacie i $wiat przedstawiony? Jakie aspekty technologii powinny by¢ uwzglednione w opowiesciach science
fiction/fantasy, jakie sg granice fantazji i co zrobi¢, aby zastosowanie technologii byto realistyczne i wiarygodne.

Sala Literacka Duza

Pigtek

20:00

[panel] Proces tworzenia $wiatéw
fantastycznych

Krzysztof Gtuch

Andrzej Pilipiuk, Jan
Maszczyszyn, Robert M.
Wegner

Dyskusja na temat sposobdw i technik tworzenia wyimaginowanych $wiatéw, od podstawowych zasad do
szczegotow i dbatosci o spojnose i autentycznose.

Sala Literacka Duza

Pigtek

21:.00

Czy S| moze tworzy¢ sztuke?

Marcin Sergiusz Przybytek

Czym jest sztuka? W jaki sposéb odbieramy piekno obrazu, muzyki, opowiesci? Jaka role w naszych
odczuciach odgrywajg geny i ewolucja? Czy istnieje sztuka, ktéra przekracza uwarunkowania fizjologiczne?
Jaka role w kreowaniu sztuki odgrywa twérca? Czym jest dialog "twérca - odbiorca"? Jak "mys$lg" sztuczne
inteligencje i co moze z tego wynika¢ w obszarach twérczosci? Jak kreacje S| moga wptynaé na umysty
odbiorcow? O tym wiasnie opowie Marcin S. Przybytek, twérca sag "Gamedec", "Orzet Bialy", "CEO Slayera",
"Symfonii zycia" i najnowszej ksigzki "Gamedec: Love & Hate", traktujgcej wtasnie o sztucznych inteligencjach

Sala Literacka Duza

Pigtek

22:00

Od demokracji do zamordyzmu

Michat Gotkowski

Jak w Rosji umarta demokracja i narodzit sig patriotyzm oraz co z tego wynikto.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Alkohol ma swoje miejsce w kulturze i jak wiele jej elementéw bardzo dtugo zwigzany byt przede wszystkim z
sacrum. A sacrum to - wiadomo - $wiat nadnaturalny: bogowie, szamani, magia. Czy fantastyka potrafi
korzysta¢ z tego bogactwa, czy tez woli eksplorowac¢ popkulturowe szlaki alkoholu? Opowiem o historii
Sala Literacka Duza |Piatek 23:00 | Alkohol i fantastyka Pawet Majka alkoholu w kulturze i o jego miejscu w fantastyce, tak w literaturze, jak i kinie i grach.
Paulina Hendel, Radek Czy czerpiemy ze swojego zycia codziennego, kultury popularnej, historii, mitologii czy niefantastycznej
Sala Literacka Duza |Sobota 10:00 | [panel] Co nas inspiruje? Anna Traut-Seliga Rak, Jan Maszczyszyn literatury? Czy znalezienie odpowiednich inspiracji jest kluczem do sukcesu?
Porady pisarza (Rafata Kosika) oraz redaktora i wydawcy (Powergraph). Pierwsze kroki pisarskie najlepiej
Jak napisa¢ opowiadanie, zeby czytelnik nie stawia¢ w krétkich formach. Powergraph ogtasza nabér do antologii i daje pakiet wskazéwek, co jest wazne w
Sala Literacka Duza |Sobota 11:00|zasnat. Kasia Sienkiewicz-Kosik Rafat Kosik opowiadaniu.
Przez lata fantastyka niezmiennie kojarzyta sie z rycerzami walczgcymi z potworami, poteznymi czarodziejami i
ztymi witadcami - jesli w tym opisie co$ Ci nie pasuije to jeste$ na dobrym tropie. Tak, oni wszyscy byli
mezczyznami. Kobietom w ramach gatunku przypadaty role ksigzniczek do uratowania lub tajemniczych
czarodziejek, ktéry uwodzg gtéwnego bohatera (albo jego najlepszego przyjaciela).
Na szczescie konwencje fantastycznych historii juz znaczaco sig poszerzyty i galeria kobiecych postaci stata
sig zdecydowanie bardziej réznorodna. Co zatem do gatunku wprowadzita mtodziezowa odstona fantastyki? To
dzieki popularnym young adultom dostali$my miedzy innymi Katniss Everdeen czy Lyre Belacque.
Kim sg protagonistki, na ktérych wzorujg sie dzi$ czytelniczki z catego $wiata? Czy maja przyjaciotki? Noszg
wytgcznie sukienki czy spodnie? Czarujg czy machajg mieczem, a moze nic z tego ich nie interesuje?
Dziewczyny tez sg heroskami, czyli o kobiecych Anna Barttomiejczyk, Razem postaramy sig przesledzi¢ transformacje kobiecych bohaterek w ksigzkach z rodziny mtodziezowego
Sala Literacka Duza |Sobota 12:00 | bohaterkach fantastyki mtodziezowej Marta Gajewska fantasy!
Andrzej Pilipiuk, Marcin
[panel] Tworzenie kultowej serii: jak stworzy¢ Sergiusz Przybytek, Rafat | Panel o sposobach tworzenia i rozwijania serii ksigzek, aby zyska¢ oddang grupe fanéw, a takze jak
Sala Literacka Duza |Sobota 13:00 | uniwersum, ktdre przetrwa wiele lat Krzysztof Gluch Kosik przyciggng¢ nowych czytelnikéw do juz istniejacej serii.
Spotkanie dla wszystkich, ktérzy chcg doskonali¢ swoje umiejgtnosci pisarskie. Omoéwimy techniki i narzedzia,
ktére pomagajg pisarzom w tworzeniu lepszych i bardziej przekonujgcych opowiesci. Opowiemy o swoich
Marcin Sergiusz doswiadczeniach i podzielimy sie wskazéwkami na temat planowania fabuty, kreowania postaci, budowania
Przybytek, Michat $wiata, narracji, nierbwnej walce z blokada twércza. Bedzie to doskonata okazja dla poczatkujgcych pisarzy,
Sala Literacka Duza |Sobota 14:00 | [panel] Dobra praktyka pisarska Marcin "Alqua" Ktak Gotkowski, Radek Rak aby zdoby¢ nowe umiejetnosci a dla czytelnikow okazja, aby zajrze¢ w proces twoérczy od innej strony.
Paulina Hendel, Michat Pisarze czesto muszg zgtebia¢ rézne dziedziny wiedzy, aby zapewni¢ wiarygodnos$¢ fabuty. Omoéwimy zrédta
Sala Literacka Duza |Sobota 15:00 | [panel] Dobry research to podstawa! Marcin "Alqua" Ktak Gotkowski, Rafat Kosik informacji i skuteczne sposoby przeprowadzania.
Meekhan, gdzie jestesmy, dokad zmierzamy - w | Grzegorz Bieleda, Luiza Zapraszamy do wspolnej rozmowy z Robertem na temat Meekhanu, prac nad kolejnym tomem i dowolny temat
Sala Literacka Duza |Sobota 16:00 | oczekiwaniu na szésty tom Bieleda Robert M. Wegner jaki byscie chcieli z nim poruszy¢. Przybywaicie!
Da sig, i to nawet YA fantasy.
Magia runiczna, skrytobdjstwo, wskrzeszenie i przeznaczenie to przepis Agnieszki Kulbat ("Mojra") na debiut,
taczacy w sobie cechy YA i high fantasy. Na prelekcji opowie o tym w jaki sposob i z jakg historig weszta na
Sala Literacka Duza |Sobota 17:00 | Nie da sie zadebiutowac fantastyka? Agnieszka Kulbat rynek ksigzki, jakie btedy popetnita po drodze i czy debiutowanie fantastykg byto dobrym wyborem. PS. Byto.
Magdalena Salik, Marcin | Skupimy sie na mozliwosci tgczenia naukowych teorii z elementami fantastycznymi w literaturze i popkulturze.
[panel] Nauka i fantastyka: jak potaczy¢ nauke z Sergiusz Przybytek, Rafat | Poruszymy sposoby, w jakich pisarze moga wprowadza¢ nauke do swoich opowiesci fantastycznych, aby
Sala Literacka Duza |Sobota 18:00 | elementami fantastyki Anna Traut-Seliga Kosik uzyskac bardziej wiarygodng i autentyczng przestrzen dla opowiadanej historii.
Gaja Grzegorzewska,
[panel] Tworzenie postaci: jak stworzy¢ Robert M. Wegner, Jakie sg ich inspiracje, sposoby, w ktérych pisarze nadajg swoim postaciom osobowo$¢ i charakter, jakie
Sala Literacka Duza |Sobota 19:00 | niezapomnianych bohateréw i antagonistow Anna Traut-Seliga Agnieszka Kulbat wyzwania wigzg si¢ z tworzeniem wiarygodnych postaci.
Jan Maszczyszyn, Jak fantastyka wptywa na rézne dziedziny kultury popularnej, takie jak filmy, gry wideo, komiksy czy muzyka.
Szymon ‘Simon Zack’ Czy fantastyka jest integralng czescig kultury popularnej, czy mimo wszystko znajduje sie w niszy i jest
Sala Literacka Duza |Sobota 20:00 |[panel] Fantastyka w kulturze popularnej Maciej Witkowiak Zakiewicz, Izabela Gérska | skierowana tylko do okreslonej grupy odbiorcow?
Jak $wiat $wiatem, a kosmos kosmosem, pisarze siegajg po motywy mitologiczne, zwigzane z tym, jak
opisywano niesamowito$ci naszego uniwersum. Zagadnienie to jest aktualne réwniez dzisiaj, w dobie
powszechnego przetwarzania i retellingu znanych tekstéw. Czy inspiracje mitologiczne sg juz zgranym
motywem, czy jednak nadal da sie opowiedzie¢ znane historie w nowy, zaskakujgcy sposéb? Zapraszamy na
Pawet Dybata, Matgorzata panel z udziatem autoréw antologii ,Wenus”, ktérej premiera ma miejsce na tegorocznym Pyrkonie. Wystapig:
Planety i bogowie - o inspiracjach w fantastyce i | Lewandowska, Gaja Pawet Majka, Matgorzata Lewandowska, Gaja Krolikowska i Pawet Dybata.
Sala Literacka Duza |Sobota 21:00 | antologii "Wenus" Kroélikowska Pawet Majka
Dyskusja na temat miejsca i roli przemocy w popkulturze (przede wszystkim w fantastyce, ale nie tylko). Dwaj
prowadzacy podajg rozmaite przyktady, ale tez wchodzg miedzy sobg w dyskusje, co skutkuje
zdynamizowaniem spotkania. Obaj sg pisarzami, ale jeden to takze kulturoznawca, a drugi orientalista i
ttumacz z japonskiego, dzieki czemu spektrum przyktadéw jest duze: przemoc w kulturze i religii, przemoc w
Sala Literacka Duza |Sobota 22:00 | Przemoc w popkulturze Pawet Dybata Pawet Majka literaturze, filmie i grach, manga i anime.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Kazimierz Kyrcz Jr, Michat
J. Walczak, Maciej
Szymczak, Kornel Fenomen popularnosci seryjnych zabojcow w duzej mierze oparty jest na przektamaniach. Co jest prawda, co
Sala Literacka Duza |Sobota 23:00 | Seryjni zabojcy w zyciu i popkulturze Michat Larek Mikotajczyk fikcjg, a co szkodliwym majaczeniem tworcow z Bozej taski?
Kazimierz Kyrcz Jr, Michat
J. Walczak, Maciej
Szymczak, Kornel
Sala Literacka Duza |Niedziela 10:00 | Muzyka vs. literatura — sojusznicy czy rywale? Mikotajczyk Dyskusja o wptywie tytutowych dziedzin sztuki na siebie. Pozytywnym i destrukcyjnym.
Gaja Grzegorzewska,
[panel] Proces tworzenia fantastycznych Marcin Sergiusz Dyskusja na temat sposobéw i technik tworzenia wyimaginowanych $wiatéw, od podstawowych zasad do
Sala Literacka Duza |Niedziela 11:00 | $wiatow Marcin "Alqua" Ktak Przybytek, Pawet Majka szczegotéw i dbatosci o spojnose i autentycznose.
Porozmawiamy o ewolucji gatunku Fantasy, odpowiemy na pytanie czym jest popularne ostatnio romantasy i
zgtebimy temat promowania tejze literatury w Polsce. Zahaczymy réwniez o watek ewolucji internetowej
Anna Barttomiejczyk, ksiazkosfery, ktéra od niedawna przezywa renesans.
[panel] O literaturze fantasy i rozwoju Book Marta Gajewska, Izabela
Sala Literacka Duza |Niedziela 12:00 | Mediéw na przestrzeni ostatnich lat tukasz Chmara Gorska
Sala Literacka Duza | Niedziela 13:00| Do konca $wiata i o jeden dzien diuzej Michat Gotkowski Dlaczego dobre historie nie lubig sie konczy¢, czyli dlaczego trylogia ,Komornika” ma az siedem tomoéw.
Zagrozenie, ofiara, wybraniec czy uosobienie niewinnos$ci? Posta¢ dziecka moze peni¢ rézne funkcje w
Potwor czy niewinigtko: motyw dziecka w literaturze. Podczas prelekcji postaram si¢ oméwi¢ typy dziecigcych bohateréw w fantastyce na przyktadzie m.
Sala Literacka Duza |Niedziela 14:00 | literaturze fantastycznej Katarzyna Wierzbicka in. Harry'ego Pottera, Lyry Belacqua lub matego Czarodziciela ze Swiata Dysku.
Zwyciezczyni plebiscytu portalu Lubimy czyta¢ w kategorii horror za rok 2022 opowie o swojej twérczosci i o
i tym, dlaczego pisze o duchach. Oprowadzi nas po miejscach, ktére zna i ktére stanowig tto jej powiesci.
"Spij, dziecinko, $pij..." horror roku 2022. Zdradzi, co jg inspiruje do zajmowania sig takimi tematami oraz przedstawi geneze pomystu na nagrodzong
Sala Literacka Duza |Niedziela 15:00 | Znaczenie duchéw w moim zyciu i tworczosci Jolanta Barto$ powies¢ "Spij, dziecinko, $pij..."
Co jest ukrainiskg odpowiedzig na "Zmierzch"? Czy Ukraincy majg swojg postapokalipsg? Co im zostato po
Gogolu i czy w ogdle uwazajg Gogola za jednego ze "swoich" twércow? Podczas tej prelekcji dowiecie sig
Krotki przewodnik po nowej ukrainskiej wszystkiego, co powinniscie wiedzie¢ o nowej ukrainskiej fantastyce. Autorka nie ponosi odpowiedzialnosci za
Sala Literacka Mata | Piatek 14:30 | fantastyce Joanna Krystyna Radosz |efekty w postaci nagtej i niepohamowanej checi nauki jezyka ukrainskiego.
Inspiracje do swojej bestsellerowej powiesci "Polowanie na matego szczupaka" finski pisarz Juhani Karila
czerpat miedzy innymi z gry Witcher opartej na cyklu o Wiedzminie Andrzeja Sapkowskiego. W finskim
Lepszy Leszy czy fauna Basajauna? Lost and oryginale wystgpuje méwigcy po polsku leszy, ktérego prézno szuka¢ w polskim wydaniu powiesci. Z
found in translation w "Polowaniu na matego usmiercenia leszego i wskrzeszenia nawigzan do pewnej powiesci finskiej sprzed dwdch dekad bedzie sie
Sala Literacka Mata | Pigtek 15:30 | szczupaka" Juhaniego Karili Sebastian Musielak ttumaczyt autor przektadu finskiej powiesci na jezyk polski, Sebastian Musielak
Swiaty SF& F majg zwykle rozbudowang mitologie, czasami zakorzeniong w autentycznych wierzeniach
réznych ludéw, czasami traktujgcq te wierzenia do$¢ dowolnie, a czasami zupetnie urojong. Jak po polsku
opisywac mitologie chinska, egipska, stowianska czy finskg przepuszczong przez wrazliwo$¢ autoréw; jak
Maciej Studencki, Joanna |zachowa¢ réwnowage miedzy innoscig a swojskoscia; jak dociera¢ do zrédet i odréznia¢ prawde od fikcji
[panel] Mitologia $wiatéw fantastycznych i jej Krystyna Radosz, literackiej; jak poskromi¢ inwencje twérczg autora i wiasng - o tym wszystkim opowiedzg ttumacze literatury
Sala Literacka Mata | Pigtek 16:30 | odtwarzanie w przektadach na jezyk polski Sebastian Musielak fantastycznej z jezykow: finskiego, angielskiego, rosyjskiego i ukrainskiego.
Wiadomo, ze literatury nie thumaczy sig¢ stowo w stowo. Ale co to doktadnie znaczy? Co ttumacz zmienia w
Ztoczyncy i PonadPrzecigtni przektadu. Co przektadanym tekscie? Czy wszystkie zmiany sg uzasadnione? | co sig stato z ghulami z "Gallanta" V.E.
wolno zmieni¢ ttumaczowi (powiesci V.E. Schwab? Na te pytania sprébuje odpowiedzie¢ Maciej Studencki, ttumacz powiesci V.E. Schwab, Susan
Sala Literacka Mata | Pigtek 17:30|Schwab i nie tylko)? Maciej Studencki Chakraborty i kilku innych.
Coraz czesciej mowi sie o "storytellingu", "storytellerach", "showrunnerach" i innych ludziach, nie bedacych
pisarzami czy scenopisarzami, ktdrzy tworzg opowiesci. Natkng¢ sie tez mozna na reklamy réznych "narzedzi"
do tworzenia "udanych historii". Jest to trend niepokojgcy, bo prawdziwa opowies¢ jest czym$ niestychanie
waznym dla naszej psychiki. Czym jest psychologia narracyjna i narracyjna tozsamos$¢? W jaki sposéb
wplywajg na nas dobre opowiesci, a jak odbijajg na nas opowiesci miatkie? O tym, czym jest historia
opowiedziana przez dobrego autora i jakie funkcje psychiczne spetnia, opowie Marcin S. Przybytek, autor sag
Sala Literacka Mata | Pigtek 18:30|Czym jest opowie$c? Marcin Sergiusz Przybytek | "Gamedec", "Orzet Biaty", "CEO Slayera", "Symfonii zycia" i najnowszej ksigzki "Gamedec: Love & Hate".
Gaja Grzegorzewska, To dyskusja na temat granic w pisaniu. Dlaczego niektére tematy sg trudne do poruszenia i dlaczego pisarze
Katarzyna Wierzbicka, decyduijg sie ich unika¢? Czy wynika to z wlasnych przekonan, doswiadczen zyciowych, czy moze z obawy
Sala Literacka Mata | Pigtek 19:30|[panel] O czym nigdy nie napisze? Marcin "Alqua" Ktak Pawet Majka przed kontrowersjami lub krytykg? Czy istniejg tematy, ktére sg poza granicami mozliwosci dla pisarzy?
Opowiadanie o paru wybranych seriach/jednotomdwkach z gatunku fantasy na ktére warto zwrdci¢ uwage. Z
Sala Literacka Mata | Pigtek 20:30 | Ksigzki fantastyczne, ktére warto znaé Izabela Gérska wroécenie uwagi na te popularniejsze o ktorych rozgrzewa najwigksza dyskusja.

Sala Literacka Mata

Pigtek

21:30

Klatwa faraona

Filip Taterka

Smier¢ lorda Carnarvona w kwietniu 1923 roku, zaledwie kilka miesiecy po odkryciu stynnego grobowca
Tutanchamona w Dolinie Kroléw, przyczynita sie do rozpowszechnienia plotek, ze mtody faraon postanowit
zemsci¢ sie na tych, ktérzy naruszyli miejsce jego wiecznego spoczynku. Ale o tym, ze niektdre egipskie
artefakty obtozone byly klgtwa, opowiadano w Europie na dtugie lata przed odkryciem grobowca
Tutanchamona. Jakg moc miata ,pechowa mumia” z British Museum? Czy to trumna kaptana Ni-su-Menu
doprowadzita do $mierci nieszczgsnego porucznika Ingrama? |, przede wszystkim, jak naprawde wygladaty
egipskie klatwy i czy powinnismy sie ich dzisiaj obawia¢?
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Sala Literacka Mata

Pigtek

22:30

"Malleus Maleficarum” - "Mtot na czarownice"
czyli o najstynniejszym dziele o czarach

Agnieszka Majczyna,
Mirostaw Nalezyty

Malleus Maleficarum czyli "Mtot na czarownice" jest bodajze najwazniejszym dzietem pdznego $redniowiecza
(1486) poswieconym praktykom magicznym i sposobom, jak uchroni¢ sie przed czarami. Ksigzka ta ukazata sie
w Polsce w przektadzie Stanistawa Zgbkowica w 1614 roku. Méwiac jezykiem wspdétczesnym stata sie
bestsellerem i dzietem kultowym. Byta swoistym podrecznikiem dla sadéw $wieckich i duchownych w
rozpoznawaniu, kim sg czarownice i jakimi praktykami sig parajg. Dla pozostatych za$ przewodnikiem po
sposobach, jak uchroni¢ sig przed czarami.

Ksigzka ta jest wspaniatg podrézg do czaséw, kiedy wierzono w latanie na miotle i zamiane ludzi w zwierzeta.
Pragne przedstawi¢ zaréwno samo dzieto, jego twdrcéw oraz to, jak ewoluowato samo podejécie do czaréw.
Oczywiscie nie mozne zabrakng¢ wzmianki o najstawniejszym procesie o czary i ostatnim stosie, ktory zgast w
1811 roku.

Sala Literacka Mata

Sobota

09:30

Patrz jak fantastycznie jest czyta¢ - jak zachecic¢
dzieciaki do czytania

Kinga "Kunegunda"
Dziadowicz

Jeste$ prawdziwym ksigzko-czytaczem? Nie ma dla Ciebie wigkszej frajdy niz rozpoczecie kolejnej lektury?
Ale widzisz jak "ta dzisiejsza mtodziez" nie ma takich samych uczu¢ jak ty wobec nurkowania w innych
Swiatach. Czemu? Co? Jak? Dlaczego? Wszyscy zadajemy sobie te pytania, ale moze to wtasnie tu
znajdziecie swojg odpowiedz.

Sala Literacka Mata

Sobota

10:30

[EN] Ancient Egyptian Board Games

Filip Taterka

While thinking of ancient Egypt, we almost immediately imagine monumental tombs and temples covered with
fine reliefs and mysterious hieroglyphic inscriptions. As a result, one might easily get a feeling that ancient
Egyptians were obsessed with death, while in fact it was the other way around as the inhabitants of the Nile
valley loved life in all its aspects. While living on earth, besides preparing for eternal life in the hereafter, the
Egyptians liked to have some fun, which is why they invented, among other things, board games. A number of
these is known from Egypt, including senet, mehen, or Dogs and Jackals. Unfortunately, the exact rules are not
specified in any known text, which gives modern scholars and game-lovers a number of possibilities to
reconstruct them so we could play Egyptian board games once again. Come and see for yourself!

Sala Literacka Mata

Sobota

11:30

Apotropaizm, czyli ludowa magia obronna

Paulina Hendel

Jak ochroni¢ sig przed demonami i chorobami?
Czym najlepiej okadzi¢ dom i dlaczego warto nosi¢ przy sobie czosnek?
Na jakg przypadtos¢ najlepszy jest utarty zab wieprza, a na jakg proszek z jezyka gesi?

Sala Literacka Mata

Sobota

12:30

Czym sie broni¢ (i atakowac) fantastycznie

Piotr W. Cholewa

Konflikt jest zwykle najciekawszym narzedziem tworzenia fabuty. A skoro konflikt - to bron. Od dziatan
wielkoskalowych, zmieniajgcych systemy planetarne w chmury pytu, po bardziej indywidualne metody,
powodujgce pewne dolegliwosci u konkretnych osobnikdw - postaram sig zaprezentowa¢ zakres stosowanych
$rodkéw i pomystéw na inne. Czas, lasery i grot gonczak - o tym chciatbym opowiedzie¢.

Sala Literacka Mata

Sobota

13:30

Dreamtime - fantastyka Aborygendw

Jan Maszczyszyn

Podczas trzydziestoczteroletniego pobytu w Australii $wiat percepcji tzw. pierwszych obywateli tego lgdu stat
mi sie szczegolnie bliski i zrozumiaty. Pragne podzieli¢ sig wrazeniami na temat historii siggajgcej w ere
gtebokiej ery lodowcowej, oméwi¢ megafaune wystepujgca w tym czasie w regionie oraz wptyw tych
okolicznosci na powstanie szczegélnie poetyckiej, onirycznej wrecz mitologii siggajgcej 50 tys. lat w przeszto$¢.

Sala Literacka Mata

Sobota

14:30

Archeologiczne przygody

Andrzej Pilipiuk

W u zarania polskiej archeologii uczeni parokrotnie natrafiali na znaleziska ktére miaty zrewolucjinizowa¢
postrzeganie naszej przesziosci ale tak sig ztozyto Ze... nie zrewolucjonizowaty.

Sala Literacka Mata

Sobota

15:30

Wiedzmy Kijowa

tada tuzina

Spotkanie z tadg tuzing - z jedng z najpopularniejszych ukrainskich pisarek, autorkg serii Wiedzmy Kijowa.

Sala Literacka Mata

Sobota

16:30

[panel] Jak radzi¢ sobie z krytyka?

Maciej Witkowiak

Magdalena Salik,
Katarzyna Wierzbicka,
Michat Gotkowski

Jak odréznié konstruktywna krytyke od niesprawiedliwej, jak reagowaé na krytyke i jak ja wykorzysta¢ do
dalszego rozwoju? Jak unikng¢ zaangazowania emocjonalnego w negatywne opinie i jakie sg sposoby
radzenia sobie z nimi? Jak albo czy walczy¢ z hejtem? Goscie panelu podzielg sie swoimi historiami.

Sala Literacka Mata

Sobota

17:30

[panel] Jak zadebiutowac?

Martyna Halbiniak

Andrzej Pilipiuk, tukasz
Czarnecki, Katarzyna
Wierzbicka

Jak przebi¢ sie na rynku wydawniczym i zadebiutowac jako autor? Poruszane bedg kwestie takie jak: jak
znalez¢ odpowiedniego wydawce dla swojego dzieta, a ktorego unikac? Jakie sg wymagania wydawnictw, jak
przygotowac dobry tekst i jak przyciggna¢ uwage czytelnikéw. Omoéwione zostang réwniez rézne sposoby
promociji swojego pisarstwa, w tym media spotecznosciowe, festiwale literackie i konkursy literackie. Goscie
panelu podzielg sig swoimi historiami sukcesu i porazek oraz odpowiedzg na pytania zwigzane z procesem
pisania, szukania wydawcy i marketingu swojego debiutanckiego dzieta. Panel bedzie idealng okazjg dla
poczatkujgcych pisarzy, ktérzy chcg poznacé tajniki pisania i publikowania swoich dziet.

Sala Literacka Mata

Sobota

18:30

Czarne Lustro Janusza A. Zajdla

Artur Olchowy

Z fantastyka bliskiego zasiegu jest ten problem, ze szybko traci na aktualnosci, a nawet zaczyna sprawia¢
wrazenie przasnej, topornej. A jak wyglada patyna na utworach Janusza A. Zajdla - patrona nagrody Fandomu
Polskiego?

Jak sie okazuje, zaskakujgco dobrze. W trakcie prelekcji opisze najciekawsze spostrzezenia i prognozy
wiodacego przedstawiciela polskiej fatntastyki socjologicznej. Co przewidziat trafnie, a co kompletnie nie?
Odpowiedzi moga co niektdére osoby zaskoczy¢. Mozliwe spojlery, cho¢ sprébuje ich unikaé.

Prelekcja w ramach promocji Nagrody Fandomu Polskiego imienia Janusza A. Zajdla.
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Sala Literacka Mata

Sobota

19:00

Ogtoszenie Nominacji do Nagrody Fandomu
Polskiego im. Janusza A. Zajdla

Gabriela Koscielniak,
Michat Szymanski

Z radoscig informujemy, ze ogtaszamy nominacje do Nagrody im. Janusza A. Zajdla za rok 2022!

Nagroda Zajdla to prestizowe wyrdznienie w dziedzinie literatury fantastycznej, przyznawane od 1985 roku
przez nasz wszystkich - fanéw. Nagroda nosi imie wybitnego polskiego pisarza, Janusza A. Zajdla, ktérego
tworczosé¢ do dzisiaj stanowi wzor dla wielu autoréw i mitosnikéw gatunku.

Wsréd nominowanych i laureatéw Nagrody Zajdla znajdujg si¢ zaréwno debiutanci, jak i doswiadczeni pisarze,
ktorzy swojg tworczoscig wzbogacili polskg literature fantastyczng. Nagroda jest przyznawana w dwéch
kategoriach powie$¢ i opowiadanie.

Ostateczny wybor laureatdéw zostanie dokonany przez fanéw podczas konwentu Kapitularz, ktéry w tym roku
ma range Polconu. Uroczyste wrgczenie nagréd odbedzie sie na Kapitularzu, 2 wrzesnia 2023.

Sala Literacka Mata

Sobota

19:30

Whpltyw popkultury na spoteczenstwo kontra
wplyw spoteczenstwa na popkulture

Katarzyna Wierzbicka

Zmiany w strukturze spotecznej odzwierciedlane w filmach, serialach i ksigzkach. Wplyw oczekiwarn odbiorcéw
na twoércow. Nowa wrazliwo$¢ spoteczna. Filmy i ksigzki, ktére ,Zle sie zestarzaty”. Zmiany w jezyku pod
wplywem dziet popkultury. Filmy i ksigzki inspiracjg dla naukowcow.

Sala Literacka Mata

Sobota

20:30

[panel] R6znorodnos¢ w fantastyce: jak
wprowadzi¢ réznorodnos$¢ i inkluzywnos$¢ do
literatury fantastycznej

Martyna Halbiniak

Gaja Grzegorzewska,
Katarzyna Wierzbicka,
Marcin Sergiusz Przybytek

O wprowadzaniu réznorodnosci kulturowej, rasowej, piciowej, orientacji i innych aspektéw do literatury
fantastycznej, a takze na temat sposobow jakimi autorzy moga zwiekszy¢ zrozumienie i tolerancje w
spoteczenstwie.

Sala Literacka Mata

Sobota

21:30

Fantastyczni detektywi w akcji

Kazimierz Kyrcz Jr, Michat
J. Walczak, Maciej
Szymczak, Kornel
Mikotajczyk

Detektyw jest gtéwna postacig wielu (u)tworéw (pop)kultury... Jak sie zmieniat, co czeka go w przysztosci?
Przekonajmy sig!

Sala Literacka Mata

Sobota

22:30

Ze wszystkich ziemskich apokalips najblizsza
bedzie najgorsza

Tomek Kreczmar

Ludzko$¢ ma za soba juz kilka apokalips - nie tylko "biblijnych". Cywilizacje rodzity sig i umieraty, pozostawiajac
po sobie nie tylko artefakty, ale i wiedze. A jednak od czasu wynalezienia bomby atomowej wisi nad nami wizja
ostatecznej zagtady. Dlaczego wspoétczesna apokalipsa miataby by¢ gorsza od poprzednich? Czy aby nie przez
nasz nowy wspaniaty cyfrowy $wiat?

Sala Literacka Mata

Sobota

23:30

POV - czyli punkt widzenia postaci

Lady V.

Kiedy tworzysz opowiesci, czgsto wchodzisz w buty gtéwnej postaci. Patrzysz jej oczami, odkrywasz jej
emocje, poznajesz jej ograniczenia... przynajmniej w teorii, bo z praktyka bywa réznie. Jesli personalizujesz
narracje, warto zadbac¢ o szczegoty. Czy zwracasz uwage na to, jak méwig bohaterowie? Dlaczego tworzenie
opisdw opartych na wszystkich zmystach moze by¢ btedem? | kiedy tak naprawde powinno sig¢ na to zwraca¢
uwage?

Sala Literacka Mata

Niedziela

09:30

Kiedy Licho nie $pi — o stowianskich demonach i
magicznych $rodkach ochrony

Agnieszka Miela, Monika
Maciewicz

Dlaczego nocnice bojg sie petli, upiorom naktuwa si¢ pepki, a wszelkie zto umyka czujgc dym z palonego
tajna? Czym jest boze drzewko i czy dziurawiec naprawde ochroni was przed demonami? Z ktérym z tych
stowianskich dziwdw warto zacies$nia¢ znajomos¢, a ktérych wystrzegac sie jak ognia? | wreszcie
najwazniejsze: do czego bedg wam potrzebne majtki dziadka? O tym wszystkim postuchacie podczas prelekciji,
ktérg poprowadzg dla was dwie samozwancze specjalistki od rodzimej magii i demonologii. Czy jestescie
gotowi rozpoczgé nauke?

Sala Literacka Mata

Niedziela

10:30

[panel] Chciat(a)bym napisa¢ historig
alternatywng o...

Martyna Halbiniak

Bohdan Gtegbocki, Jan
Maszczyszyn, tukasz
Czarnecki

Goscie podzielg sie swoimi pomystami, ktére chcieliby wykorzysta¢ w swoich opowiesciach, jak rowniez
omowig wyzwania, z ktérymi przysztoby im sie boryka¢ podczas pisania takich opowiesci.

Sala Literacka Mata

Niedziela

11:30

Tajemnice Ekumeny

tukasz Czarnecki

W marcu 2022 roku naktadem Wydawnictwa Insignis ukazat si¢ debiutancka powies¢ fantasy tukasza
Czarneckiego ,,Apostata". Od tego czasu rzesza czytelnikéw data sie uwie$¢ mrocznej atmosferze i ztozonos$ci
wykreowanego przez autora steampunkowego $wiata Ekumeny. Obecnie tukasz Czarnecki przygotowuje
kontynuacije ksigzki, Wy za$ macie mozliwo$¢ spotkac sie z nim na Pyrkonie by w luznej atmosferze
porozmawiac o zrédtach z ktérych czerpat inspiracje tworzgc swoje bogate uniwersum, poznac¢ przecieki
dotyczgce fabuty kolejnej powiesci a takze dowiedzie¢ sie co moze tgczy¢ wyktad z historii Bizancjum z
fantastykaq oraz dlaczego czasem dobrze jest wdepng¢ w katuze.

Sala Literacka Mata

Niedziela

12:30

Nadprzyrodzona Ill Rzesza. Dogrywka.

Bohdan Gtebocki

W 2022 roku opowiadatem o nazistowskiej organizacji Ahnenerbe i jej europejskich wyprawach badawczych.
Tym razem chciatbym zaja¢ si¢ najwazniejsza wyprawg Ahnenerbe do Tybetu oraz zwigzanymi z nig
legendami o Agharcie i Szambali. A takze hipotezami dotyczgcymi tego co z Tybetu przywieziono.

Sala Literacka Mata

Niedziela

13:30

Od geografii do kultury - elementy
Swiatotworzenia

Lady V.

Swiatotworzenie to jeden z najwazniejszych tematéw ostatnich lat, szczegdlnie wéréd fantastéw. Umieszczenie
fabuty w zupetnie nowym i nieznanym nikomu miejscu jest kuszgce, ale moze rodzi¢ problem przedstawienia
tamtejszej kultury. Czy mozna to sobie jako$ utatwi¢? Stroje, potrawy, muzyka, malarstwo, religia, struktura
spoleczna i wiele innych rzeczy mozemy opisac¢ dzigki znajomosci geografii. W prelekcji opowiem o tym szerzej
i siegne do przyktaddw z Japonii, Egiptu oraz Skandynawii.

Sala Literacka Mata

Niedziela

14:30

towcy potworéw - jak wygladali prawdziwi
pogromcy wampiréw i wilkotakéw

Grzegorz Wielgus

Wampiry, strzygi, upiory, zmory oraz wszelkiej masci straszydta nekaty ludzi minionych wiekdw, jednakze w jaki
sposob walczono z tymi istotami? Czy istniat odpowiednik wiedZzminéw lub towcéw potworéw? Jakich narzedzi
uzywano, aby broni¢ sie przed demonicznymi istotami oraz ile wspdlnego majg znane z popkultury monstra
oraz ich pogromcy z ich historycznymi odpowiednikami.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Od przywotania magicznym rytuatem, przez nagte pojawienie si¢ w obcym krélestwie, az po zostanie
odrodzonym jako galareta. Sposobéw na trafienie do innego $wiata jest wiele, ale czym tak doktadnie jest
Sala Mangi i Anime 1 Isekaie - gatunek, o ktéry nikt nie pytat, ani nie isekai i jaka jest jego geneza? Na tym panelu mamy zamiar o tym opowiedzie¢ oraz przedstawi¢ kilkanastu
(PCC) Pigtek 14:30 | potrzebowat Mikotaj Daniszewski reprezentatywnych przedstawicieli gatunku - od mainstreamowych peretek, az po nieznane gnioty.
Zawsze, gdy ogladasz anime, zwracasz uwage na dzwieki cykad i pojawiajgce sie ujecia na owady? Podobnie
jak Japonczycy kochasz tapa¢ chrzgszcze, a na tgke wybierasz sie z siatkg na owady? A moze po prostu
zastanawiasz sig, skad w Japonii taka fascynacja duzymi owadami (widoczna w wygladzie niektérych
Pokemondw czy postaci w Naruto, Dorohedoro i One Punch Man), czy majg one jakie$ symboliczne znaczenie
Sala Mangi i Anime 1 i czy walki owadéw takie jak w Jojo naprawde sig odbywaja? Jesli tak, to na pewno bedziesz doskonale bawi¢
(PCC) Pigtek 15:30|Owady w anime i kulturze Japonii Dominik Kielban si¢ na tym panelu!
Anisongi - czyli japonskie piosenki z anime i gier wideo. Podczas panelu oméwimy geneze tego podgatunku
Sala Mangi i Anime 1 oraz réznice miedzy japoriskg muzykg pop, a zachodnig. Opowiemy takze o wytwérniach muzycznych i ich
(PCC) Piatek 16:30 | Anisongi - dzwigk japonskiej popkultury Karol "Wulgi" Celmer Wojciech ,Lesiu" Lesiak wptywie na rozwdj japonskiej popkultury. Na koniec podsumujemy nowinek w $wiecie anisongéw i nie tylko.
Vtuberzy zadomowili si¢ juz jako alternatywa dla streameréw czy celebrytéw. Na niniejszym panelu przyjrzymy
Sala Mangi i Anime 1 sie poczatkom zaistnienia i rozwoju branzy vtuberkowej oraz jak doszto do popularyzacji niniejszej formy
(PCC) Pigtek 17:30| Vtuberzy - geneza i poczatki Konrad Chuchnowski rozrywki.
Jezeli od dawna ciekawito cie jak powstaje anime, jak wyglada praca animatora, czym zajmuije sie rezyser, jak
Sala Mangi i Anime 1 nagrywa sig dzwigki i gtosy lub wiele innych rzeczy zwigzanych z produkcjg twoich ulubionych serii, to
(PCC) Pigtek 18:30| Jak powstaje anime Jeremiasz "Futon" Walczak zapraszam na ten panel.
Ostatnim czasie anime i manga zyskujg na popularnosci, co za tym idzie czesciej widzimy je w social mediach.
Katarzyna "Cartoonistka" Dlaczego seria, o ktdrej nigdy nie styszate$ nagle staje sig hitem na tiktoku czy instagramie? Czy to przez to ze
Sala Mangi i Anime 1 "Widziatem na tiktoku" czyli wptyw social Zapata, Aleksandra jest naprawde dobra czy po postu stata sie memem ze $mieszng muzyczka? Dowiedz sie czemu anime cig
(PCC) Pigtek 20:30 | medidéw na popularnos¢ serii "LamiaDemon" Wojtalik przesladuje i przechodzi do mainstreamu!
Sala Mangi i Anime 1 Czy kimchi to bigos, czyli polsko-koreariskie
(PCC) Pigtek 21:30|réznice kulturowe Magdalena Fryska-Son Panel bedzie dotyczyt réznic miedzy kulturg koreanska i polskg z perspektywy polsko-koreanskiej rodziny
Masz juz do$¢ przeparzonej herbaty stabej jakos$ci, ktérg trzeba zasypa¢ kilogramem cukru? Chcesz
dowiedzie¢ sie czego$ wiecej o tym napoju w zgrabnej pigutce?
Wopadnij i poznaj sekrety tego naparu z wiekowga tradycja. Juz nigdy wigcej nie siggniesz po ekspreséwke!
Spotkanie poprowadzi Anna Brozyna, autorka ksigzki na temat herbaty, wydanej w 2022 w Wydawnictwie
Sala Mangi i Anime 1 Czemu w Polsce nie umiemy zaparzy¢ herbaty Znak.
(PCC) Sobota 09:30 |tak dobrze jak w Azji? Anna Brozyna
Kazdy sezon anime (a mamy ich cztery w roku) w japonskiej telewizji zwiastuje nam ponad 40 nowych tytutéw
do obejrzenia. W wigkszosci bedg to zupetnie nowe seriale, lecz pojawia sig réwniez wyczekiwane
kontynuacje. Jako, ze Pyrkon odbywa sie tuz przed obiecujgcym sezonem, jakim w tym roku bedzie sezon
Sala Mangi i Anime 1 Wojciech ,Spychu91" letni, postanowitem przyblizy¢ Wam anime, jakie pojawig sie na poczatku lipca 2023 roku. Zapraszam
(PCC) Sobota 10:30 | Zapowiedz sezonu Lato 2023 Spychalski serdecznie.
ENGLISH BELOW
Kurune to mtoda, zdolna i petna energii vtuberka, ktéra odniosta duzy sukces na japonskiej scenie wirtualnej.
Posiada ona kanaty na YouTube oraz Twitch, gdzie od czasu do czasu prowadzi live'y z najrézniejszych gier —
od Minecrafta, przez Dead by Daylight, az po Apex Legends, jednak najbardziej znana jest ze swoich
streamoéw ASMR oraz pigtkowych rozméw z widzami.
Kurune is a young, talented, energetic vtuber who has been very successful in the Japanese virtual scene. She
has channels on YouTube and Twitch, where she occasionally hosts live streams of a wide variety of games -
Sala Mangi i Anime 1 from Minecraft to Dead by Daylight to Apex Legends - but is best known for her ASMR streams and Friday calls
(PCC) Sobota 12:30 | Koncert Vtuberki Kurune Kokuri Kurune Kokuri with viewers.
Legendarny panel, ktéry odmieni Wasze zycie. Ogony, kocie uszka, skrzydta i fapy. Czy pokochaliécie kiedy$
zwierzece postacie i zaprzeczaliécie, ze jestescie furry?
Jesli tak, to znalezliscie sie w idealnym miejscu. To czas wyj$¢ z szafy i poddac¢ sie swoim naturalnym
Sala Mangi i Anime 1 Nie, ja wcale nie jestem furasem - ale czy na Maria "Tora" Krawczyk, instynktom. Z tej $ciezki nie ma odwrotu. Zapraszam Was na panel, na ktérym udowodnie Wam, ze jeste$cie
(PCC) Sobota 13:30 | pewno? Laura "Lanszaft" Czuba furasami. Juz nic nie bedzie takie jak dawniej.
Strajki zwigzku zawodowego, przepracowywanie animatoréw az w koricu $mier¢ jednego z nich. Wszystko to
kryje sie za twércami legendarnego japorskiego studia, ktérzy odpowiadajg za “Spirited Away” oraz "Ruchomy
Sala Mangi i Anime 1 Zamek Hauru”. Jak doszto do zatozenia studia Ghibli, jaka mroczna przeszto$¢ chowa sig za Miyazakim i
(PCC) Sobota 15:30 | Mroczna strona i przesztos$¢ Studia Ghibli Fantastyczna Karczma spotkg oraz czemu jeden z rezyseréw przyréwnat studio do dyktatury?
Muzyka w filmach i serialach anime stanowi bardzo ciekawg odmiane muzyki filmowej, a jej najciekawsze
kompozycje nie tylko perfekcyjnie wspotgrajg z obrazem, ale posiadajg réwniez niekwestionowang warto$¢
sama w sobie. Jakie sg najciekawsze utwory napisane na potrzeby filméw i seriali anime? Ktdre z nich
popularno$cig przewyzszytly dzieta z ktérych si¢ wywodza? Ktérzy kompozytorzy stworzyli najpigkniejsze
$ciezki dzwiekowe i jakie sg cechy charakterystyczne ich utworéw? W jaki sposéb kompozytorzy muzyki do
Sala Mangi i Anime 1 filméw i seriali anime czerpig z europejskiej muzyki klasycznej? Na te jak i inne pytania odpowiedzi postara sig
(PCC) Sobota 16:30 | Muzyka w filmach i serialach anime PianoDeuss udzieli¢ jeden z najpopularniejszych anime pianistéw na $wiecie — youtuber, kompozytor i aranzer: PianoDeuss
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Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Sobota

18:30

Japonskie maskotki ktérych nie znasz, a
potrzebujesz

Shippo

Wiele os6b styszato o tym, ze Japonczycy absolutnie uwielbiajg najrézniejsze maskotki. Skad jednak wzigt sie
ten fenomen i czemu stat sie az tak bardzo popularny? Podczas tej prelekcji przeanalizujemy sobie to zjawisko
i przedstawimy paru najciekawszych i nietypowych przedstawicieli gatunku!

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Sobota

19:30

Jak poprawnie w NieRa: seksowne roboty i
masowe ludobdjstwa

Stanistaw "Dzioba" Dzioba,
Mateusz "Eshuo”
Wodzinski

Dziatalno$¢ Yoko Taro jest bogata i nie konczy sie wcale na tym, ze posladki 2B sktadajg sie z 300 tysiecy
poligonéw. Podczas prelekcji przyblizymy troche posta¢ tego genialnego rezysera i przyjrzymy sig, w jaki
spos6b powinno sig ogrywac catg serie (oraz dlaczego nie powinno sie jej poznawac¢ od strony wersji
animowanej). UWAGA: Prelekcja zawiera spoilery!

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Sobota

21:30

Jak ttumaczy¢ dialogi? - przyktady z
fandubbingu

Michat Balcerek, Zuzanna
"Susie" Piskata

Interesuje Cie, jak wyglada pisanie dialogéw od kuchni? Wpadnij na nasza prelekcje! Zapoznamy Cig z
najwazniejszymi wedtug nas zasadami, ktorych nalezy przestrzegac.

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Sobota

22:30

Juz za chwile kazdy z nas bedzie miat swojg
koto-dziewczynke! Czyli jak zmienig sie relacje
migdzyludzkie w przysztosci [+18]

Konrad Jankowski

Kazdy z nas w pewnym momencie swojego zycia zadaje sobie dwa fundamentalne pytania: Kim jestem? oraz
Kiedy bede mogt spedzi¢ noc z koto-dziewczynkg?

Skupmy sie na tym drugim pytaniu.

Jakie sg na to szanse?

Kiedy to nastgpi?

lle bedzie to kosztowac?

Dzigki jakim technologiom bedzie to mozliwe ?

Przeanalizujemy trzy potencjalne drogi ktére doprowadzg ludzko$¢ do majtek antropomorficznej dziewczynki ( i
nie tylko) oraz ich potencjalny koszt.

1-Medyczna

2-Wirtualna

3-Mechaniczna

Zastanowimy sig réwniez nad skutkami spoteczno-kulturowymi takich zmian i takiej dostepnosci.

A co najwazniejsze udowodnimy ze anime dziewczynki bedg juz niedtugo w petni realne!!!

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Niedziela

09:30

Koncert vtuberski / Koncert White Queen

White Queen

ENGLISH BELOW

Co pojawia sie w twojej gtowie, kiedy styszysz "vtuber"? Pewnie od razu nasuwajg ci si¢ na mys| popularne
persony takie jak Kizuna Ai, CodeMiko, Gawr Gura z Hololive'a czy Luca Kaneshiro z Nijisanji. Czy wiesz
jednak, ze vtuberzy istniejg rowniez w Polsce? Jesli nie, to wtasnie masz okazje, by jedng z nich poznaé¢! Na
godzinnym koncercie zaprezentuje polskie wykonania piosenek, wiec nawet jesli nie kojarzysz, kim sg vtuberzy
albo nie interesujesz sie nimi - przyjdz koniecznie, nawet zeby tylko sie pobujac!

What pops into your head when you hear the word "vtuber"? You probably immediately think of popular
personae such as Kizuna Ai, CodeMiko, Hololive's Gawr Gura and Nijisanji's Luca Kaneshiro. However, did you
know that vtubers also exist in Poland? If not, you have the opportunity to meet one of them now! At the hour-
long concert, he will present Polish renditions of songs, so even if you don't know who the vtubers are or aren't
interested in them - be sure to come, even just to rock out!

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Niedziela

11:30

Serie anime, ktére nie potrafity sie zakonczy¢

Robert 'Fandomowy Serek'
Bilski

Podczas prelekcji porozmawiamy o seriach anime, ktére kilkukrotnie zapowiadaty 'Ten ostatni sezon' i mimo
wszystko w dalszym ciggu trwaty. W jaki sposob studia przeciggaty zakonczenia, zeby wydusi¢ jeszcze wigcej
pienigdzy od 'kur znoszacych ztote jaja'. Zahaczymy réwniez o przeciwlegty biegun, czyli o tytuty, ktére
paradoksalnie zakonczyly sie zbyt szybko i od ktérych dato sie wyczué fakt tego, ze tworcy za szybko zmierzali
ku zamknigciu historii.

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Niedziela

12:30

CGl w anime - katastrofa czy przyszto$¢?

Maciej "Cheetos" Matysiak,
Bartosz Gatecki, Fabien
"Suchar" Sacha

Animacja 3D potrafi zrazi¢ wielu, ale ma tez swoich fanéw. Czy CGI to zawsze obrzydliwo$¢, czy jednak
czasami jest dopuszczalne? A moze da sie to zrobi¢ dobrze? Pokaz najwiekszych koszmarkéw i peretek
animacji tréjwymiarowej potgczony z otwartg dyskusjg na temat.

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Niedziela

13:30

Czwarta Generacja Kpopu - Jak Tracimy
Autentycznos$¢ Dla Perfekcji

Anita Dziedzic

Wypowiedz o problemach obecnych idoli z przyktadami z zycia oraz o tym jak zmieniajg sie wystepy, interakcje
miedzyludzkie.

Sala Mangi i Anime 1
(PCC)

Niedziela

14:30

Przedstawienie Japonskiego Folkloru W Grach
Z Serii Persona

Zuzanna Filip

QOd béstw, przez niebezpieczne demony, az po urocze mityczne stworzenia. W seriach Persona i
ShinMegamiTensei az roi sig od przerédznych przedstawien postaci z japonskich wierzen, w tym tych bardziej i
tych mniej wiernych. Podczas prelekcji znajdzie sie miejsce nie tylko na opowiesci o stworzeniach z
japonskiego folkloru, ale réwniez na zdjecia pamiatek przedstawiajacych stworzenia znane z japonskich
wierzen.

Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

15:00

Travel Japan - od Hokkaido po Okinawe

Joanna Dymarska, Alicja
Wydmanska

Jesli chcesz zobaczy¢ Japonie od podszewki, sprobowac najlepszych specjatéw i zatariczy¢ na festiwalu w
Swietle fajerwerkow to wszystko jest do osiggnigcia, wystarczy dobry plan! Na prelekcji dowiesz sig jak
zaplanowa¢ podroéz lub podréze zycia z polskim budzetem.

Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

16:00

Dramy BL - queerowanie popkultury czy
uleganie heteronormie?

Karolina Huszcza, Aneta
Tyszko

BL — czyli Boys Love — to gatunek poswigcony homoseksualnym zwigzkom pomigdzy mezczyznami (a
wiasciwie najczesciej jeszcze nastoletnimi chtopcami). Dramy o tej tematyce od lat zyskujg na popularnosci, a
najbardziej znane tytuty wywodzg sie z Tajlandii, Japonii, Korei, Tajwanu, a nawet — pomimo cenzury — z Chin.
Moda na seriale o gejach nie pozostaje niezauwazona w Azji — ich potencjat zdajg sie dostrzega¢ nawet
politycy. Czy jednak na pewno taka zwigkszona ekspozycja przektada sig na ocieplanie wizerunku
spotecznosci LGBT+ w nadal konserwatywnych spoteczenstwach Azji? Jak w ogdle jest przedstawiana ta
spoteczno$¢ i jakie role genderowe sg przypisywane bohaterom? lle tak naprawde jest realizmu uwielbianych
przez wielu serialach? Oraz jak tak naprawde wyglada sytuacja oséb nieheteroseksualnych w krajach, ktére tak
chetnie pokazujg ich na ekranie?
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Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

17:00

Porozmawiajmy o Hunter x Hunter

Agata Rozwadowska

Jeste$ fanem serii, ale ogladate$ juz ja dawno? A moze zamierzasz jg obejrze¢? Tak czy inaczej, bardzo
serdecznie zapraszam na prelekcje w petni poswiecong uniwersum Huntera. Wspdlnymi sitami przypomnimy
sobie o postaciach, zdarzeniach i teoriach z anime i mangi. Na pewno nie zabraknie ciekawych smaczkéw i
mitej atmosfery.

Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

18:00

Polskie sklepy, restauracje, konsole do gier jako
postacie w stylu anime

Agnieszka ,,Akaa"
Kamienska

Internet explorer-chan, Zabka-kun, méwi Wam to co$? Porozmawiamy o komiksach i webtoonach, ktére
personalizujg znane marki. Od czego sig to wiasciwie zaczeto i dlaczego lubimy to czyta¢? Panel poprowadzi ,,
Akaa" twérczyni komiksu ,, Yaoi market".

Sala Mangi i Anime 2

Piatek

19:00

Toksyczno-romantyczna relacja Japonczykéw z
Disneyem

Shippo

Japonczycy absolutnie uwielbiajg Disneya! Ich podejscie do tej marki jest jednak troche inne niz to, ktére
znamy na zachodzie. Na tej prelekcji opowiemy sobie o tym, dlaczego Disney stat sie tam az tak popularny i o
najrézniejszych sposobach na jakie Japonczycy sprzedajg dusze korporacii.

Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

21:.00

Jak sie gra w RPG w Japonii?

Grzegorz "Senior"
Tyliszczak

Od kiedy w Kraju Kwitngcej Wisni znane sg papierowe RPG? Czy grajg tam w to samo co my na Zachodzie?
Jak wyglada tamtejszy fandom RPG i czy w ogdle istnieje? Jak wydaje sie systemy RPG w Japonii? Na te i
inne pytania postaram sie odpowiedzie¢ podczas prelekcji.

Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

22:00

Atak tytanéw na tlumacza, czyli poswigé serce
sprawie przektadu

Pawet Dybata

Mangowy ,Atak tytanéw” jaki$ czas temu dobiegt korica, anime za$ nieuchronnie zmierza ku finatowi. To dobry
moment by pochyli¢ si¢ nad tym, jak wygladato ttumaczenie wersji komiksowej, co stanowito najwigksze
wyzwanie i dlaczego imig Levia odmienia sig tak wtasnie. Czy Hange jest kobieta? Jaki tytut mogta nosic¢ ta
manga po polsku? Na te i inne pytania odpowie ttumacz polskiej wersji, Pawet Dybata.

Sala Mangi i Anime 2

Pigtek

23:00

Co sie kryje w mangowych ttach?

Pawet Dybata

Manga, jaka jest, kazdy widzi. Mamy w niej postaci, dymki, krajobrazy, tta... Wtasnie. Tta.

Podczas gdy niektérzy mangacy lubujg si¢ w ttach pustych i biatych, inni z lubo$cig umieszczajg w nich szyldy,
wszelkiej masci napisy, a czasem nawet... zarty. Jesli chcecie wiedzie¢, jakie batoniki jadt Saitama z One
Punch Mana i kto bywat wpisywany do Death Note'a, wpadnijcie na panel prowadzony przez Pawta Dybate,
ttumacza mang z niemal dwudziestoletnim do$wiadczeniem.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

00:00

Projekcja "TRIGUN STAMPEDE" [Sezon 1
Odcinki 1-3]

Crunchyroll

Seans anime z minionego sezonu Zima 2023, ktére obejrzycie w catosci na portalu Crunchyroll.

Wersja z angielskimi napisami

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

01:30

Pokaz filmu: Loney Castle in the Mirror
(ANIMATOR)

Miedzynarodowy Festiwal

Filméw Animowanych
ANIMATOR

Pokaz organizowany dzieki wsparciu Festiwalu ANIMATOR </br>
Lonely Castle in the Mirror, rez. Keiichi Hara, Takakazu Nagatomo, Japonia, 2022, ‘116</br>

Niesmiata Kokoro od tygodni unika szkoty, kiedy odkrywa portal w lustrze w swojej sypialni.
Sigga przez niego i zostaje przeniesiona do czarujgcego zamku, gdzie dotgcza do niej sze$ciu
innych uczniéw. Kiedy dziewczyna w masce wilka wyjasnia, ze zostali zaproszeni do udziatu
w grze, nastolatkowie muszg wspoétpracowaé, aby odkry¢ tajemniczg wiez, ktéra ich taczy.
Jednak kazdy, kto ztamie zasady, zostanie zjedzony przez wilka.</br>

Oparty na bestsellerowej powiesci Mizuki Tsujimury "Lonely Castle in the Mirror" w
rezyserii Keiichi Hara ("Colorful", "Miss Hokusai"), to szczery dramat o wyzwaniach
dorastania i niespodziewanych wigziach, ktére mogg potgczy¢ ludzi.</br>

Lonely Castle in the Mirror, dir. Keiichi Hara, Takakazu Nagatomo, Japan, 2022, ‘116</br>

Shy outcast Kokoro has been avoiding school for weeks when she discovers a portal in her
bedroom mirror. She reaches through and finds herself transported to an enchanting castle
where she is joined by six other students. When a girl in a wolf mask explains that they have
been invited to play a game, the teens must work together to uncover the mysterious

connection that unites them. However, anyone who breaks the rules will be eaten by a wolf. </br>

From acclaimed director Keiichi Hara ("Colorful", "Miss Hokusai") and based on the
bestselling novel by Mizuki Tsujimura, "Lonely Castle in the Mirror"; is a heartfelt drama
about the pains of growing up and the unlikely bonds that can bring people together.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

09:00

Biatym Vanem w nowy $wiat - $mieré w
isekaiach

Natalia Marcinkiewicz

Wyobraz sobie. Prowadzisz zycie typowej postaci 3-planowej (bo drugoplanowa przynajmniej sie w kadrze
pojawia), ktéra kazdy kolejny dziern spedza na tym aby dozy¢ nastgpnego. Znajomi i rodzina jako$ nie
specjalnie sie tobg przejmuja. Wszystko to gromadzi sie w myslach podczas wieczornego spaceru... i ulatnia
na przejsciu dla pieszych pod kotami biatego Vana. Ale to nie koniec. To dopiero poczatek. Tylko juz nie w tym
nudnym i szarawym $wiecie. Czas na troche magii, mieczy i potworéw! Wszystko i nic o $wiecie isekai czyli
pogadanki o $mierci, reinkarnacji i fenomenie Japonii.
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Sobota

10:00

Hazard w mandze i anime - o tworczosci
Nobuyukiego Fukumoto (i nie tylko)

Tribell

Krew, pot, tzy, miliony jenéw, oszustwa i wojna psychologiczna, a w powietrzu dominuje cigzka atmosfera,
ktéra przygniata ciezarem. Czterech mezczyzn siedzgcych przy stoliku mahjonga w stabo o$wietlonym
pomieszczeniu walczgcych o stawki przekraczajgce zdrowy rozsadek i naj$mielsze oczekiwania. Zapraszam
na panel, w ktérym to oméwie twérczos$¢ prekursora gatunku mang hazardowych, Nobuyukiego Fukumoto,
twércey takich kultowych klasykéw jak Akagi czy Kaiji, o hazardzie w Japonii oraz jego wptywie na japonski
potdwiatek oraz popkulture.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

11:00

Dziennik P(Olki) w Korei

Olga Paulukiewicz

Panel bedzie dotyczyt mojego wyjazdu/studiowania w Korei. Podzielg si¢ moimi tipami podczas wyjazdu,
opowiem o réznicach i podobienstwach Polski i Korei z perspektywy studenta.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

12:00

Ciekawe serie z kotami, o ktérych (by¢ moze)
nie styszate$

Paulina "Shizuru" Olewicz

Jak wszyscy wiemy, koty juz dawno zawtadnety sercami i umystami ludzi. Nie inaczej jest z twércami mang i
anime. Postaram sie przedstawi¢ nietypowe, niekoniecznie znane nawet wyjadaczom, a na pewno interesujace
tytuty z kocimi bohaterami, z ktérymi warto si¢ zapoznac.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

13:00

Visual novels - interaktywne opowiesci

Michat Zajac

Steins;Gate, Fate/stay night, Umineko no Naku Koro ni czy tez Clannad - tytuty, ktéry pewnie kazdy styszat.
Nieco mniej oséb zapewne zdaje sobie sprawe z tego, ze te hity sg adaptacjami gier wideo z gatunku visual
novel. Czym one sg? W duzym skrécie opisatbym je jako "$ciany tekstu z ilustracjami i $ciezkg dzwiekowg" -
dosy¢ nietypowe medium jak na rok 2023. Za poczatek gatunku powszechnie przyjmuje sie rok 1983, w ktérym
wydano gre Portopia Serial Murder Case na platforme NEC PC-6001 (ktdra nie ma nic wspolnego z poczciwym
pecetem obecnym w kazdym domu). Swéj szczyt popularnosci w Japonii osiggnety w 2007 roku, gdzie gry tego
gatunku stanowity prawie 70% gier na PC wydanych w tym roku. W niecatg godzine postaram sie przyblizy¢
Wam ten gatunek oraz przedstawic kilka tytutéw, ktére uwazam za godne uwagi z punktu widzenia kogo$, kto z
tym medium nie miat nigdy stycznosci.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

15:00

Rakugo - japonski teatr jednego aktora

Kobito Rakugo

Kobito Rakugo po raz kolejny zaprasza wszystkich mito$nikow opowiesci réznych tresci na pokaz rakugo.
Tym razem, specjalnie dla Pyrkonowiczéw, przygotowali$my nowe, nie$migane, premierowe, nigdy wczesniej
nieopowiadane historie! Az sami nie wiemy, co si¢ wydarzy!

Bedzie osobliwie, bedzie strasznie, a przede wszystkim zabawnie!

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

16:00

Konferencja wydawnictw mangowych

Daria "dariashoujo”
Kostaniak, Magdalena
"Nokatoki" Trebacz

Konferencja z udziatem wydawnictw mangowych w Polsce

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

17:00

Kpop Super Quiz

Matgorzata 'Margaritta’
Bogaczyk, Mitosz Smukata,
Ula Popiatkiewicz

Kpop Super Quiz - konkurs dla wszystkich, ktérych ogarneta kpopowa gorgczka!

Zmierzcie sie w grupach w naszej zabawie. Bedziecie mieli okazje sprawdzi¢ swojg wiedze i zdoby¢ super
nagrody od naszych przyjaciot z kpopshop, wowkorea czy kpoptrap! Nie béjcie sig, nawet osoby, ktére dopiero
wchodzg w ten kolorowy $wiat bedg miaty swojg szanse na zwycigstwo!

Myslicie, ze podotacie naszemu wyzwanie? Przed wyruszeniem w droge nalezy zebra¢ druzyne, ale nawet jesli
nie zdazycie - wykorzystajcie to jako okazje do nawigzania nowych znajomosci.

Wszystko jasne? Widzimy sie na Pyrkonie!

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

19:00

Reverse harem anime, czyli przeglad adaptacji
gier otome oczami twérczyni Yaoi market

Agnieszka ,,Akaa"
Kamienska

Czy lubicie haremy? Czy moze sg to raczej tytuty guilty pleasure i wyzwalajg w Was niepojetg dawke cringe?
Porozmawiamy o najpopularniejszych anime na podstawie gier otome z gatunku reverse harem, czyli
odwréconego haremu, ktérego grupa docelowg sg gtéwnie dziewczyny. Dlaczego powstajg i dlaczego jest to
jedna z ostatnich rzeczy, ktére polecamy znajomym? W repertuarze m.in. Diabolic Lovers i Brothers conflict.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

20:00

Screenéwko-OPeddéwka z popularnych anime

Jakub "Zaku" Dabrowski,
Tomasz "Owoc" Lewoc

Jak dobrze sg Ci znane popularne serie ostatnich kilku lat? Sprawdz swojg wiedze rozpoznajac je po screenie,
klipie wideo, lub kilku nutkach z piosenki, jak i odpowiadajgc na pytania dotyczace fabuty.

Sala Mangi i Anime 2

Sobota

22:00

Wiedzéwka z Naruto

Wojciech "Widim"
Dopieralski

Zamiast oglada¢ Boruto wolisz po raz kolejny ponownie obejrze¢ Naruto? Jeste$ pewny, ze o $wiecie
stworzonym przez Kishimoto wiesz wszystko? Przyjdz i sprawdz sig¢ w konkursie, w ktérym dowiesz sie jak
dobrze znasz pierwszg serig przygéd blondyna z wioski ukrytej w liciach.

Sala Mangi i Anime 2

Niedziela

00:00

Openingi i endingi

Fabian

Potrafisz rozpoznaé¢ utwér z czotdwki kazdego anime? Nigdy nie pomijasz endingéw? Uwazasz si¢ za eksperta
od muzyki w bajkach? Wez zatem udziat w tym konkursie i przetestuj swojg znajomo$¢ utwordw z openingoéw i
endingdw réznych serii!

Sala Mangi i Anime 2

Niedziela

10:00

Jak nie ugryz¢ sig w jezyk... koreanski

Anna Stanik

Interesuje Cie k-pop, dramy i kultura koreanska? Czy masz w lodéwce przynajmniej dwa stoiki kimchi?
Zapewne masz réwniez szalony pomyst zgtebi¢ tajniki jezyka koreanskiego, aby lepiej wypas¢ na karaoke albo
i nawet pracowac¢ i zamieszka¢ w Korei? Zatem ten panel to jest miejsca dla Ciebie! Zobaczysz jakie sg opcje
nauki jezyka koreanskiego w Polsce i jak najlepiej dobra¢ je do swoich motywacji i mozliwosci. Proponuje
pigutke wiedzy, z ktérej dowiesz sie jak moze wyglada¢ Twéj pierwszy krok w nauce oraz jak prezentujg sie
perspektywy na dalszych poziomach trudnosci.

Sala Mangi i Anime 2

Niedziela

12:00

Smyranie po ekranie - gry rytmiczne na
urzgdzenia mobilne

Jakub Oksiejuk

Byix$ w naszej strefie gier rytmicznych i chcesz zagra¢ w co$ podobnego w domu, ale nie masz pienigdzy albo
umiejetnosci, zeby zbudowac¢ wtasny kontroler? To nie problem, wystarczy ci smartfon! Na panelu zaprezentuje
Ci gry rytmiczne na urzadzenia mobilne dostepne za darmo.
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Sala Mangi i Anime 2

Niedziela

14:00

Przedstawienie oséb transptciowych w mandze
i anime

Katarzyna Szybalska

Wizerunek oséb transpiciowych w mangach i anime zdaje sig¢ pozornie opiera¢ na stereotypie $licznej
dziewczynie, ktéra ku zaskoczeniu fandomu okazuje sig by¢ chtopcem. Japonia nadal uwazana jest za kraj
dos¢ konserwatywny, wiec mozna by zatozy¢, ze jakakolwiek reprezentacja w popkulturze nie bedzie naleze¢
do najlepszych. Jednak czy jest to do korica prawda?

Na prelekcji dowiecie sig, jak mangi i anime poruszajg kwestie tozsamosci piciowej, jakie stereotypy i
uprzedzenia trzeba pokonac, aby te tematyke przedstawi¢ w sposéb wrazliwy i przemyslany. A kto wie, moze
okaze sie, ze bohater waszej ulubionej serii jest wtasnie osobg transptciowg?

Bedzie to spotkanie petne emocji, humoru i ciekawostek. Przygotujcie sie na wyjgtkowg opowies¢, ktéra
zaskoczy Was nie tylko swojg oryginalnoscia, ale takze wrazliwos$cig na potrzeby réznych grup spotecznych.

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

14:30

Mroczne tajemnice Pokemonow

Anna Matecka

Pokemony na pierwszy rzut oka wydajg sig stodkimi i niegroznymi stworkami dla dzieci. Przynajmniej dopoki
nie zaczniemy wczytywac si¢ w Pokedex, bo wtedy okazuje sig, Ze mogg zje$¢ wtasnego trenera, porwac
dziecko, wyssac zycie z innych form zycia czy zniszczy¢ dusze swoich wrogoéw.

Realny $wiat tez nie ochroni nas catkowicie przed zgubnym wptywem kieszonkowych stworkéw. Obejrzenie
anime moze wywota¢ zbiorowe ataki epilepsji. A wiecie ile ludzi umarto podczas grania w Pokemon GO?
Postuchajcie o najbardziej przerazajgcych z Pokemondw.

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

15:30

Mate miasteczka, wielkie tesknoty. Jak anime i
manga prezentujg japonskg prowincjge?

Anna "Gnoll" Dymarczyk

Piekne lato, brzgczenie cykad, jazda rowerem po drodze migdzy polami. Wyobrazenia dotyczace wsi w
tworczosci mangakéw i animatorow sa, lekko moéwigc, idylliczne. To miejsca zawsze szczesliwe, ze znajgcymi
sie i pomagajgcymi sobie sgsiadami, w ktérych nie ma miejsca na przygnebienie. Gdyby spojrze¢ jednak na
japonska prowincje, sytuacja prezentuje sig juz zupetnie inaczej. Co tak bardzo ciggnie japonskich twércéw do
idealizowania wsi i matych miasteczek?

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

16:30

Kiedy puella spotyka Saturna, czyli o zjawisku
Lolita Fashion od innej strony

Lily Klaudia Adamowicz

Zjawisko Lolita Fashion mniej lub wiecej kojarzy wiekszo$¢ fanéw japonskiej popkultury i bywalcéw konwentow
— japonska odrealniona moda oparta na inspiracjach z Zachodu, jednak przeksztatconych tak mocno, ze
wydaje sie siggac¢ bardziej do Krainy Czaréw niz do wiktorianskiej Anglii czy francuskiego rokoka.

Na tej prelekcji poopowiadam o Lolita Fashion jako lolita (jedna z pierwszych lolit w Polsce, noszaca sig w tym
stylu nieprzerwanie od ponad dekady) w zyciu prywatnym, jak réwniez jako badaczka japonskiej mody, aby
ukazac to zjawisko w catym bogactwie jego odmian i przejawdéw. Przywotam historig, generacje Lolita Fashion,
siegne do lat 80., aby powrdci¢ do czaséw wspdtczesnych i ujgé zjawisko w dtugim procesie jego przemian i
perturbacji. Przede wszystkim jednak zmierze sie z pytaniem, skad niestabngca popularnos$¢ tego stylu i w
czym tkwi jego fenomen, ktéry sprawia, ze staje sie on niestabngcym zrédtem inspiracii.

W swoich analizach odwotam sig¢ do badan terenowych przeprowadzonych w Harajuku w latach 2018-19 do
mojej pracy doktorskiej.

Sala Mangi i Anime 3

Piatek

17:30

Dziwaczna historia toalet w Japonii

Dominik Kozimor

Zapewne spotkaliscie sig¢ z tym stereotypem - Japonia to kraj, w ktérym toalety sg najnowoczesniejsze, umyja
Cie, moze nawet poscielg t6zko, wytulg i dajg buzi na dobranoc. Od czegos jednak musiato si¢ zaczaé - a
japonska droga do kanalizacji byta kreta i prowadzita przez naturalne odptywy rzek, poprzez handel (nawet
nielegalny!) pewng forma nawozu, az do idolek z WC reklamujgcych nowe $rodki wyprézniania sig. Przezyj
przygode swojego zycia, albo chociaz dowiedz sie czego$ wigcej o tym niedocenionym elemencie kultury
dalekiego wschodu.

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

18:30

Od Zera do Bohatera! Czy trening postaci z
anime ma sens?

Karol de Tillier

Bohaterowie najstynniejszych Shonendéw czesto musieli pokonaé ciezkg droge by wdrapacé sie na szczyt. Ale
czy da sig na niego wdrapa¢ samg determinacjg? A moze potrzebny byt im morderczy trening? Jak nasze
ulubione postacie dochodzity do szczytu swojej formy? | czy ten proces miat w ogéle sens? W oparciu o
badania i wytyczne treningowe, o bohaterach z anime stéw kilka.

W programie przewidziani miedzy innymi:

Saitama i jego stynne 100 pompek, 100 przysiaddw i 10km biegu dziennie,
Tanjiro Kamado i trening gorski, trening oddechowy,

Izuku Midoryia i sprzgtanie zagraconej plazy,

Rock Lee i jego determinacja treningowa.

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

20:30

Krétka historia Korei

Anna Matecka

Historia potwyspu koreanskiego siega tysigcy lat wstecz, ale jedyne czego dowiemy sie na ten temat w szkole
to ewentualna wspominka o Azjatyckich Tygrysach.

Zapraszam na opowies¢, ktéra zaczyna sie od niedzwiedzicy, przechodzi przez walczace krolestwa, walki z
japonskimi piratami az do historii wspéiczesnej. Opowiem co Koreanczycy majg przeciwko swoim sgsiadom,
jak podzielit si¢ pétwysep i wspomne troche o dyktatorach na pétnocy i... na potudniu!?

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

21:30

Nie mam czasu, jade czotgiem - o fenomenie
Girls und Panzer

Maciej Ziota

Anime jest jak kazdy widzi. Bywa i tak ze czlowiek obyty juz danym medium trafi na co$, co go kompletnie
zaskoczy. | w ten spos6b widz trafia na serie, gdzie licealistki rywalizujg miedzy soba... w jezdzie czotgiem. Co
za poroniony, absurdalny, genialny i absolutnie satysfakcjonujgcy w ogladaniu pomyst. Mam nadzieje ze w
trakcie tej prelekcji przekonam was do siggnigcia po $wiat, gdzie normalnym sg szkolne zawody w trakcie
ktorych zobaczymy czolgi z lat 40 ubiegtego wieku. Jak ten sport dziata? Dlaczego szkoty sg na gigantycznych
lotniskowcach? W jaki sposéb to anime pomogto uratowaé pewien zabytek? | czemu ten czotg driftuje? To
wszystko i jeszcze wigcej. Widzimy sie na miejscu. Panzer Vor!
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Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

22:30

Let it rip! 20 lat anime Beyblade w Polsce

Wojciech "kelen" Nelec,
Katarzyna "Szara Cérka"
Jusiak

Mija wiasnie 20 lat od momentu, w ktérym cata Polska po raz pierwszy ustyszata o "latajgcych dyskach". Za
sprawg kanatu telewizyjnego Polsat zostali$my wprowadzeni w $wiat tego nietypowego sportu petnego emociji,
przyjazni i niespodziewanych zwrotéw akcji.

Zapraszamy do wspolnego spaceru wspomnien o poczatkach fenomenu Beyblade w Polsce — od emisji anime,
poprzez wysyp zabawek i spinneréw w czipsach, po ksztattowanie sie polskiego fandomu.

Sala Mangi i Anime 3

Pigtek

23:30

Hajime no Ippo czyli oda do boksu i battle
shounendéw

Agata Zesk Kowalska

Hajime no Ippo to historia gnebionego chtopca, ktory postanowit zmieni¢ swoje zycie i zostaé profesjonalnym
bokserem. Obserwujemy jego wzloty i upadki, to jak ten dzieciak ktéry dopiero co zatozyt rekawice po raz
pierwszy, powoli pomimo wszystkich przeciwnosci pnie sie na szczyt. Chociaz zamyst tej serii nie wydaje sie
oryginalny to nie musi nim by¢, poniewaz sednem Hajime no Ippo jest celebracja battle shounenéw i boksu.
Widzimy jak kazda walka jest traktowana jako gigantyczne wydarzenie czesto trudno jest powstrzymaé
ekscytacje kiedy uderza pierwszy gong. Sprobujmy wigc zrozumie¢ mito$¢ jaka Makunouchi Ippo darzy boks.

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

00:30

Projekcja "Mashle: Magic and Muscles" [Sezon
1 Odcinki 1-2]

Crunchyroll

Seans anime z biezgcego sezonu Wiosna 2023, ktére obejrzycie w catosci na portalu Crunchyroll.

Wersja z angielskimi napisami

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

01:30

Projekcja "Attack on Titan Final Season THE
FINAL CHAPTERS Special 1, Chapter 1"

Crunchyroll

Seans anime dzigki uprzejmosci portalu Crunchyroll.

Wersja z angielskimi napisami

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

08:30

Krétki przewodnik po tradycyjnych japoriskich
teatrach

Kobito Rakugo

Obito Ci sie o uszy kabuki. Moze co$ styszate$ o bunraku. A co to noh i kydgen? Co sig dziato na zapleczu w
yose? Jesli chcesz dowiedzie¢ sig, dlaczego tylko mezczyzni mogli wystepowac w teatrze, o co chodzi z
dziwnymi odgtosami w kabuki, albo czemu maski w noh przyprawiajg o ciarki - zapraszam na intensywng
dawke wiedzy o japonskim teatrze.

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

09:30

Wszystko, co chcesz wiedzie¢ o jezyku
koreanskim!

Marta "Pani od
koreanskiego"
Niewiadomska, Martyna
Wyleciat

Fascynuje si¢ Korea? Lubisz k-pop, dramy, koreanskie filmy, kimchi i inne? Zastanawiasz sie nad naukg
jezyka, ale chciat_by$ najpierw co$ wigcej sie dowiedzie¢, zobaczyé, czy sobie poradzisz, czego sie
spodziewac i jak w ogdle zaczgé? Albo po prostu chcesz o tym postuchaé i poznaé ciekawostki? No to idealnie
trafit_s! Nie, nie musisz nic potrafi¢, po prostu wpadaj :)

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

10:30

Funkcjonowanie organizacji miedzynarodowych
w $wiecie anime - miedzy fikcjg a prawdg

Karolina Szybinska

Fikcja fikcja, a co by bylo gdyby podejs¢ do anime na powaznie? Czy organizacje miedzynarodowe dziataty by
w ten sam sposéb? Czy Unia Europejska walczytaby ze Swietym Imperium Brytyjskim w Code Geass? A moze
ONZ inaczej by zareagowato na brame do innego $wiata w Gate? Postaramy sig znalez¢ odpowiedzi na te i
wigcej pytan w trakcie panelu.

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

11:30

Visual kei — czy kto$ to jeszcze pamigta?

Lily Klaudia Adamowicz

Pamietam czasy, gdy co trzecia osoba interesujgca sig japorniska popkulturg stuchata tego lub innego zespotu
visual kei. Zespoty chetnie odwiedzaty woéwczas Polske, a na koncertach trwata mordercza walka o miejsca w
pierwszych rzedach. Visual kei, z czasem stopniowo wyparty w swojej popularnosci przez kpop, wydaje sie by¢
juz zamierzchtym reliktem przesziosci.

Visual kei to japonski styl muzyczny, w ktérym elementem kluczowym jest rownoznaczne do muzyki znaczenie
efektéw wizualnych. Nie jest to gatunek muzyczny — moze on by¢ dowolny, cho¢ dominujgcymi gatunkami byty
pop oraz rock. Innymi charakterystycznymi dla visual kei elementami sg: wymysine fryzury, krzykliwy makijaz,
zjawiskowe kostiumy niewskazujgce na wiek, pte¢ czy narodowos¢ osob, ktdre je noszg czy tez oderwane od
rzeczywisto$ci stowa piosenek.

W 2015 roku ukazata sie moja ksigzka ,Wizerunek mezczyzny w visual kei”, w ktérej w szeroki sposéb
staratam sie opisac i zinterpretowac¢ to zjawisko. Teraz po latach zmierze sie z pytaniem o obecny stan visual
kei: czy co$ jeszcze z niego przezyto, a nawet jesli to, czy ktokolwiek sie tym jeszcze interesuje.

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

12:30

Szamanki, béstwa i przepowiadanie przysztosci,
czyli magia w krajach Dalekiego Wschodu

Martyna "Gin" Wyleciat,
Marta Niewiadomska

Azja wielu z nas oczarowata, ale czy w Japonii, Korei czy Chinach uprawia si¢ magie? Czy w tym rejonie
istniejg wiedzmy? Jakie klatwy mozemy rzuci¢ i jak je odczyni¢? Z czego mozna powrdzyé? Przyjrzyjmy sie
wspdlnie podobienstwom i réznicom w pojmowaniu magii w Europie i Azji Wschodnig. Dajmy sig zauroczy¢!

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

13:30

One Piece i sztuka wprowadzania postaci

Agata Zesk Kowalska

Nie ma drugiej historii, ktéra potrafi tak wprowadzié postaé jak One Piece. Zadne inne dziefo kultury nie byto w
stanie wprowadzi¢ postaci z tak duzym wptywem na czytelnika. Eiichiro Oda wie jak wprowadzi¢ postac, tak,
zeby czytelnik o niej nie zapomniat. Moze to by¢ szkielet na fodzi widmo, moze to by¢ najpotezniejszy pirat na
Swiecie, ktory usilnie probuje popetni¢ samobdjstwo (nieskutecznie), moze to by¢ polarne przeciwieristwo
naszego protagonisty. Przyjrzyjmy si¢ najciekawszym wprowadzeniom postaci w mandze One Piece.

Sala Mangi i Anime 3

Sobota

14:30

Mangowy rég obfitosci czyli czy wydawnicze
marzenia fandw zawsze si¢ spetniajg?

Katarzyna "Irienna"
Zarnowska

Nieustajgcy i bardzo dynamiczny rozwdj rynku mangowego w Polsce doprowadzit nas do bardzo ciekawego
punktu w historii fandomu. Wielo$¢ wydawnictw, réznorodnos¢ ich oferty, tempo wydan i szybkos$¢
pozyskiwania wielkich hitéw prosto z Japonii jest w stanie prawdopodobnie zaspokoi¢ oczekiwania wszystkich
(lub prawie wszystkich) mito$nikéw mangowych komikséw. Oczywiscie zawsze znajda sie kolejne zadania i
oczekiwania, nowe i stare tytuty majgce oddanych wielbicieli, ktérzy za polskie wydanie ukochanych dziet
daliby sie pokroi¢. Jednakowoz, w ostatnich latach nieustajgco jeste$my pozytywnie zaskakiwani spetnianiem
tych fanowskich pragnien, do tego stopnia, ze powoli przestajemy narzeka¢ w stylu ,na pewno tego nie
wydadzg, nie ma na to szans”. Do$wiadczenie biezace uczy, ze jednak szanse sg zawsze :) Co takiego
wspaniatego dostaliSmy w ostatnich latach, co juz nam przyobiecano (cho¢ jeszcze chwilke musimy poczekac),
a jakie jeszcze wielkie zbiorowe prosby wydawnicze czekajg na realizacje? Zapraszam na przeglad stanu
rynku mangowego w Polsce, ze szczegdlnym uwzglednieniem starszej i mtodszej klasyki.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Czy kiedykolwiek zastanawiato ci¢ czemu w fantastyce jest uwazane za bohaterskie wpas¢ do czyjego$ domu i
wyttuc wszystkich, jesli to Gobliny? Czemu zwigzki ludzi i smokéw to tabu? Co Krél Demondw robi po
Brave Animated Series - najlepsze anime z Natalia 'Ozzie Scribbler’, godzinach pracy? Szukasz czego$ co zaadresowatoby te oraz inne absurdy przecietnych $wiatow fantasy? |
Sala Mangi i Anime 3 | Sobota 15:30| Tajwanu, o ktérym nie styszate$ Grim Goblin zrobito to w inteligentny, zabawny sposéb? Mamy tajwanski serial w sam raz dla ciebie.
Czy przegladajgc japonskie media spotecznosciowe coraz czesciej widzisz dziewczynki w rézowych koszulach
i czarnych spédniczkach? By¢ moze twoje ulubione blogerki modowe coraz czegsciej wspominajg cos o stylu
Moda Jirai Kei - kiedy chcesz by¢ uroczy ale jirai kei i chcesz wiedzie¢ o co chodzi? W takim razie jest to panel dla ciebie. Dowiedz sie jak stereotyp
Sala Mangi i Anime 3 | Sobota 16:30|zyjesz w (japonskim) spoteczenstwie Wiktoria Stasiorowska dziewczyny miny lgdowej stat sig¢ nie tylko subkulturg ale i trendem wéréd japonskiej mtodziezy.
Konkurs Manga Taisho jak wiele innych konkurséw mangowych ma na celu wytonienie najlepszej mangi, ktéra
wychodzita w danym roku. Czy zatem w przeciwienstwie do wielu konkurséw, ktére wytaniajg czesto $redniaki
ZNALEZt PROSTY SPOSOB NA CZYTANIE ten w jaki$ sposoéb sig wyréznia? Przekonacie sie na tym panelu, a przy okazji poznacie kilka ciekawych
Sala Mangi i Anime 3 |Sobota 17:30|DOBRYCH MANG - ZOBACZ JAK!!!! Mikotaj Daniszewski tytutow.
Oto spotkanie dla wszystkich fanéw uniwersum wioski ukrytej w lisciach, ALE NIE TYLKO! Znajdzie sie rowniez
miejsce dla osob, ktére nigdy wczesniej nie miaty nic wspolnego z Naruto! Wspélnie przyblizymy problematyke
tematu dyskusji, aby$my mogli rozpocza¢ dywagacje nad tym, czy Boruto jest skierowane do fanéw Naruto,
jako kontynuacja, czy jest to moze nowy twér targetujacy nowg, mtodszg widownie? Oméwimy réznice miedzy
[panel dyskusyjny] "Boruto” - kontynuacja dwiema seriami, wspodlnie oméwimy ich wady i zalety oraz damy sie wciggna¢ w rézne dyskusje na fascynujgce
Sala Mangi i Anime 3 | Sobota 19:30|"Naruto" czy kompletnie nowy twor? Aleksandra Wojciechowska tematy!
Styszysz co chwilg o tym catym Fate, a moze nawet znany jest Ci jakis tytut z tej serii, ale dalej nie ogarniasz, o
co w tym chodzi? Na tej prelekcji przedstawie Ci zawitosci tego fascynujgcego $wiata i wyjasnig chociazby, jak
dziata taumaturgia i czym rézni sig od Magii. Nie zabraknie rzecz jasna wspomnienia o Wojnie o Swigtego
Sala Mangi i Anime 3 | Sobota 21:30 | Wprowadzenie do $wiata Fate Piotr Stasiewski Graala, a nawet o wampirach, Bytach Ostatecznych i Krolu Arturze, ktéry byt kobietg.
Istnieje juz ponad tysigc r6znych Pokemondw. Niektére sg oparte na zwierzetach, inne — na przedmiotach
Demoniczne pochodzenie — Pokemony codziennego uzytku, a jeszcze inne siggajg swoimi korzeniami do mitéw i tradycji z catlego $wiata. Na prelekciji
Sala Mangi i Anime 3 | Sobota 23:30 |inspirowane japoriskg mitologig i kulturg Sida Olesiak chce wskazac cze$¢ Pokemondw, ktére inspirowane sg japonskimi wierzeniami.
Seans anime z biezacego sezonu Wiosna 2023, ktére obejrzycie w catosci na portalu Crunchyroll.
Projekcja "KONOSUBA - An Explosion on This
Sala Mangi i Anime 3 |Niedziela 00:30 | Wonderful World!" [Sezon 1 Odcinki 1-3] Crunchyroll Wersja z angielskimi napisami
Tytani niejednokrotnie przerazali i dziwili czytelnikéw swoimi dziwacznymi formami. Jednak co stoi za tym, a nie
innym wygladem tych stworzen? Co majg z tym wspélnego znani nam z mitologii bogowie oraz freak show?
Jaka role odgrywaja ciata ludzi, tak kruchych w poréwnaniu z potworami? A w zasadzie - kim jest ten potwor?
Z czego skladajg sie ciata tytandw? O Tego, a takze wielu innych interpretaciji, historycznych i kulturowych ciekawostek dowiecie sie z tej oto prelekcji
Sala Mangi i Anime 3 | Niedziela 08:30 |cielesnosci w "Ataku Tytanow". Niko Ku$ poswieconej w catosci dziele Hajime Isayamy. Uwaga, tre$¢ wyktadu zawiera spoilery.
Korea posiada dtugg liste mitéw i legend, ktére sa mato znane w naszych kregach kulturowych. Raczej niewiele
osob wie, kiedy tygrysy pality fajki, jaki jest zwigzek Koreanczykéw z niedzwiedziami, ze majg jednorozca, ktéry
nie ma nic wspdinego z koniem albo forme posrednig migdzy wezem a smokiem. Warto uzupetnic te braki przy
Mity i legendy koreanskie oraz ich okazji poznajgc komiksy, w ktérych mozemy poczyta¢ o mniej lub bardziej tradycyjnym przedstawieniu
Sala Mangi i Anime 3 | Niedziela 10:30 | przedstawienie w webtoonach Anna Matecka mitycznych istot.
Od lat wiadomym jest ze anime jest gteboko zakorzenito sig jako zrédto inspiracji wsrdd zachodnich twércow.
Widzimy to w drobnych rzeczach jak pokazanie Totoro w Toy Story albo tak wielkich jak tworzenie wysoko
Katarzyna "Cartoonistka" budzetowych produkcji o mechach jak Pacific rim. Jakie byty tego poczatki? W jaki sposéb tworcy prezentujg
Gdzie$ to juz widziatem... Czyli wptyw anime na | Zapata, R6za swoje zamitowanie do anime? | czy wszyscy sie z tym otwarcie obnoszg? Oraz czemu Hayao Miyazaki wystat
Sala Mangi i Anime 3 | Niedziela 11:30 | Hollywood "Nieintererka" Wojtkiewicz katane do producentéw z Disneya? Na te i inne pytania postaramy si¢ odpowiedzie¢
Dlaczego trzymanie starych kotéw moze by¢ niebezpieczne? Co sig stanie, gdy dasz sig uwies¢ lisicy? Jakich
Fantastyczne zwierzeta i jak je znalez¢... w Martyna "Gin" Wyleciat, zwierzat lepiej unikac, a jakie przyniosg nam szczes$cie? Stwérzmy razem bestiariusz magicznych zwierzat i
Sala Mangi i Anime 3 |Niedziela 12:30| Japonii Marta Niewiadomska potwordw rodem z Japonii!
Soul Eater to rewelacyjna manga stworzona przez Atsushi Ohkubo. Soul Eater jest shounenem - czyli
gatunkiem pierwotnie przeznaczonym dla nastoletnich chtopcéw. Jednak Soul Eater zaréwno tamie kody
Sala Mangi i Anime 3 | Niedziela 13:30| Soul Eater — shounen idealny Tomasz Syta shounenowe jak tez je wypetnia - stajac si¢ shounenem idealnym.

Sala Naukowa

Piatek

15:00

Jak (nie)zy¢ w kosmosie

Nauka po gtebszym

Jak méwi stare ludowe porzekadto - najwiecej wypadkéw zdarza sie w domu. Podstepne klocki na dywanie,
woda tak twarda, ze nokautuje podczas kapieli, zapomniana kanapka, ktéra postanowita zatozy¢ wtasng
cywilizacje w lodéwce... Jesli udato wam sie przezy¢ i brakuje wam adrenaliny, nic straconego - kosmos
posiada dziesigtki wyrafinowanych sposobéw na to, zeby sie nas skutecznie pozby¢! Podczas prelekcji
bedziecie mieli okazje postuchaé¢ grona samozwanczych ekspertéw, ktérzy w zabawny sposéb roztozg (sic!)
temat zycia i $mierci podczas eksploracji kosmosu na czynniki pierwsze. Dlaczego napoje gazowane w
rakietach to zty pomyst? Jaki organizm mogtby spokojnie przezy¢ podréze miedzygwiezdne? Czy hibernacja
ludzi jest odwracalna? Jak to jest by¢ asteroidg, dobrze? Jezeli chcecie pozna¢ odpowiedzi na te i wiele innych
pytan zadawanych przez ludzko$¢ od wiekéw (a przynajmniej premiery pierwszych Gwiezdnych Wojen) -
serdecznie zapraszamy!
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16:00

Ustysze¢ morderstwo. O tym jakie informacje
zakodowane s3g w glosie i dlaczego wszyscy nie
znosimy jego brzmienia

Beata Kawczynska

"-Cze$¢ Alexa

-Cze$¢! Slysze, ze jeste$ w pierwszym trymestrze cigzy."

To wcale nie fantastyka naukowa, czy odlegta przyszio$¢. Analiza gtosu potrafi wykazaé nie tylko Twoj wiek i
pte¢. Na podstawie informacji akustycznej mozna réwniez dowiedzie¢ sig¢ w jakim jeste$ nastroju, czy masz
chorobe Parkinsona albo na jakim etapie cyklu menstruacyjnego jestes. Wszystko to sktada sig na Twoj
niepowtarzalny Voiceprint, czyli odcisk glosowy. lle skrywa w sobie informacji? Czy potrafi rozwikta¢ zbrodnie?
| dlaczego tak nie znosimy stucha¢ wtasnego gtosu? O tym bedzie na moim wyktadzie.

Sala Naukowa

Pigtek

17:00

Mikrobiologiczni agenci Asgardu, czyli mikroby
do zadan specjalnych

dr hab. Aleksandra
Ziembinska-Buczynska

Ta opowie$¢ bedzie o mikroorganizmach Asgardu. Tak, tak, to nie btagd. Asgard to zaproponowana niedawno
nazwa grupy mikroorganizméw do zadan specjalnych, nalezacych do Archaea. Dlaczego do zadan
specjalnych? Bo ktéz inny, jak nie Archea, moze wytrzymac ci$nienie i temperature komina hydrotermalnego,
albo zasolenie gtebin Morza Czerwonego? Nie do$¢, ze wytrzymuja takie warunki to jeszcze mnozg si¢ tam na
potege, a zaproszone do laboratoriéw... pracujg dla biotechnologii.

Sala Naukowa

Pigtek

18:00

Testosteron — wtadca ognia i ptomieni!

Natalia Leciejewska

Chociaz utozsamiany z dopingiem i wygladem Schwarzeneggera, testosteron niewatpliwie jest krélem meskich
hormondéw - androgendw. Historia badan nad tym hormonem jest co najmniej ciekawa - od dziwnych
zastrzykow po jeszcze dziwniejsze przeszczepy. Dzi$ wiemy znacznie wiecej o roli testosteronu i o tym jak go
podnosi¢. Dostownie. Stowem — przed Wami fizjologia androgenéw z przymruzeniem oka.

Sala Naukowa

Pigtek

19:00

eSmieci i iOdpady - wstydliwe efekty
komputerowej rewolucji

dr hab inz. Bartosz Walter

O efektach ubocznych rewolucji komputerowej: olbrzymim zuzyciu energii, problemie nadmiaru ciepta,
recyklingu elektroniki oraz gigantycznych iloéciach $mieciowej informacji. Jak wielki problem one stanowig?
Czy i jak sobie z nimi poradzi¢? | co nas czeka w przysztosci?

Sala Naukowa

Piatek

20:00

Paradoksy nauki o szczgsciu. Opowie$¢ o celu,
ktory jest nie tam, gdzie go szukamy

prof. UEP dr hab. Piotr
Michon

Wiegkszos¢ z tego, co na co dzien méwimy o szczesciu jest réwnie prawdziwe, jak wkretacz i zatopiony
lad w XV ksiedze Tytusa, Romka i Atomka.

,Nie zadowalaj sig tym, co masz.”

,Zréb plan! Nie popetniaj btedéw! Osiggaj cele!”

,Podazaj za marzeniami.”

,Wybieraj to, co najlepsze”,

,Zostaw ziemniaki zjedz migso”

—wytarte slogany, poddane naukowej weryfikacji, okazujg si¢ nie przybliza¢ nas do celu. A przy tym
zaciemniajg obraz, mylg droge, wskazujg btedne kierunki. Moze wigc warto zaufa¢ nauce? Przyjdz,
jezeli chcesz wiedzieé, co wyniki pracy naukowcow méwig o poszukiwaniu szczescia. Ostrzegam
jednak: nie zawsze bedzie mito a niektére rzeczy na pewno Ci sig nie spodobajg. Wiem bo sam przez
to przechodze.

Sala Naukowa

Pigtek

21:.00

Astronomia a wymieranie kredowe - kosmiczne
czynniki wptywajace na réznorodno$c¢ zycia na
Ziemi

Krzysztof Poznanski

Niemal kazdy wie, ze dinozaury wymarty przez zabtgkane ciato z kosmosu, ktére uderzyto w Ziemig. Byta to
jedna z najwiekszych katastrof zwigzanych z ewolucjg zycia. Skutki tego wydarzenia oméwi popularyzator
nauki Krzysztof Poznanski podczas prelekcji w strefie naukowej. Dowiecie sie takze czy jakie$ dinozaury
przetrwaty wymieranie kredowe. Jednak nie bedzie to kolejna opowie$é o samym wymieraniu — prelegent
bowiem zamierza przeanalizowac ten temat z punktu widzenia astronomii i odpowiedzie¢ na pytanie skad
pochodzita asteroida, czy wielkie wymierania sg cykliczne i czy ludziom takze grozi podobny scenariusz?

Sala Naukowa

Pigtek

22:00

Lem vs rzeczywistos$¢

dr Monika Aksamit-
Koperska

Czytajgc Lema mozna sie zastanawia¢ czy to fantastyka naukowa czy przepowiadanie przysztosci — co z
lemowskiej fikcji zdarzyto sie naprawde? Przesledzimy problem rozpadajgcych sie ksigzek z "pamietnika
znalezionego w wannie" (czyli jak odkwaszaé kwasne ksigzki w klinice kwasnego papieru w Polsce), druk 3D
czesci ciata rodem z "Kongresu futurologicznego" (od komercyjnego druku rogéwki po polskie badania
naukowe nad drukiem trzustki), ewolucje nieozywiong rodem z "niezwycigzonego". Wyktad dopetni zajrzenie
behind the sceenes tworzenia gry Invinceble na bazie prozy Lema (Starward Ind.).

Sala Naukowa

Sobota

10:00

Teoria barw — fizyka codziennego widzenia

Tomasz Tadeusz Murawski

Mimo Ze wigkszo$¢ z nas widzi, to niewiele os6b wie wigcej o naukowych podstawach naszego widzenia. Nie
mowie tu tylko o podstawach, takich jak budowa oka czy wyswietlaczy, a fizycznym opisie przestrzeni barwy,
pomiarach spektrofotometrycznych koloru czy modelach matematycznych adaptaciji. W prelekcji przedstawie
stuchaczom ogélny zarys tego, jak wspodtczes$nie rozumiemy barwy, jakim cudem jeste$my w stanie oceni¢
obiektywnie wrazenie powstajgce w mézgu czy jak mozemy udowodni¢ przed sgdem, ze zielen na
wydrukowanym plakacie jest inna od tej, ktérg zaméwilismy.

Sala Naukowa

Sobota

11:00

Potwory z gtebin - wiadcy prehistorycznych
oceanéw

Krzysztof Poznanski

Zycie na Ziemi ewoluuje od milionéw lat — takze w oceanach. Wielokrotnie w odlegtej przesztosci geologicznej
pojawiaty sie wielkie potwory morskie. Niektére z nich pochodzity od morskich przodkéw jak np. pierwszy wielki
drapiezny kregowiec — ryba pancerna, dunkleosteus. Inne jak wiele grup mezozoicznych morskich gadéw (np.
mozazaury) czy dzisiaj zyjgce walenie pochodzg od lgdowych przodkéw. Oczywiscie méwigc o potworach
morskich nie sposéb zapomnie¢ wielkiego drapieznego rekina megalodona. Te i inne ciekawe watki omoéwi
popularyzator nauki Krzysztof Poznanski podczas prelekcji w strefie naukowe;j.

Sala Naukowa

Sobota

12:00

Czy seks po grzybkach jest bezpieczny?

dr Marcelina Jureczko

Grzyby - organizmy, ktére moga mie¢ tysigce pici i nie obce im kontakty heteroseksualne, homoseksualne, a
nawet kazirodcze. Ale uwaga, ich rozwigzto$¢ seksualna sig udziela! Pod ich wptywem cykady urzadzajg dzikie
orgie, a zaby odkrywajg zabawy dla dorostych. Ale i tak wiem, ze najbardziej zaciekawi Was odpowiedz na
pytanie, czy sam ich zapach moze wywota¢ orgazm u ludzi?

Sala Naukowa

Sobota

13:00

Jak nie da¢ sie zhackowacé?

Piotr Konieczny

W trakcie prelekcji pokazemy jak jednym mailem mozna kra$¢ miliony i obalimy kilka mitéw dotyczgcych
bezpieczenstwa. Kilka razy Was zhackujemy, demonstrujgc niektére z atakéw na ochotnikach.

Ale przede wszystkim przekazemy Wam kilka najwazniejszych rad, dzigki ktorym bedziecie bezpieczni w
internecie. Wy i wasze itemy, pienigdze oraz wstydliwe sekrety ;)
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14:00

Energia termojadrowa: Przyszto$¢ energetyki
czy medialny przekret?

Piotr Kosek

Zapraszamy na fascynujgca prelekcjg Piotra Koska, tworcy popularnego kanatu naukowego Astrofaza, ktéra
odbedzie sie podczas tegorocznego Pyrkonu. Spotkanie poswigcone bedzie energii termojgdrowej,
innowacyjnemu zrédtu energii, ktére ma potencjat zrewolucjonizowa¢ sposéb, w jaki zaspokajamy nasze
potrzeby energetyczne.

W trakcie prelekcji Piotr Kosek przyblizy uczestnikom tajemnice proceséw zachodzacych podczas syntezy
jadrowej oraz zasady pozyskiwania energii termojadrowej. Omoéwi réwniez aktualny stan rozwoju sektora
energetyki termojgdrowej, prezentujgc najwazniejsze projekty badawcze i inwestycje na $wiecie. Zwrdci uwage
na rézne rodzaje reaktoréw termojadrowych uzywanych do testdw, takie jak tokamak, stellarator czy reaktory
inercyjne.

Jednym z kluczowych aspektéw prelekcji bedzie analiza rzetelnosci informacji medialnych na temat przetoméw
w energetyce termojgdrowej. Piotr Kosek postara si¢ odpowiedzie¢ na pytanie, czy naprawde mamy do
czynienia z przetomami technologicznymi, czy tez moze to sg jedynie chwyty dziennikarzy, pragnacych zdoby¢
wigksza liczbe kliknigé.

Prelekcja Piotra Kosek to doskonata okazja, aby zgtebié tajniki energii termojgdrowej oraz zrozumie¢ jej
potencjalne znaczenie dla przysztosci energetyki. Nie przegap tego wyjatkowego wydarzenia i dotgcz do nas
na Pyrkonie!

Sala Naukowa

Sobota

15:00

Co nauka naprawde méwi o opetaniach?

Mikotaj Kotyszko

W roku 1992 eksperci Swiatowej Organizacji Zdrowia podjeli decyzje o utworzeniu nowej jednostki
nozologicznej. To wskutek podjetych wéwczas decyzji w Miedzynarodowej Kwalifikacji choréb wpisano
Zaburzenie Transowo-Opetaniowe, ktére znajdujg si¢ tam po dzis.

Nie byt to efekt niedbalstwa, religijnej lobbingu, ale stwierdzenia prostego faktu, ze od zarania ludzkosci, do
dzi$, w wielu kulturach $wiata ludzie doswiadczajg bardzo specyficznych zaburzen, twierdzgc, ze sg opanowani
s przez grozne i obce istoty i zachowujac sie przy zgota niezwykle. A osoby w ich otoczeniu to potwierdzaja.
Profesjonalne badania naukowe oséb uwazanych za opetane prowadzone sg od drugiej dekady XX wieku po
dzis. Wérod wybitnych badaczy tego tematu sg i polscy naukowcy. Wnioski jakie mozna wyciggna¢ z ich prac
zupetnie zmieniajg spojrzenie na to zjawisko, ktére znamy z przekazoéw religijnych, dziet kultury i mass mediéw.
Cho¢ najwidoczniej niewielu zalezy na tym, aby o tym gto$no méwi¢

Sala Naukowa

Sobota

16:00

Prawo skali czyli czy ant-man/king kong/godzilla
mogtyby istnie¢?

Krzysztof Poznanski

Wiele kinowych filméw czy innych tworéw popkultury bazuje na watku zwiekszania i zmniejszania zwierzat,
ludzi czy przedmiotow. Jest to popularny i efektowny watek, ktérzy twércy lubig umieszcza¢ w swoich dzietach.
Jednak czy z punktu widzenia fizyki i biologii taka zmiana skali jest mozliwa? Czy takie potwory jak King Kong
lub Godzilla mogtyby istnie¢? Czy smoki mogtyby wyewoluowac¢ na Ziemi? Czy cztowiek mogtby przezyé
zmniejszenie do mikroskopijnych rozmiaréw? Te i inne ciekawe watki omoéwi popularyzator nauki Krzysztof
Poznanski podczas prelekcji w Strefie Naukowej.

Sala Naukowa

Sobota

17:00

Gumisiowy sok - przepis na sportowe sukcesy

Natalia Leciejewska

Jedni uwazajg, ze doping nalezy zalegalizowa¢. Inni, ze jest sprzeczny z duchem sportu i nalezy go tepi¢. A
gdyby zorganizowac Igrzyska Sportéw Fantastycznych? Na co dzien sportowcy przyjmujg rézne suplementy.
To samo robig startujgcy zawodnicy - sok z gumijagdd dla skoczkéw, wywar Panoramixa dla fighteréw, a moze
wiedzminskie eliksiry na boisku do kosza czy biegu na orientacje? Przeanalizujemy sktad magicznych
wywaréw i zastanowimy sie czy kontrola antydopingowa mogtaby kogo$ zdyskwalifikowac.

Sala Naukowa

Sobota

18:00

Czy sztuczna inteligencja stanie sig bystrzejsza
od naturalnej?

dr hab inz. Bartosz Walter

Coraz czesciej maszyny "myslg" nie tylko w sposéb podobny do ludzkiego, ale réwniez zdecydowanie bardziej
wydaijny. Czy zatem ludzka inteligencja jest skazana na przegrana, a dystopijne wizje to samospetniajgce sig
proroctwo. Na czym polega inteligencja i czy maszyny sg w stanie jg osiggngc?

Sala Naukowa

Sobota

19:00

Nie daj si¢ nabrac - czyli jak naprawde pracujg
naukowcy?

dr Pawet Jedynak

Szaleni geniusze czy zapaleni pasjonaci. Czasem po prostu detektywi? Jakie sg réznice migdzy filmowymi
naukowcami, a ich odpowiednikami w rzeczywistosci. Czy mikroskop to podstawowe narzedzie ich pracy? A
moze filmy mijajg sie z prawda i naukowcy uzywajg dzi$ zupetnie innych sprzetow.

Sala Naukowa

Sobota

20:00

Maszyna przeciwko maszynie, czyli gdzie
cztowiek nie moze, tam ,,komputer" posle

Dominika tupinska, Mikotaj
Frankowski

Zmagania panstw alianckich przeciwko nazistowskim Niemcom przebiegaty na wielu polach. Jednym z
obszaréw rywalizacji byta dziedzina btyskawicznie rozwijajacej sig kryptologii.

Niemieckie wojsko zaczeto stosowa¢ do utajniania swoich depesz maszyne szyfrujgcg Enigma, ktéra uchodzita
za system szyfréw nie do pokonania. Pracownicy polskiego Biura Szyfréw zauwazyli, ze wiadomosci
przesytane przez Niemcow staty sig nie do odczytania konwencjonalnymi metodami. Polacy postanowili
postawi¢ na matematykéw, a nie jak to bytlo wczesniej - lingwistéw. To zrewolucjonizowato proces dekryptazu.
Podczas prac nad matematycznym ztamaniem maszyny powstato wiele narzedzi, ktére pomogty w dokonaniu
niemozliwego. Zwienczeniem tego technologicznego zmagania byta migdzy innymi bomba Rejewskiego, ktorej
koncept byt rozwijany przez brytyjskich kryptologéw w Bletchley Park.

Wynikiem tego wyscigu technologicznego byt poczatek ery rewolucji cyfrowej, ktérej efekty doswiadczamy do
dzis.

Sala Naukowa

Sobota

21:00

Kryminalistyka z perspektywy psa

mgr inz. tech. wet. lwona
Szoda

O psach policyjnych i ich pracy opowie podcasterka i przewodniczka pséw Policjantka ulicy - Iwona Szoda.
Po prelekcji odbedzie sie pokaz pséw stuzbowych, w ktérym zaprezentowane beda elementy: postuszenstwa,
detekgiji, tropienia i obrony.

Sala Naukowa

Niedziela

10:00

Naukowy pryzmat superbohateréw

Marcin Osuch, Cezary
Odrzygdzdz

Swiat komiksowych superbohateréw peten jest postaci o niezwyklych umiejetnosciach. Niektérzy z nich wiadajg
prawdziwie boskimi mocami, a niektérzy sg po prostu troche lepszymi ludzmi. Zastanawialiscie sig¢ kiedy$, na
ile prawdopodobne jest ich istnienie? Czy cztowiek bedzie w stanie wkrétce zbudowa¢ zbroje Iron Mana,
opracowaé serum superzotnierza czy wyksztaici¢ daredevilowskg echolokacje? A co by sie stato, gdyby
cziowiek nagle stat sie rozmiaru mréwki, a mréwka rozmiaru psa? W trakcie tej prelekcji sprobujemy ugryz¢
temat superbohateréw przez pryzmat nauki i sprawdzimy jak blisko nam do zostania obroricami ludzkosci!
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11:00

Egzorcyzmy w judaizmie, islamie i buddyzmie

Mikotaj Kotyszko

Dziny, dybuki i ibburu. Mara, Nagowie, Yakhowie, Gtodne Duchy i byty z najnizszych $wiatéw niedoli. Jak
chroni¢ sig przed tymi, ktérzy przychodzg wraz z urokami, jak dogadywac sie ze zmartymi, ktérzy zajeli ciata
zywych, jak nakarmi¢ swoje demony, by zamiast nam szkodzi¢, nam stuzyty? Tego wszystkiego dowiecie sie
na niniejszej prelekciji.

O ile opetania i egzorcyzmy wystepujg we wszystkich kulturach $wiata, to jednak to, jak sie do nich podchodzi,
znaczgco sie rézni od perspektywy katolickiej kultury. Moze to nas przerazaé, moze to nas szokowac, ale tez
czasem moze nas to czego$ wartosciowego nauczyé.

Sala Naukowa

Niedziela

12:00

Kosmiczne ktamstwa w stuzbie propagandy i
dezinformagiji

Aleksandra Stanistawska,
Piotr Stanistawski

- Dlaczego Rosjanie ktamali na temat lgdowania Gagarina?

- Jak naprawde zgineta tajka?

- Czy amerykanska astronautka potajemnie wywiercita dziure w rosyjskim statku Sojuz?
- | czy “pierwszy Amerykanin w kosmosie” w ogdle sie w tym kosmosie znalazt?

Opowiemy o klamstwach Rosjan i Amerykandw w powojennym wyscigu kosmicznym oraz o czasach
najnowszych, w ktérych rzekomo wspétpraca obu mocarstw szta gtadko, ale i tak Rosjanie wykrecali sobie tylko
wiasciwe numery.

Sala Naukowa

Niedziela

13:00

Wszystkie smaki epidemii

Mikotaj Fedorowicz

Jakos$ stracite$ ostatnio che¢ do prowadzenia sesji RPG w $wiecie podczas epidemii wywotanym tajemniczym
szczepem wirusa, bo pierwsze co robig gracze to wykupujg zapas makaronu i papieru toaletowego? Nic
straconego! Matka Natura ma w zanadrzu jeszcze mnéstwo sposobdw zeby skonczy¢ naszg cywilizacje.
Bakterie, protisty, grzyby czy inne pasozyty tylko czekajg na wykorzystanie w sesjach Kazda epidemia jednak
réznitaby si¢ od siebie...

Sala Naukowa

Niedziela

14:00

Rosyjska inwazja w Czarnobylskiej Strefie
Zamknigtej

Rafat Ambroziak, Krystian
Machnik

24 lutego 2022 roku to dzien, w ktérym zmienito sie wszystko. Wiasnie wtedy Federacja Rosyjska rozpoczeta
zbrojng napas¢ na Ukraing. W pierwszych dniach wojny Czarnobylska Strefa Zamknieta odegrata istotng role,
bo to wtasnie przez nig od strony Biatorusi na Ukraine wjechaty kolumny rosyjskich pojazdéw wojskowych,
ktére nastepnie skierowaty sie wprost na Kijéw. Bedzie to opowie$¢ poswigcona tym wydarzeniom oraz
realizacji pomocy humanitarnej w czasie wojny zaréwno dla mieszkanicéw Czarnobyla, jak i miejscowosci, ktére
ucierpiaty w wyniku dziatan "ruskiego miru".

Sala Naukowa

Niedziela

15:00

Karly i mutanty- czyli efekt globalizacji

mgr inz. Mateusz Kesy

Globalizacja to zjawisko z ktérym mierzymy sig kazdego dnia i dotyczy ono nie tylko ludzi ale réwniez innych
organizméw. Jak do tego doszto ze podczas rozwoju i ciggtego pedu za doskonato$cig kreujemy niedoskonatg
rzeczywisto$é i tworzymy niekompletne a zarazem wyjgtkowe formy istnien, ktére niejednokrotnie
wykorzystywane sg na duzych ekranach by wzbudzi¢ zainteresowanie?

Sala Warsztatowa

Pigtek

14:00

Kartografia fantastycznych swiatow

Jakub Ptaszynski

Od zawsze pragniesz sporzgdzi¢ piekna, wiarygodng i budzgcg ogolny zachwyt mape swojego fikcyjnego
$wiata. Nie, to nie pytanie. Pragniesz. Tak dziata zycie. Na szczg$cie jestem ja i z checig ci w tym pomoge.
Omoéwimy, jak w ogodle dziata kartografia, w jaki sposéb mozna inspirowac sie rzeczywistg geografia, jak
sprawia¢ wrazenie realizmu i geograficznej rzetelnosci w swoich kartograficznych dzietach, ale tez jak utatwi¢
sobie osiggniecie estetyki i radzi¢ sobie z czysto fantastycznymi wyzwaniami. Po zakonczonych warsztatach
bedziesz mie¢ solidny szkic swoich krain, gtowe petng nowej wiedzy i ochote na pizze.

Sala Warsztatowa

Pigtek

16:00

Chcesz pisa¢? Oto btedy, ktére musisz popetnic¢

Grzegorz Wielgus

Ztotych porad na temat pisania nie brakuje, ale jezeli chcecie si¢ dowiedzie¢ wszystkiego na temat btedéw,
pomytek, Slepych uliczek, oto warsztaty specjalnie dla Was. Nie ma r6zy bez kolcéw, a pisanie to wyjatkowo
cierniste zarosla. Podczas warsztatéw uczestnicy dowiedzg sig, jakie problemy czekajg ich na drodze do
skonczenia tekstu oraz jak wstac, otrzepac sie z kurzu i ruszy¢ dalej.

Sala Warsztatowa

Pigtek

18:00

Troche kulturalniej?

Lady V.

Jesli tworzysz fantastyke, z pewnoscig znane jest Ci pojecie $wiatotworzenia. Moze rysujesz po nocach mapki,
moze tygodniami wymyslasz catg plejade bostw... A czy chcesz dodac gtebi miejscu akcji, wzbogaci¢ catosé o
kulturalne smaczki - i to w oparciu o geografi¢ Twojego $wiata? W takim razie zapraszam na warsztaty,
podczas ktorych przyblize ten temat (o béstwa tez zahaczymy).

Poniewaz bedziemy pracowac na konkretnych przyktadach uczestnikéw, prosze chetnych o przynajmniej
0golng znajomo$¢ geograficzng terenu, gdzie umieszczajg fabute.

Sala Warsztatowa

Pigtek

20:00

Warsztaty charakteryzacji
teatralnej/cosplayowej

Anna Strzelczyk-Cichosz

Uczestnicy pod okiem prowadzgcej wykonajg hiperrealistyczng atrape rany na swoim ciele. Co wiecej, zrobig to
domowym sposobem, z uzyciem tylko tatwo dostepnych i tanich sktadnikéw. Materiaty i narzedzia zapewnia
prowadzaca.
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Sala Warsztatowa

Sobota

08:00

"Warsztaty z Wasted Couture. Tworzenie
bizuterii post-apokaliptycznej z wykorzystaniem
techniki mixed media i elementéw 3D z
fragmentami upcylingowymi"

Zapraszamy Cie na fascynujgce warsztaty tworzenia bizuterii post-apokaliptycznej, gdzie bedziesz miat/a
okazje odkry¢ potencjat techniki mixed media oraz upcyklingu. Ta unikalna kombinacja umozliwi Ci stworzenie
oryginalnych i nietuzinkowych dziet sztuki, ktére bedg zaréwno wyrazem Twojej kreatywnosci, jak i dbatosci o
$rodowisko.

Podczas warsztatow, doswiadczona instruktorka z Wasted Couture poprowadzi Cie przez caty proces
tworzenia bizuterii. Zaczniesz od zapoznania sie z podstawami techniki mixed media, ktéra tgczy rézne
materiaty i media artystyczne. Nauczymy Cie, jak tworzy¢ warstwowe kompozycje, eksperymentowac z
teksturami i kolorami, a takze jak wykorzysta¢ elementy 3D w Twoich projektach.

Nastepnie przeniesiemy sig do fascynujgcego $wiata post-apokaliptycznego designu. Bedziesz mogt/a
eksplorowac techniki postarzania, czerpigc inspiracjg z ulubionych filméw i gier komputerowych. Wykorzystamy
elementy upcyclingowe, czyli fragmenty przedmiotéw lub materiatéw, ktére zostaty poddane ponownemu
wykorzystaniu, aby nada¢ Twojej bizuterii unikalny charakter.

Po zdobyciu niezbednych umiejetnosci i inspiracji przystapimy do praktycznej czesci warsztatéw. Bedziesz
magt/a wybra¢ sposréd réznorodnych materiatéw, takich jak metalowe czesci, druty, korale, tkaniny, kawatki
skory, detki i wiele innych. Dowiesz sig, jak tgczy¢ te elementy w ciekawe kompozycje, tworzy¢ nietypowe
formy i zastosowac techniki zdobienia i tgczenia, jak np. modelowanie z gliny, klejenie czy szycie.

Podczas warsztatéw bedziesz miat/a réwniez mozliwo$¢ skonsultowania sig z instruktorkg i innymi
uczestnikami, dzieli¢ sie¢ pomystami i inspiracjami oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci artystyczne. Po
zakonczeniu warsztatéw efekt Twojej pracy zostanie z Tobg na pamigtke, bedziesz mégt/mogta chwali¢ sig na
Pyrkonie wtasnorecznie wykonang bizuterig w stylu Wasted Couture, ktéra bedzie zaréwno wyjgtkowa pod
wzgledem wizualnym, jak i ekologicznym.

Nie ma potrzeby posiadania wczesniejszego doswiadczenia w dziedzinie sztuki czy jubilerstwa, aby wzig¢
udziat w tych warsztatach.

Wystarczy che¢ dobrej zabawy! :)

Sala Warsztatowa

Sobota

10:00

Warsztaty z dubbingu

Czy marzysz o tym, aby poczu¢ si¢ jak profesjonalny aktor dubbingowy? Teraz masz okazje! Dotgcz do naszej
niepowtarzalnej sesji nagraniowej, gdzie samodzielnie nagrasz swojg $ciezke dubbingowg do fragmentu filmu.
Pod okiem doswiadczonych aktoréw dubbingowych odkryjesz tajniki tej sztuki i zasmakujesz w pracy w
profesjonalnym studiu nagraniowym, a takze poznasz tajniki takiej pracy.

(Liczba miejsc ograniczona - zapisy przez formularz - wiecej szczegétéw podamy wkrétce)

Sala Warsztatowa

Sobota

17:00

Warsztaty z dubbingu

Czy marzysz o tym, aby poczu¢ si¢ jak profesjonalny aktor dubbingowy? Teraz masz okazje! Dotgcz do naszej
niepowtarzalnej sesji nagraniowej, gdzie samodzielnie nagrasz swojg $ciezke dubbingowa do fragmentu filmu.
Pod okiem do$wiadczonych aktoréw dubbingowych odkryjesz tajniki tej sztuki i zasmakujesz w pracy w
profesjonalnym studiu nagraniowym, a takze poznasz tajniki takiej pracy.

(Liczba miejsc ograniczona - zapisy przez formularz - wiecej szczegotow podamy wkrétce)

Sala Warsztatowa

Sobota

21:30

Warsztaty $piewu etnicznego

Patryk Cyplik

Otworz swoj gtos na brzmienie przodkéw. Zaspiewaj tak, jak kiedy$ nasi pradziadkowie i prababy. Poznaj
piesni, ktore niegdys ludzie $piewali przy pracy na polu albo waznych obrzedach. Zaspiewaj na biato!

Na warsztatach bedziemy pracowa¢ nad podstawami emisji $piewu biatego (archaicznego, $piewokrzyku,
etnicznego). Poznamy réwniez kilka pie$ni stowianskich i batkanskich. Nie trzeba umie¢ $piewac - wystarczy
chcie¢!
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Sala Warsztatowa

Niedziela

08:00

"Warsztaty z Wasted Couture. Tworzenie
bizuterii post-apokaliptycznej z wykorzystaniem
techniki mixed media i elementéw 3D z
fragmentami upcylingowymi"

Zapraszamy Cie na fascynujgce warsztaty tworzenia bizuterii post-apokaliptycznej, gdzie bedziesz miat/a
okazje odkry¢ potencjat techniki mixed media oraz upcyklingu. Ta unikalna kombinacja umozliwi Ci stworzenie
oryginalnych i nietuzinkowych dziet sztuki, ktére bedg zaréwno wyrazem Twojej kreatywnosci, jak i dbatosci o
$rodowisko.

Podczas warsztatéw, doswiadczona instruktorka z Wasted Couture poprowadzi Cie przez caty proces
tworzenia bizuterii. Zaczniesz od zapoznania sie z podstawami techniki mixed media, ktéra tgczy rézne
materiaty i media artystyczne. Nauczymy Cie, jak tworzy¢ warstwowe kompozycje, eksperymentowac z
teksturami i kolorami, a takze jak wykorzystaé elementy 3D w Twoich projektach.

Nastepnie przeniesiemy sig do fascynujgcego $wiata post-apokaliptycznego designu. Bedziesz mogt/a
eksplorowac techniki postarzania, czerpigc inspiracjg z ulubionych filméw i gier komputerowych. Wykorzystamy
elementy upcyclingowe, czyli fragmenty przedmiotéw lub materiatéw, ktére zostaty poddane ponownemu
wykorzystaniu, aby nada¢ Twojej bizuterii unikalny charakter.

Po zdobyciu niezbednych umiejetnosci i inspiracji przystapimy do praktycznej czesci warsztatéw. Bedziesz
magt/a wybra¢ sposréd réznorodnych materiatéw, takich jak metalowe czesci, druty, korale, tkaniny, kawatki
skory, detki i wiele innych. Dowiesz sig, jak tgczy¢ te elementy w ciekawe kompozycje, tworzy¢ nietypowe
formy i zastosowac techniki zdobienia i tgczenia, jak np. modelowanie z gliny, klejenie czy szycie.

Podczas warsztatéw bedziesz miat/a réwniez mozliwo$¢ skonsultowania sig z instruktorkg i innymi
uczestnikami, dzieli¢ sie¢ pomystami i inspiracjami oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci artystyczne. Po
zakonczeniu warsztatéw efekt Twojej pracy zostanie z Tobg na pamiagtke, bedziesz mégt/mogta chwali¢ sig na
Pyrkonie wtasnorecznie wykonang bizuterig w stylu Wasted Couture, ktéra bedzie zaréwno wyjgtkowa pod
wzgledem wizualnym, jak i ekologicznym.

Nie ma potrzeby posiadania wczesniejszego doswiadczenia w dziedzinie sztuki czy jubilerstwa, aby wzig¢
udziat w tych warsztatach.

Wystarczy che¢ dobrej zabawy! :)

Sala Warsztatowa

Niedziela

10:00

Warsztaty improwizacji komediowej

Patryk Cyplik

Obudz swojg spontaniczno$¢ oraz kreatywno$é! Pobaw sie w improwizacje komediowa!

Co bedziemy robi¢? Zmysla¢ krétkie sceny bez scenariusza, na poczekaniu. Wszystko bedzie okraszone
kilkoma zasadami, dzieki czemu bedzie beka i dobra zabawa.

Podstawy improwizacji komediowej wzmacniajg tzw. umiejetnosci migkkie jak kreatywnos¢, aktywne stuchanie,
empatyczna komunikacja i praca w grupie. Impro $wietnie dziata dla wszelkich osob, ktére uczestniczg w
procesach kreatywnych czy zespotowych.

Sala Warsztatowa

Niedziela

12:00

Czemu nam tak dobrze w wyobrazni

Kinga "Kunegunda"
Dziadowicz

Czemu miliony ludzi na $wiecie, dziesiatki tysiecy w Polsce (jak nie wigcej) chce przezywac przygody w
wyimaginowanych $wiatach? Co takiego w serialach ciggnie do siebie ludzi? Dlaczego tak chetnie siggamy po
ksigzki, ktére maja wizje $wiatéw zgota innych od naszego. Moze wiasnie dlatego? Zeby uciec przed naszg
codziennoscig?

Sala Warsztatowa

Niedziela

13:30

Warsztaty tworczego pisania

Patryk Cyplik

Chcesz stworzy¢ swoj wiasny scenariusz, napisa¢ ksigzke albo jakis$ krotki wiersz? Stowa kiebig ci sie w
gtowie, ale nie wiesz, jak je przela¢ na papier? A moze kompletnie brakuje ci pomystéw i nie wiesz, skad je
brac¢? Przyjdz i zobacz, ze pisanie nie jest wcale takie trudne!

Na warsztatach pobawimy sie stowem. Zobaczymy, jak tatwo mozna napisa¢ cokolwiek, a nastepnie jak z tego
rzezbi¢ atrakcyjne metafory, opisy czy dialogi.

Warsztaty nadajg sie dla wszystkich, niezaleznie od formy literackiej, ktérg uprawiajg. Popracujemy nad
ogdlnymi zasadami pisania, ktére mozna zaaplikowa¢ do kazdej rutyny pisarskiej.

Sala Ziemi

Piatek

17:30

[koncert] Kombinat

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Koncert piosenek ze spektaklu "Kombinat". Muzyka autorstwa Grzegorza Ciechowskiego przeniesie Was do
dystopijnego, odhumanizowanego $wiata niedalekiej przysztosci a by¢ moze juz terazniejszosci? Pamigtaj
pyrkonowiczu - "kombinat to tkanka ja jestem komorkg".

Sala Ziemi

Pigtek

23:00

[koncert] Zespot Mili

Zespdt Mili

Mili to japoniska grupa muzyczna indii powstata w roku 2012 i od tego czasu prébowata swoich sit przy réznych
gatunkach muzycznych - od rocka, przez pop czy techno, az nawet po jazz. Ich piosenki mozecie kojarzy¢ nie
tylko z ,Goblin Slayer”, ale takze ,Ghost in the Shell: SAC_2045" czy z gier ,Library of Ruina”, ,ENDER LILIES”
i ,Deemo”.

Koncert Mili na Pyrkonie bedzie ich pierwszym w Europie - tym bardziej nie mozecie go przegapic!

Sala Ziemi

Sobota

12:00

[koncert] Paul Anthony Romero

Paul Anthony Romero

Koncert fortepianowy w wykonaniu Paula Anthony'ego Romero - tworcy epickiej muzyki do legendarnego
Heroes of Might and Magic IlI.

Sala Ziemi

Sobota

16:30

Maskarada

Kolejna odstona najwazniejszego konkursu cosplay w Polsce. Podobnie jak w zeszlym roku, zwyciezcy bedg
reprezentowac Polske w Paryzu podczas finatéw European Cosplay Gathering.
Maskarada jest absolutnym must have dla cosplayeréw i sympatykéw cosplayu.
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Sala Ziemi

Sobota

22:00

[koncert] Zywiotak&Kosy

Takie spotkanie muzyczne nie zdarza sie co dzien!

Juz 17 czerwca w Poznaniu, w ramach konwentu PYRKON, koncert zespotu Zywiotak ze specjalnym udziatem
kwartetu KOSY.

Zywiotak. Tego zespotu przedstawiaé juz dzi$ w Polsce nikomu nie trzeba. Od roku 2005 konsekwentnie
pracuje ukazujgc $wiatu nowe, absolutnie $wieze spojrzenie na spuscizne stowianskiej muzyki ludowej. To za
sprawg tej piatki pasjonatéw dowiedzieliSmy sie o ,polskim neofolku”. Wzorem najlepszych kapel tworzacych
styl ,innovative folk” w Skandynawii, czy innych krajach Europy poznali$my wyjatkowo przyswajalny gatunek
czerpigcy catymi garsciami z polskiej spuscizny kulturowej. Czerpigc z takich zespotéw jak Hedningarna czy
Hoven Droven zapodaje nam Zywiotak podréz szlakami przedchrzescijanskiej zachodniej i wschodniej Europy.
Bez watpienia jako pierwszy w sposob absolutnie bezkompleksowy odkurzyt temat mato znanej stowianskiej
mitologii. Bez watpienia jako pierwszy przyczynit si¢ do ,boomu” zainteresowania kulturg rodzimg jaki ma
obecnie w Polsce miejsce. Bez watpienia stat sie inspiracjg dla wielu projektéw muzycznych, ktére od tej pory
zaczely u nas powstawac. Dzi$ nikogo nie dziwi juz fakt, ze muzyke folkowg mozemy juz od pewnego czasu
postucha¢ w najwiekszych klubach Polski, a sam nurt stat sie rownoprawny z innymi gatunkami muzycznymi. 5
albumoéw diugograjacych, dwie EPki, 1 album z szalonymi remixami. Setki koncertéw w Polsce i za granicg. W
Poznaniu w wydaniu nie zwyktym, bo obok nich pojawig si¢ KOSY!

KOSY — intrygujace kobiece gtosy potaczone w piesniach z Dolnego Slaska, na ktérym przeciely sig ich
zyciowe szlaki. Przy wtérze rozmaitego instrumentarium: harmonium, liry korbowej, bebnéw obreczowych,
skrzypiec, altdwki i instrumentéw perkusyjnych przywracajg pie$ni naszych przodkéw na grunt wspétczesnych
miast. Na scenie oryginalnie tagcza swe aranzacje z tradycyjnym ludowym materiatem.

KOSY to 4 charyzmatyczne kobiety: Aleksandra Gronowska, Kasia Pakosa, Anastazja Sosnowska, Kasia
Szetela-Pekosz.

Zespdt weigz nowy, ale juz zdobywajacy sceny polskie i zagraniczne oraz uznanie publicznosci nie tylko
folkowej!

Sala Ziemi

Niedziela

11:00

Tom Wilaschiha - Q& A

Thomas “Tom” Wlaschiha

Tom WIlaschiha to wszechstronnie uzdolniony aktor telewizyjny, filmowy, gtosowy i sceniczny, doskonale znany
Wam z seriali takich jak “Gra o Tron” i “Stranger Things”. Jesli jestescie ciekawi jak wygladata praca na planach
jednych z najpopularniejszych seriali ostatnich lat, a role cztowieka bez twarzy - Jagena H'ghara oraz straznika
wigziennego Dimitra “Enzo” Antonova totalnie skradty wam serca, musicie pojawi¢ sig¢ na tym spotkaniu!

Sala Ziemi

Niedziela

13:00

[koncert] Percival

Ptyta "SLAVA 4 Piesni Stowian Przysztosci" bedzie miata premiera podczas tegorocznego Pyrkonu. Bedzie
mozna ja nabyé¢ tylko i wytacznie na stoisku Percivala, bedzie to jedyna mozliwo$¢ zdobycia ptyty przed
premierg! A w Niedziele o godzinie 13:00 bedzie mozna cata ptyte ustysze¢ na zywo podczas koncertu! Ktory
jak zawsze jest specjalnie przygotowany i unikalny specjalnie dla Pyrkonowej publicznosci.

Scena Cosplayowa

Pigtek

13:00

"Mam cosplay. Co dalej?" - O tworzeniu
wystepow cosplayowych

Agata Mikietynska

Macie juz cosplay i chodzenie w nim po konwencie wam nie wystarcza? Kuszg was konkursy albo wystepy na
scenie, ale nie wiecie, jak sie do tego zabra¢? Zapraszam na prelekcje o tworzeniu scenek cosplayowych, od
poczatku do konca. Przejdziemy przez podktad muzyczny, scenografie, odgrywanie postaci i bezpieczne efekty
specjalne, ktére zachwycg widzow.

Jako bieda cosplayer musiatam znalez¢ jakis$ inny powdd, dla ktérego przyjeto by mnie na konkurs, niz sam
tylko str6j . Zaczetam wiec robi¢ scenki, ktérym organizator, pragnacy show, nie powie "nie". Pragne podzieli¢
sie swoimi do$wiadczeniami, pomystami i obserwacjami dla wszystkich, ktérych kusi udziat w konkursie, ale nie
wiedzg, jak ugryz¢ element sceniczny.

Scena Cosplayowa

Piatek

14:00

"Bieda cosplay" - stroje z byle czego, ale nie
byle jak!

Agata Mikietyriska

Czy da sig stworzy¢ cosplay bez narzedzi, umiejgtnosci i na studenckim budzecie? Da sie! W czgsciowo
autobiograficznej opowiesci pokaze najprostsze, najdziwniejsze i najtarisze materiaty, narzedzia i techniki do
wykorzystania przez kazdego w nurcie "bieda cosplay".

Scena Cosplayowa

Pigtek

15:00

Porozmawiamy o Meskim Cosplayu

Szymon "Gen" Basiejko

Moze was to zdziwi, ale réwniez i mgscy cosplayerzy zyjg wérdéd nas, ale jak sobie radzg? Nawet jesli zyjemy w
spoteczenstwie gdzie stereotypy nas przytgczaja, ale nie ma sig¢ czego$ wstydzi¢. Dla kazdego cos$ sie
znajdzie: makijaz, pozowanie, sesje fotograficzne i wiele innych przygéd tylko czekaja by je odkry¢ wspdlinie.
Warto réwniez zabraé ze sobg pakiet pytan na ktére chetnie zostanie udzielona odpowiedz. Zapraszam
wszystkich ktérzy majg ochote porozmawia¢ na temat meskiej strony cosplayu, wymieni¢ sig radami,

historiami, przypomnie¢ stare watki ale réwniez zaczgé nowe, bysmy mogli dalej rozwija¢ nasza pasjg jaka jest
cosplay!

Scena Cosplayowa

Pigtek

16:00

[panel] Cosplay i fotografia

Mateusz "Mate" Wojcik,
Aneta "Brinnan

Photography" Muszkiewicz,

Iku Wicked Visions

O tym, jak wyglada fotografia cosplayowa od zaplecza porozmawiamy z osobami specjalizujgcymi sig w pracy
z cosplayerami. Od tego, jak przygotowac sie na sesje, przez specyfike fotostudia konkursowego i
przygotowywania planu zdjeciowego we wtasnym domu, az po pozowanie i najdziwniejsze plenery, w jakich
brali udziat. Garé¢ dobrych rad i naprawde ciekawych anegdot.

Scena Cosplayowa

Pigtek

17:00

Jak pojs¢ na konkurs cosplay i nie zgingé
marnie

Urszula "Bisz" Rokicka,
Wiktor "Talon" Ksigzek

Czy kiedykolwiek ogladajgc Pyrkonowg Maskarade zastanawiali$cie sie jak to w ogéle ugryz¢? Co zrobi¢ zeby
swoj miesigcami ttuczony stréj pokazaé na scenie? Jakie ofiary starozytnym béstwom ztozy¢, aby to wtasnie
wam przypadta gtéwna nagroda? | najwazniejsze: jak sig¢ tam dobrze bawi¢ i wykorzysta¢ to doswiadczenie w
petni?

Dobrze sig sktada - mamy odpowiedzi na wszystkie te pytania! Jako dwdjka cosplayeréw z wieloletnim
doswiadczeniem konkursowym, opowiemy wam troche o wtasnych przezyciach i podzielimy sie¢ wskazéwkami,
ktére pozwolity nam skutecznie przetrwaé konkursy na przetomie ostatnich kilku lat!
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Pigtek

18:00

Konkurs na Projekt Wiasny

Shappi Workshop

ENGLISH BELOW

Konkurs dla tworcow fantastycznych kostiumoéw, ktére to moga by¢, ale niekoniecznie sg cosplayami!

Tworcey biorgcy udziat w konkursie powinni zaprezentowac¢ wiasnorecznie zrobiony kostium w jednej z trzech
kategorii: “Projekt wtasny: inspirowany”, “Projekt wtasny: oryginalny” oraz “Projekt grupowy”. Prezentacje moga
odbywac sie poprzez przejscie po wybiegu lub zaprezentowanie przygotowanej scenki. Zgtoszenia
przyjmujemy do 23:59, 03.06.2023.

A contest for creators of fantastic costumes, which may or may not be cosplays! Creators participating in the
contest should present a handmade costume in one of three categories: ""Own project: inspired," ""Own
project: original,"" and ""Group project."" Presentations can be given by walking the catwalk or presenting a
prepared scene. Applications will be accepted until 23:59, 03.06.2023.

Scena Cosplayowa

Pigtek

20:00

Otwarty pokaz cosplay!

Shappi Workshop

ENGLISH BELOW
Przyjdz i pokaz swdj stréj! Przejécie po catwalku dla wszystkich chetnych cosplayeréw Pyrkonu. Zapisy przy
scenie.

Come and show off your outfit! A catwalk walk for all willing Pyrkon cosplayers. Registration at the stage.

Scena Cosplayowa

Piatek

21:00

Wszystko o Mistrzostwach Europy European
Cosplay Gathering

Benjamin Zafrany, Shappi
Workshop

Taifu

ENGLISH BELOW

Podczas konkursu cosplayowego Maskarada na Pyrkonie odbywajg si¢ eliminacje do Mistrzostw Europy
European Cosplay Gathering. Zwycigska grupa dwu lub trzyosobowa oraz solista juz w lipcu pojadg do Paryza,
by reprezentowac nasz kraj. O tym, jak wyglada historia i przebieg konkursu opowie organizator gtéwny, ktory
przyjechat do nas z Francji - Benjamin Zafrany. Spodziewajcie sie interesujgcych opowiesci, zapowiedzi zmian,
a takze dobrych rad, jak radzi¢ sobie w toku konkursu.

During the Masquerade cosplay competition at Pyrkon, qualifiers for the European Cosplay Gathering
Championship are being held. The winning group of two or three and a soloist will go to Paris in July to
represent our country. The main organizer, who visited us from France - Benjamin Zafrany - will talk about the
history and course of the competition. Expect interesting stories, announcements of changes, as well as good
advice on how to deal with the ongoing competition.

Scena Cosplayowa

Sobota

10:00

[panel] Tajniki dubbingu - Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Poznajcie $wiat dubbingu razem z Martg Burdynowicz — aktorkg gtosowa, ktéry ma na swoim koncie miedzy
innymi takie role jak Malvolia w wersji "Kopciuszka" z Amazon Prime Video, Sunny Starscout w "My Little Pony"
czy Nanami Tsubomi w "Kakegurui". Marta opowie Wam o pracy z glosem, zaprezentuje swoje role i wraz z
aktorami Teatru Muzycznego w Poznaniu - Katarzyng Tapek i Maciejem Zaruskim - za$piewa kilka
najpopularniejszych piosenek z dubbingowanych filméw. Bedzie takze miejsce na Wasze pytania. To panel dla
wszystkich — od 3 do 103 lat

Scena Cosplayowa

Sobota

11:00

Za kulisami: konkursy cosplayowe oczyma
jurorow

Magdalena "Chester"
Szymarnska

O specyfice konkurséw cosplay opowie Magdalena "Chester" Szymarnska, cosplayerka, ale tez jurorka z
bogatym doswiadczeniem. Sedziowata zesztoroczng Maskarade i tegoroczny konkurs na Projekt Wiasny, a
teraz opowie Wam, jak wyglada proces pracy jurora. Na co zwraca si¢ uwage w pierwszej kolejnosci? Czy
przydzielanie punktow jest zawsze konieczne? Jak ocenia¢, gdy dwa kostiumy sg podobne poziomem? Co sie¢
dzieje, gdy jury wytapie ztamanie regulaminu? O konkursach strojow od kulis i dla wszystkich.

Scena Cosplayowa

Sobota

12:00

KNITE Q& A

Knite

ENGLISH BELOW

Knite to cosplayerzy, modele i streamerzy z Greciji, aktualnie zamieszkali w Australii. Dzieki trzynastu latom
doswiadczenia w tworzeniu kostiumoéw, stylizowaniu peruk, makijazu, mieli okazje zwiedzi¢ swiat, dzielgc sie z
innymi swojg pasjq oraz mitoscig do cosplayu. Do jednych z ich najbardziej rozpoznawalnych prac nalezy bycie
oficjalnym cosplayerem Kaito Kid (Detective Konan) dla Universal Studios Japan, Jokerem z gry Persona 5,
Hauru z Ruchomego Zamku Hauru i Kishibe Rohan z serii JOJO's Bizarre Adventure.

Knite is a cosplayer, model and streamer from Greece, currently residing in Australia. With thirteen years of
experience in costume making, wig styling, and makeup, she has had the opportunity to travel the world,
sharing her passion and love of cosplay with others. Some of Yen's most recognizable work includes being the
official cosplayer of Kaito Kid (Detective Konan) for Universal Studios Japan, Joker from the Persona 5 game,
Hauru from Moving Castle Hauru and Kishibe Rohan from JOJO's Bizarre Adventure series.

Scena Cosplayowa

Sobota

13:00

Pokaz charakteryzacji teatralnej — Teatr
Muzyczny w Poznaniu

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Chcecie zmieni¢ si¢ Wednesday, wujka Festera lub jednego z przodkéw rodziny Addamséw? Podczas
tegorocznego Pyrkonu bedzie to mozliwe. Na stoisku Teatru Muzycznego w Poznaniu odbedzie sie
pokaz charakteryzacji do spektaklu. Charakteryzatorka opowie o kosmetykach i akcesoriach
uzywanych podczas zmiany aktora w posta¢ oraz podzieli sie ciekawostkami ze swojej pracy.
Jednoczes$nie za$ zmieni tréjke uczestnikow w cztonkdw upiornej rodzinki. Osoby do charakteryzaciji
zostang wybrane w konkursie, ktérego szczegoéty znajdziecie na profilu Teatru Muzycznego w
Poznaniu na Instagramie.

Pokaz prowadzi Barbara Andrys.
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14:00

Otwarty pokaz cosplay!

Shappi Workshop

ENGLISH BELOW
Przyjdz i pokaz swoj stroj! Przejscie po catwalku dla wszystkich chetnych cosplayeréw Pyrkonu. Zapisy przy
scenie.

Come and show off your oultfit! A catwalk walk for all willing Pyrkon cosplayers. Registration at the stage.

Scena Cosplayowa

Sobota

15:00

[lifestream] Budujemy klocki LEGO razem z
Brodatym Geekiem i al.to!

Pawet "Brodaty Geek"
Duda

Scena Cosplayowa

Sobota

15:00

[lifestream] Budujemy klocki LEGO razem z
Brodatym Geekiem i al.to!

Pawet "Brodaty Geek"
Duda

Scena Cosplayowa

Sobota

17:00

[sesja] Diablo - Korowdd Zgnitych Serc

Marcin "Dredu" Regulski

Tajemnicza posta¢ przedstawia naszym bohaterom niesamowicie ciezkie zadanie: wyruszy¢ do prastarych
katakumb ciggngcych sie pod starym kosciotem i wykona¢ rytuat w komnacie ktéra znajduje sie na ich dnie. Ma
to zapieczetowaé czajgcego sie tam demona w krysztale ktory wiasnie otrzymali. Ale oczywiscie, nic nie jest
takie jak sie poczatkowo moze wydawac...

Scena Cosplayowa

Sobota

21:00

Warsztaty Choreograficzne — Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Podczas warsztatéw zapoznamy Was z podstawami choreografii, ktére pozwolg Wam eksplorowaé mozliwosci
wiasnego ciata i pobudzg Waszg kreatywnos¢. Poznacie techniki, ktére pomagajg wciela¢ sie w rézne postacie
i dowiecie sig, jak dopasowac¢ do roli odpowiedni ruch. Pokazemy Wam réwniez jak improwizowaé solo i w
grupie. Warsztaty poprowadza tancerze Teatru Muzycznego w Poznaniu.

Prowadzenie Mateusz Adamczyk, Paula Goerlich.

Scena Cosplayowa

Niedziela

10:00

Miedzynarodowe konkursy cosplay - czy na
pewno s3 takie straszne?

Urszula "Bisz" Rokicka,
Wiktor "Talon" Ksigzek

Przyszedt ten moment - do$wiadczytes juz konkurséw krajowych, ale czego$ ci brakuje i chciatby$ pokazac¢
swoje kreacje na arenie migdzynarodowej. Jak sie do tego zabra¢ od strony technicznej? Jakie sg réznice
migdzy polskimi konkursami a migdzynarodowymi? Co jest potrzebne, co trzeba wiedzie¢ zanim wezmie si¢
udziat w eliminacjach? Jakie przeszkody czekajg na potencjalnych finalistow, oraz jakie “migdzynarodéwki” sg
organizowane w Polsce?

Na wszystkie te pytania odpowiemy my, Bisz i Talon, wielokrotni reprezentanci Polski w réznych konkursach,
ktorzy jeste$smy w stanie podzieli¢ si¢ doswiadczeniem zaréwno z pierwszej jak i drugiej reki. Pokazemy wam
réwniez, dlaczego konkursy migdzynarodowe w ogdle nie sg straszne oraz czemu warto w nich startowac!

Scena Cosplayowa

Niedziela

11:00

Panel ze zwyciezcami Maskarady

Zofia "Zula" Skowronska

W sobote odbyta sie Maskarada z eliminacjami do Mistrzostw Europy European Cosplay Gathering. Znamy juz
wyniki i wiemy, kto pojedzie na finaty do Paryza! Jak sig im to udato? Jak tworzyli swoje stroje? Co byto trudne,
a co niespodziewanie tatwe w przygotowaniach? Co poradzg cosplayerom, ktérzy dopiero myslg o duzej
scenie? | co szykujg na finaty? Zapraszamy do podsumowania najgoretszej atrakcji Pyrkonu 2023!

Scena Cosplayowa

Niedziela

12:00

Otwarty pokaz cosplay!

Shappi Workshop

ENGLISH BELOW
Przyjdz i pokaz swdj stroj! Przejscie po catwalku dla wszystkich chetnych cosplayeréw Pyrkonu. Zapisy przy
scenie.

Come and show off your outfit! A catwalk walk for all willing Pyrkon cosplayers. Registration at the stage.

Scena Cosplayowa

Niedziela

13:00

Wystepy sceniczne w cosplayu

Taifu

Scenki, prezentacje czy catwalk? Co jest wazne? Jak radzi¢ sobie ze stresem? Gdzie nabiera¢ aktorskie szlify?
O tym wszystkim opowie zwycigzca ostatnich Mistrzostw Europy European Cosplay Gathering, Taifu!

Scena Cosplayowa

Niedziela

14:00

Pokaz charakteryzacji teatralnej — Teatr
Muzyczny w Poznaniu

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Chcecie zmieni¢ si¢ Wednesday, wujka Festera lub jednego z przodkéw rodziny Addamsoéw? Podczas
tegorocznego Pyrkonu bedzie to mozliwe. Na stoisku Teatru Muzycznego w Poznaniu odbedzie sie
pokaz charakteryzacji do spektaklu. Charakteryzatorka opowie o kosmetykach i akcesoriach
uzywanych podczas zmiany aktora w posta¢ oraz podzieli sie ciekawostkami ze swojej pracy.
Jednoczes$nie za$ zmieni tréjke uczestnikow w cztonkdw upiornej rodzinki. Osoby do charakteryzaciji
zostang wybrane w konkursie, ktérego szczegoéty znajdziecie na profilu Teatru Muzycznego w
Poznaniu na Instagramie.

Pokaz prowadzi Barbara Andrys.

Scena Cosplayowa

Niedziela

15:00

[panel] Movement Wiedzmina — Teatr Muzyczny
w Poznaniu

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

PANEL DYSKUSYJNY — MOVEMENT Z WIEDZMINA — Teatr Muzyczny w Poznaniu — Oksana Hamerska,
Maciej Kocurek

Postaci z animacji poruszajg sie ptynnie i naturalnie, poniewaz odwzorowujg ruchy aktoréw, przechwytywane
za pomocg techniki motion capture. Jednak jak to dziata w praktyce? Tego dowiecie sie od Oksany Hamerskiej
(Pryymak) i Michata Kocurka, ktorzy uzyczyli swoich ruchéw postaciom w grze Wiedzmin. Oksana i Michat
opowiedzg Wam o mocapie, swojej pracy przy Wiedzminie i o tym, ile szczegotdw jest w stanie wychwyci¢
profesjonalna rejestracja. Podczas punktu programu jest tez przewidziany czas na pytania od uczestnikéw.

Scena Plenerowa

Pigtek

15:00

Otwarcie Festiwalu

Piotr "Prezes" Derkacz,
Remigiusz "Remi"
Zygarowicz

Otwarcie Festiwalu - przywitanie, najwazniejsze informacje.
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15:30

[Koncert] Zniwa

Zniwa

ENGLISH BELOW

Zniwa to zakochane matzenstwo multiinstrumentalistéw, Skjere i Raido. Ttworzg w oryginalnym nurcie pagan
folku. Ich muzyka oscyluje wokét neoceltyckich, stowianskich i nordyckich klimatéw i wyzwala pierwotne
instynkty, porywa do taiica, a momentami wprowadza takze w nostalgie.

Podczas koncertéw przedstawiajg swoj autorski materiat inspirowany dawnymi legendami i muzykg. Co wiecej,
w repertuarze znajda si¢ tez prawdziwe utwory sprzed wiekow.

Zniwa wykorzystujg wytacznie prawdziwe, akustyczne instrumenty, ktére wybrzmiewajg zaréwno na scenie z
mikrofonami, ale tez bez zasilania w $rodku lasu. A lista instrumentéw, ktére mozna ustysze¢ w ich piosenkach,
jest imponujgca! W swojej twérczosci wykorzystujg bowiem lutni¢ romantyczng, skrzypce, caty kotczan réznych
fletéw, altowke, harfe celtycka, didgeridoo, cajon, log drum czy przeszkadzajki. Do tego dwa niesamowite gtosy
i przede wszystkim duch poganskiej muzyki!

Zniwa is a married couple of multi-instrumentalists, Skjere and Raido, who are in love. They create music in the
original pagan folk trend. Their music oscillates around neo-Celtic, Slavic and Nordic vibes and triggers primal
instincts, rouses one to dance, and at times also introduces nostalgia. During concerts they present their
original material inspired by ancient legends and music. What's more, the repertoire will also include real songs
from centuries ago. Zniwa uses only real, acoustic instruments that resound both on stage with microphones,
but also without power in the middle of the forest. And the list of instruments that can be heard in their songs is
impressive! Indeed, in their work they make use of the romantic lute, fiddle, a whole quiver of various flutes, a
viola, Celtic harp, a didgeridoo, cajon, log drum or noise makers. Plus, two amazing voices and, above all, the
spirit of pagan music!

Scena Plenerowa

Pigtek

17:30

[Koncert] Infinitone

Infinitone

ENGLISH BELOW

Infinitone to nieskoriczono$¢ muzyczna, ktéra jest odzwierciedleniem réznorodnos$ci charakterow i
temperamentéw zatogi. Tozsamo$¢ muzyczng budujg eksplorujgc przestrzenie, ktére sg juz odkryte, te
odkrywane na nowo i te jeszcze nieodkryte, ktérym prébuja nadaé witasciwy ton.

Ich twdrczos¢ to spojna mieszanka progresji i atmosferycznej elektroniki podpartej solidng metalowa
konstrukcja.

Infinitone is a musical infinity that reflects the diversity of characters and temperaments of the crew. They build
their musical identity by exploring spaces that are already explored, those being rediscovered and those yet
undiscovered, to which they try to set the right tone. Their work is a cohesive blend of progression and
atmospheric electronica underpinned by solid metal construction.
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19:30

[Koncert] Lysa Géra

tysa Goéra

ENGLISH BELOW

Swojg przygode z graniem pod szyldem tysej Goéry zaczeli od potgczenia mitosci do folku, biatego gtosu i
rockowo-metalowych brzmien. Nadajgc folkowej nucie mocng rockowg oprawe, przez lata trudni do
zaszufladkowania, inspiracje czerpig przede wszystkim z tradycyjnych pie$ni stowianskich — od ziem polskich
az po Batkany. Odzwierciedlenie tego wida¢ w ich muzyce, w tekstach piosenek przeplatajg si¢ bowiem rézne
jezyki, m.in. polski, ukrainski, biatoruski, macedonski czy butgarski. W tym charakterze wydali dwie ptyty ,To i
Hola” oraz ,Siadaj, nie gadaj”.

W 2018 roku zespdt stworzyt drugi, akustyczny, stricte folkowy projekt. llo$¢ instrumentéw, ktére mozecie
ustysze¢ w tym projekcie, jest imponujgca! Znajdziemy tam tradycyjne instrumentarium z réznych stron $wiata:
fidel ptocka, saz, beben sznurowy, beben szamanski, diembe, digeridoo ,szuflabas” i caty zbiér perkusjonaliow
oraz oczywiscie przeplatajgce sig biate gtosy. W ramach tego projektu wydali trzeci w swojej historii krazek,
ktory spotkat sie z duzym entuzjazmem fanéw i otworzyt dla zespotu nowe horyzonty. Na akustycznej ptycie ,Oj
Dolo” folk tradycyjny przeplata sig z autorskimi aranzacjami i tekstami. Tym samym zespét rozdzielit sie na dwa
projekty: tysa Goéra oraz tysa Gora Akustycznie. Dwa projekty — jednak sktad nadal ten sam.

Akustyczny projekt nie wykluczyt dziatan na polu rockowo-metalowym. Wrecz przeciwnie zespét po dotgczeniu
nowego gitarzysty rozwinat skrzydta i poszedt w strong bardzo cigzkich progresywnych i post-metalowych
brzmien, oczywiscie plecionych na kanwie folku i stowianskiej duszy. Efektem tej kilkuletniej pracy jest czwarta
ptyta zespotu, ktéra na wiosne ujrzy $wiatto dzienne, a jej fragmenty juz mozna ustysze¢.

They began their adventure in playing as tysa Géra with a combination of their love of folk, white voice and
rock/metal sounds. Giving the folk music a strong rock setting, they have been difficult to pigeonhole over the
years, drawing inspiration primarily from traditional Slavic songs - from Polish lands to the Balkans. This is
reflected in their music, as the lyrics are intertwined with various languages, including Polish, Ukrainian,
Belarusian, Macedonian and Bulgarian. In this capacity, they released two albums "To i Hola" and "Siadaj, nie
gadaj". In 2018, the band created a second, acoustic, strictly folk project. The number of instruments you can
hear in this project is impressive! There are traditional instruments from various parts of the world used there: a
fiddle of Plock, a saz, a string drum, a shaman drum, a djembe, a digeridoo "shuflabas" and a whole collection
of percussion instruments and, of course, intertwined white voices. As part of this project, they released the
third CD in their history, which was met with great enthusiasm from fans and opened new horizons for the
band. On the acoustic album "Oj Dolo," traditional folk is interspersed with original arrangements and lyrics.
Thus, the band split into two projects: tysa Gora and Lysa Géra Akustycznie Two projects - but the
composition is still the same. The acoustic project did not exclude activities in the rock and metal field. On the
contrary, the band, after the addition of a new guitarist, spread its wings and went in the direction of very heavy
progressive and post-metal sounds, of course, interwoven with folk and Slavic soul. The result of several years
of work is the band's fourth album, which will see the light of day in the spring, and parts of it can already be
heard.

Scena Plenerowa

Piatek

22:00

[Koncert] JEREMIAH KANE

JEREMIAH KANE

ENGLISH BELOW

JEREMIAH KANE to zespdt, ktdry czerpie inspiracje wprost z kultury japonskiej. Laczy w swojej muzyce takie
gatunki jak synthwave, darksynth i metal, dodajgc do tego szczypte brzmienia soundtrackéw z gier retro i nie
tylko!

Zespdt ma dla Was w planie fantastyczny wystep — porwg Was w niezapomniang podréz po brzmieniach z ich
najnowszego albumu RONIN. Ale to nie wszystko! Czeka tez na Was kilka niespodzianek przygotowanych
specjalnie na Pyrkon! Kto wie, moze i tym razem nakrgcg podczas Pyrkonu teledysk?

W sobote zapraszajg takze na Nieoficjalny Meet-up JK! Bedziecie mogli spotka¢ sig z nimi przy samochodach
z Waszych snéw — kolorowych itashach, w tym przy ich wiasnej ré6zowiutkiej BMW e36. Czeka na Was
prawdziwa strefa chillu — wpadnijcie zbi¢ pigtke i sprobowa¢ BOSSa wprost z japonskich poétek.

JEREMIAH KANE is a band that draws inspiration directly from Japanese culture. It combines genres such as
synthwave, darksynth and metal in its music, adding a dash of retro game soundtracks and more! The band
has a fantastic performance planned for you - they will take you on an unforgettable journey through the
sounds of their latest album RONIN. But that's not all there is to it! There are also some surprises waiting for
you, prepared especially for Pyrkon! Who knows, maybe they'll make a music video during Pyrkon this time,
too? On Saturday, they also wish to invite you to JK's Unofficial Meet-up! You will be able to meet them at the
cars of your dreams - colorful itashas, including their own pink BMW e36. A real chill zone awaits you - stop by
to high-five and try BOSS straight from Japan.
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00:00

[Koncert] Jelonek

Jelonek

ENGLISH BELOW

Michat ,Jelonek” Jelonek to polski muzyk, znany przede wszystkim z gry na skrzypcach. Jest réwniez
cztonkiem zespotu heavymetalowego Hunter oraz bytym cztonkiem zespotu Ankh.

Jelonek to nie tylko jego nazwisko, ale i nazwa solowego projektu. ,Jelonek” to w zdecydowanej wiekszosci
muzyka instrumentalna z przewodnig rolg skrzypiec oraz instrumentéw smyczkowych w rockowo-metalowym
towarzystwie gitar i perkusji.

Muzyk ukazuje w nowej odstonie znane dzieta klasyczne, ale takze utwory popularne. W$éréd jego przerébek
znajdziecie dzieta takich kompozytoréw jak Vivaldi, Paganini, Chopin, Chaczaturian, Rossini i innych klasykéw,
a takze dzieta Jimiego Hendrixa, Beastie Boys czy Boney M.

Michal "Jelonek" Jelonek is a Polish musician, best known for his violin playing. He is also a member of the
heavy metal band Hunter and a former member of the band Ankh. Jelonek is not only his last name, but also
the name of his solo project. "Jelonek" is overwhelmingly instrumental music with the leading role of violin and
string instruments in the rock-metal company of guitars and drums. The musician presents well-known classical
works in new versions, but also popular songs. Among his reworkings you will find works by such composers
as Vivaldi, Paganini, Chopin, Khachaturian, Rossini and other classics, as well as works by Jimi Hendrix, the
Beastie Boys and Boney M.

Scena Plenerowa

Sobota

02:00

[Koncert] Tassack

Tassack

ENGLISH BELOW

Tassack to pochodzacy z Budzynia, zwariowany kwartet wykonujgcy muzyke thrash metalowg z licznymi
elementami crossover’u. Chiopaki swojg twdérczo$¢ opierajg w przewazajgcej mierze na szeroko rozumianej
fantastyce, a w szczegdlnosci kultowych filmach i grach komputerowych. Specjalnie dla Pyrkonowiczéw zespét
przygotowat tematyczng setliste, w ktérej kazdy znajdzie co$ dla siebie.

Tassack is a Budzyn-based, crazy quartet performing thrash metal music with numerous crossover elements.
The guys base their work predominantly on fantasy in the broadest sense of the term, especially cult fiilms and
computer games. Especially for all you Pyrkon-goers, the band has prepared a thematic setlist with something
in it for everyone.

Scena Plenerowa

Sobota

12:00

[Konkurs] K-pop Cover Dance Festival

Karol Suchecki, Changmin
Lee (01 &2l), Zbigniew
Zasada

ENGLISH BELOW

Kochacie K-pop? Jestescie urodzonymi tancerzami? W takim razie K-pop Cover Dance Festival jest
obowigzkowg pozycjg dla was do obejrzenia! Czotowe grupy coverowe z Polski zmierzg sig¢ i zawalczg o
podium!

Aby upewnic¢ sie, ze pierwsza edycja tego wydarzenia otrzyma nalezytg opieke merytoryczna, zaprosiliSmy do
jury naprawde specjalnych gosci, a wsréd nich Changmin Lee (0] & 2!), lepiej znany jako CM, koreariski
tancerz, choreograf oraz trener oraz Zbigniew Zasada, tancerz i trener z ponad 30 letnim do$wiadczeniem,
jedyny polski sedzia ktory zdat migdzynarodowe egzaminy w departamencie tanca ulicznego International
Dance Organization.

Ta wyjatkowa inicjatywa to efekt wspétpracy z Cheoncheonhi (& & G|) — Polsko-Korearskim teamem z
Wroctawia, z ktérym tgczy nas niestabngca ciekawo$¢ $wiata i ludzi.

Po wystepach uczestnikdw, w przerwie na obrady Jury, wystapi dla was Karol Suchecki! Zajmie sig on réwniez
prowadzeniem catego wydarzenia.

Do you love K-pop? Are you a natural born dancer? If so, the K-pop Cover Dance Festival is a must-see
program event for you! Poland's leading cover groups will face off and compete for the podium! In order to
make sure that the first edition of this event will receive the proper mentorship, we have invited some really
special guests to join the jury, among them Changmin Lee (0| & 2l), better known as CM, a Korean dancer,
choreographer and coach, and Zbigniew Zasada, a dancer and coach with over 30 years of experience, the
only Polish judge who has passed the international exams in the street dance department of the International
Dance Organization. This unique initiative is the result of cooperation with Cheoncheonhi (& & 3l) - a Polish-
Korean team from Wroclaw, Poland, with whom we share an unrelenting curiosity about the world and people.
After the performances of the participants, Karol Suchecki will perform for you during the break for the jury's
deliberations! He will also run the entire show.

Scena Plenerowa

Sobota

15:00

[Wystep] Akiharu Idols

Akiharu Idols

ENGLISH BELOW

Akiharu Idols to cosplayerki i tancerki wcielajgce sig w idolki z anime ,Love Live!”. Juz od 2018 roku raczg nas
swoimi wystgpami i muzycznymi wideo.

Dzigki swojej dziatalno$ci artystycznej szerzg mito$¢ do idolek, tarca oraz cosplayu i zarazajg pozytywng
energig.

Zespot szykuje zupetnie nowy uktad i piosenki. Zaprezentujg takze nowe stroje idolek.

To wszystko zobaczycie pierwszy raz wtasnie na Scenie Plenerowej.

Akiharu Idols are cosplayers and dancers who impersonate idols from the anime "Love Live!". They are already
deigning us with their performances and music videos since 2018. Through their artistic activities, they spread
the love of idols, dance and cosplay and infect us with positive energy. The team is preparing a brand new
choreography and songs. They will also present new idol costumes. And all this you will be able to see for the
first time on our Outdoor Stage.
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Scena Plenerowa

Sobota

18:00

[Koncert] Runika

Runika

ENGLISH BELOW

Runika to zespét z charyzmatycznym damskim wokalem. Swoje muzyczne wptywy czerpig z folku, heavy i
power metalu, klasycznego rocka, a nawet gotyku. Znajdziecie u nich réwniez inspiracje migdzy innymi
mitologig stowianska i bestiariuszami.

Jesli chcecie przenies¢ sig w inne czasy i miejsca, by na chwile sta¢ kims innym i przezy¢ niesamowite
przygody, bedziecie mieli ku temu $wietng okazje podczas ich koncertu. Na scenie bowiem tgczg mistycyzm z
energig czterech zywiotéw, przenoszac stuchaczy do czaséw epickich bitew, sutych biesiad przy kupalnym
ogniu, tajemnic zaklgtych w posagach i niezwyktych istot kryjacych si¢ w lesnych ostepach.

Runika is a band with charismatic female vocals. They draw their musical influences from folk, heavy and
power metal, classic rock and even gothic. You will also find inspiration from Slavic mythology and bestiaries,
among other things in their music. If you want to be transported to other times and places to become someone
else for a while and experience amazing adventures, you will have a great opportunity to do so during their
concert. For on stage, they combine mysticism with the energy of the four elements, transporting listeners to a
time of epic battles, lavish feasts by the Kupala fire, mysteries enchanted in statues and extraordinary beings
hiding in the forests.

Scena Plenerowa

Sobota

20:30

[Koncert] Dziewanna

Dziewanna

ENGLISH BELOW

Agnieszka Suchy, znana jako Dziewanna, jest kompozytorka i wokalistkg z Beskidu Slaskiego. Tworzy i
wykonuje mistyczny folk inspirowany géralszczyzna, kulturg stowianskg i nordyckg oraz cyklem o Wiedzminie.
W 2019 r. wydata koncepcyjny dtugograjacy album ,Widziadto”. Jest laureatkg Wirtualnych Gesli za Folkowg
Ptyte Roku 2019 i finalistkg Influencers LIVE Awards 2022.

Dziewanna w swojej najnowszej tworczosci skupita si¢ na losach przesladowanych przez inkwizycje wiedzm.
Owocem jej pracy jest projekt powstaty dzieki zwiericzonej sukcesem akcji crowdfundingowej — ,Ja, wiedzma”
to dzieto artystyczne, ktdre w zatozeniu ma by¢ formg reminiscencji ofiar praktyk inkwizytorskich.

Pomyst na projekt ,Ja, wiedzma” zrodzit sie w wyniku zainteresowania postaciami szeptuch i sztuka zielarska
oraz historig tzw. polowan na czarownice. Owocem tych inspiracji jest, utrzymany w klimacie poezji $piewane;j i
folku, autorski utwor ,Ja, wiedzma”, do ktérego powstat teledysk. Zainteresowani i zainteresowane moga odby¢
podréz w Tatry i Beskidy oraz wyruszy¢ szlakami Ziemi Cieszynskiej, a to wszystko przy akompaniamencie
pianina (Radomir Rakowski), wiolonczeli (Marta Kazmierczak) i $piewu Dziewanny. W teledysku pojawiajg sie
m.in. ujecia z Cieszyna.

Pie$n opowiada o dwoch wiedzmach (w tych rolach Dziewanna i Karolina Francuz), ktére wiodg spokojne zycie
u stop Tatr. Kobiety nie wiedzg jednak, ze ich tropem podaza juz inkwizycja...

Agnieszka Suchy, known as Dziewanna, is a composer and singer from Beskid Slaski. She creates and
performs mystical folk inspired by Highland, Slavic and Nordic cultures and the Witcher series. In 2019, she
released a conceptual full-length album, "Widziadto." She is the winner of the Wirtualne Gesle Award for the
2019 Folk Album of the Year and a finalist of the 2022 Influencers LIVE Awards. Dziewanna's latest work
focuses on the fate of witches persecuted by the Inquisition. The fruit of her work is a project created thanks to
a successful crowdfunding campaign - "Ja, wiedzma" is an artistic work, which is intended to be a form of
reminiscence of the victims of inquisitorial practices. The idea for the "Ja, wiedzma” project was born as a
result of interest in the figures of whisperers and the art of herbalism, as well as the history of the so-called
witch hunts. The fruit of these inspirations is the author's song "Ja, wiedzma", maintained in the climate of sung
poetry and folk, for which a video was created. Those interested can take a trip to the Tatra and Beskid
Mountains and travel along the trails of the Cieszyn region, all accompanied by the piano (Radomir Rakowski),
cello (Marta Kazmierczak) and singing of Dziewanna. The music video features, among other things, shots
from Cieszyn. The song tells the story of two witches (played by Dziewanna and Karolina Francuz) who lead a
quiet life at the foot of the Tatra Mountains. What the women don't know, however, is that the Inquisition is
already following their trail...
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22:30

[Koncert] None Like Joshua

None Like Joshua

ENGLISH BELOW

Jako wszechstronny mistrz stowa, None Like Joshua bierze na warsztat réznorodne gatunki muzyczne i
tematy, o ktérych warto rapowac. Jest takze eksperymentalnym producentem muzyki elektronicznej. Stawe,
ktorg zdobyt dzigki ponad 170 milionom wyswietlen na YouTube, zawdziecza rapowaniu o swoich ulubionych
grach wideo, anime, programach telewizyjnych i filmach, ktére przeplata z ciezkg muzyka elektroniczna.
Teksty i energia NLJ sg zawsze uzupetniane muzyka, ktéra inspiruje i hipnotyzuje kazdego stuchacza, a on
sam wyrabia sobie marke dzigki wsparciu i wspdtpracy z utalentowanymi producentami EDM i muzycznymi
youtuberami. Nie moze oczywiscie tez zabrakng¢ setek tysigcy graczy, fanéw anime i mito$nikéw rapu, ktérzy
pokochali jego twérczos¢ i przekazujg jego piosenki dalej w swiat!

NLJ podbija internet swojg muzyka, przy ktérej kazdy moze $wietnie sig¢ bawi¢ i dawa¢ czadu.

Fani gier mogg z kolei ustysze¢ jego piosenke w popularnej grze mobilnej Garena Free Fire.

Wraz z francuskim zespotem Smash Hit Combo wydat réwniez album rap metal/nerdcore, L33T, ktéry osiggnat
pierwsze miejsce na playliscie ,francuski metal” na iTunes.

As a versatile master of words, None Like Joshua takes on a variety of musical genres and topics to rap about.
He is also an experimental producer of electronic music. He's made a name for himself with more than 170
million views on YouTube by rapping about his favorite video games, anime, TV shows and movies, which he
intertwines with heavy electronic music. NLJ's lyrics and energy are always complemented by music that
inspires and mesmerizes any listener, and he is making a name for himself through support and collaborations
with talented EDM producers and music youtubers. And, of course, there's no denying the hundreds of
thousands of gamers, anime fans and rap lovers who have come to love his work and are passing his songs on
to the world! NLJ is conquering the Internet with his music, with which everyone can have fun and rock out to.
Gaming fans, in turn, can hear his song in the popular mobile game Garena Free Fire. He also released a rap
metal/nerdcore album, L33T, with the French band Smash Hit Combo, which reached number one on the
"French metal" playlist on iTunes.

Scena Plenerowa

Niedziela

00:00

[Koncert] Weljar

Weljar

ENGLISH BELOW

Weljar to projekt artystyczny powstaty z zamitowania do rodzinnej kultury i muzyki. Projekt inspirowany czasami
prastowianskimi i szamanizmem, ktéry powstat z tesknoty za blisko$cig natury oraz tkwigcej w niej sity
pierwotnej.

Zespdt tworzy muzyke melancholijng z pogranicza folku oraz ambientu.
Weljar is an art project born out of a love of family culture and music. The project is inspired by ancient Slavic

times and shamanism, which arose from a longing for proximity to nature and the primal force inherent in it.
The band creates melancholic music bordering folk and ambient.

Scena Plenerowa

Niedziela

02:00

[Koncert] Mr. Jazzek

Mr. Jazzek

ENGLISH BELOW

Mr. Jazzek (Jacek Janaszkiewicz) jest dj-em i producentem muzycznym ze Szczecina. To prekursor electro
swingu w Polsce, gatunku muzycznego, ktdry taczy wptywy klasycznego lub wspoétczesnego swingu i jazzu z
gatunkami takimi jak EDM, house, dubstep, drum and bass czy hip-hop. Mr Jazzek zalicza sig¢ do topowych
twércow electro swingu na $wiecie!

Jego utwory wystepujg na wielu kompilacjach i sg chetnie stuchane. Artysta tworzy swéj unikalny styl, ktéry jest
hybrydg migdzypokoleniowa, taczacg stare z nowym. W jego produkcjach ustyszymy jazz, blues, balkan beats,
muzyke klasyczng i klubowa. Regularnie wydaje w wytworniach Electro Swing Thing i FDF z Berlina.

Mr. Jazzek (Jacek Janaszkiewicz) is a DJ and music producer from Szczecin, Poland. He is a forerunner of
electro swing in Poland, a musical genre that combines influences from classical or contemporary swing and
jazz with genres such as EDM, house, dubstep, drum and bass or hip-hop. Mr. Jazzek ranks among the top
electro swing artists in the world! His songs appear on many compilations and are eagerly listened to. The
artist creates his unique style, which is an intergenerational hybrid, combining the old with the new. In his
productions one will hear jazz, blues, balkan beats, classical and club music. He regularly releases music in
Berlin-based labels Electro Swing Thing and FDF.

Scena Plenerowa

Niedziela

10:00

[Koncert] NanoKarrin

NanoKarrin

ENGLISH BELOW

NanoKarrin to polska grupa dubbingowa, ktéra od 15 lat zrzesza zaréwno amatoréw, jak i profesjonalistow
interesujgcych sig szeroko pojetg tematyka lokalizacji filmow, seriali, animagii, gier i piosenek. Najbardziej
znani sg z coveréw ,Warriors” od Imagine Dragons oraz ,World.execute(me)” od Mili, ale to zdecydowanie nie
jedyne rodzaje muzyki, jakie majg w zanadrzu. Tym razem jednak zamiast filmiku na youtube, bedzie mozna
ich postuchaé na zywo na scenie!

NanoKarrin is a Polish dubbing group that has brought together both amateurs and professionals interested in
the broad subject of localization of films, series, animation, games and songs for 15 years. They are best
known for their covers of "Warriors" from Imagine Dragons and "World.execute(me)" from Mila, but these are
definitely not the only types of music they have in store. This time, however, instead of a youtube video, you will
be able to listen to them live on stage!
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12:00

[Koncert] Chér Kameralny Hibike

ENGLISH BELOW

Chor Kameralny Hibike 2+ &M8H to zenski zespdt powstaty 8 lat temu z inicjatywy jego dyrygentki Katarzyny
Jaskoleckiej w Poznaniu. Chorzystki to dziewczyny z pasja, zakochane w $piewie oraz kulturze japonskiej.
Repertuar Hibike (jap. wybrzmiewaj) to prawie wytgcznie utwory japonskich kompozytoréw. Dlaczego?
Dziewczyny chcg pokazywaé piekno japonskiej tworczosci i jezyka, czyli to, co je same urzekto w kulturze Kraju
Kwitngcej Wisni.

Oprocz koncertéw zespdt prowadzi w Poznaniu cykl warsztatow UTAIMASHOU! (jap. zaspiewajmy), podczas
ktérych wraz z uczestnikami pochyla si¢ nad utworami z anime, a wspdlna praca zwienczona jest finatowym
wykonaniem zamieszczanym na kanale YouTube Hibike.

Poza Poznaniem mozna obejrze¢ Hibike podczas JAPONII W DZWIEKACH | GESTACH, czyli spektakli
zanurzajgcych w kulturg Japonii. Przy tym projekcie Hibike wspotpracowato dotychczas z duetem teatralnym
Kobito Rakugo, kwartetem smyczkowym Lilia Quartet oraz Zespotem Kota Artystyczno-Naukowego studentéow
rytmiki Akademii Muzycznej im. |. J. Paderewskiego w Poznaniu.

Specjalnie na Pyrkon Hibike przygotowato utwory znane z anime. Jakie? Tego dowiecie si¢ na konwencie!

Hibike Chamber Choir 21+ &18H] is an all-female ensemble formed 8 years ago on the initiative of its
conductor Katarzyna Jaskoélecka in Poznan. The choristers are passionate girls in love with singing and
Japanese culture. The repertoire of Hibike (Japanese for resound) is almost exclusively works by Japanese
composers. Why? The girls want to show off the beauty of Japanese art and language, that is, what has
captivated them about the culture of the Land of the Cherry Blossom. In addition to concerts, the band also has
a cycle of workshops called UTAIMASHOU! (Japanese: let's sing), during which they and the participants
analyze songs from anime, and the joint work culminates in a final performance posted on Hibike's YouTube
channel. Outside of Poznan, you can watch Hibike during JAPAN IN SOUNDS AND GESTURES,
performances that immerse you in Japanese culture. For this project, Hibike has so far collaborated with the
theater duo Kobito Rakugo, the string quartet Lilia Quartet, and the Artistic and Scientific Circle Ensemble of
rhythm students at the I. J. Paderewski Academy of Music in Poznan. Specially for Pyrkon, Hibike has prepared
songs known from anime. Which ones? That's what you'll find out at the convention!.

Scena Plenerowa

Niedziela

14:00

[Koncert] Luna Haruna

Luna Haruna

ENGLISH BELOW

Haruna Luna swojg kariere rozpoczeta juz jako nastolatka. Byta m.in. modelkg w magazynie Gothic & Lolita
Magazine “Kera”. Natomiast swoj debiut muzyczny miata w 2012 roku, kiedy to nagrata piosenke “Sora wa
takaku kaze wa utau” do anime “Fate/Zero”. Obecnie na swoim koncie ma wiele czotéwek do réznych anime,
m.in. “SWORD ART ONLINE”, “Monogatari’ czy “Saekano: How to Raise a Boring Girlfriend”.

Swojg tworczoscig szybko zyskata sobie popularnos¢ nie tylko w Japonii, ale i na catym $wiecie - koncertowata
juz w Azji, Stanach Zjednoczonych, Europie... a teraz wystapi i w Polsce! W 2021 roku zdobyta nagrode
Anisong Singer na ,WEIBO Account Festival in Tokyo 2020".

Oprocz kariery muzycznej, kontynuuje réwniez swojg dziatalno$¢ jako modelka Lolita oraz zajmuje sig
projektowaniem i produkcjg unikalnych sukien $lubnych marki “LUNAMARIA” oraz torebek ITA-BAG marki
“OSHI TO DATE".

Haruna Luna began her career as a teenager. Among other things, she was a model for the Gothic & Lolita
Magazine "Kera". Meanwhile, she made her musical debut in 2012, when she recorded the song "Sora wa
takaku kaze wa utau" for the anime "Fate/Zero." Her current credits include a number of intro songs for various
anime, including "SWORD ART ONLINE", "Monogatari" and "Saekano: How to Raise a Boring Girlfriend". With
her work, she quickly gained popularity not only in Japan, but also around the world - she has already given
concerts in Asia, the United States, Europe... and now she will perform in Poland as well! In 2021, she won the
Anisong Singer award at the "WEIBO Account Festival in Tokyo 2020". In addition to her music career, she
also continues her work as a Lolita model and designs and produces unique wedding dresses under the
"LUNAMARIA" brand and ITA-BAG bags under the "OSHI TO DATE" brand.

Stacja Nauka

Pigtek

16:00

Michael Morys-Twarowski - Q&A

Michael Morys-Twarowski

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Pigtek

17:00

Beata Kawczynska - Q&A

Beata Kawczynska

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Pigtek

18:00

dr hab. Aleksandra Ziembinska-Buczynska -
Q&A

dr hab. Aleksandra
Ziembinska-Buczynska

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Pigtek

19:00

Natalia Leciejewska - Q&A

Natalia Leciejewska

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Piatek

20:00

dr Mariusz Gogodl, dr hab. Bartosz Walter - Q&A

dr Mariusz Gogodl, dr hab
inz. Bartosz Walter

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Pigtek

21:00

Mikotaj Kotyszko - Q&A

Mikotaj Kotyszko

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Pigtek

22:00

dr Tomasz Rozek, Krzysztof Poznanski
[NaukowoTV], prof. Szymon Malinowski [Nauka
o klimacie] - Q&A

dr Tomasz Rozek,

Krzysztof Poznanski, prof.

Szymon Malinowski

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Pigtek

23:00

dr Monika Aksamit-Koperska - Q&A

dr Monika Aksamit-
Koperska

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.

Stacja Nauka

Sobota

12:00

Krzysztof Poznanski [NaukowoTV] - Q&A

Krzysztof Poznanski

Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekgji.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Stacja Nauka Sobota 13:00 | dr Marcelina Jureczko - Q&A dr Marcelina Jureczko Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Mikotaj Fedorowicz, Piotr Konieczny Mikotaj Fedorowicz, Piotr
Stacja Nauka Sobota 14:00 | [niebezpiecznik.pl]- Q&A Konieczny Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Stacja Nauka Sobota 15:00 | Piotr Kosek [Astrofaza] - Q&A Piotr Kosek Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Stacja Nauka Sobota 16:00 | Mikotaj Kotyszko - Q&A Mikotaj Kotyszko Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Agnieszka Jankowiak-Maik [Babka od histy], Agnieszka Jankowiak-
Stacja Nauka Sobota 17:00 | Krzysztof Poznanski [NaukowoTV] -Q&A Maik, Krzysztof Poznanski | Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Mikotaj Fedorowicz,
Stacja Nauka Sobota 18:00 | Mikotaj Fedorowicz, Natalia Leciejewska - Q&A Natalia Leciejewska Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Stacja Nauka Sobota 19:00|dr hab. Bartosz Walter - Q&A dr hab inz. Bartosz Walter |Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Stacja Nauka Sobota 20:00 |dr Pawet Jedynak - Q&A dr Pawet Jedynak Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Mikotaj Frankowski, Dominika tupinska Mikotaj Frankowski,
Stacja Nauka Sobota 21:00|[Centrum Szyfréw Enigma] - Q&A Dominika tupinska Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekgji.
Cezary Odrzyg6zdz, Marcin Osuch [Faceci w Cezary Odrzyg6zdz,
Stacja Nauka Niedziela 11:00 [kitlach] - Q&A Marcin Osuch Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Stacja Nauka Niedziela 12:00 | Mikotaj Kotyszko - Q&A Mikotaj Kotyszko Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
drn. med.in.ozdr. Anna
Kotlinska, Piotr
dr Anna Kotlinska, Aleksandra i Piotr Stanistawski, Aleksandra
Stacja Nauka Niedziela 13:00 | Stanistawscy [Crazy Nauka] - Q&A Stanistawska Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Anna Jankowiak [Wiedzma od wiedzy], Mikotaj Anna Jankowiak, Mikotaj
Stacja Nauka Niedziela 14:00 | Fedorowicz - Q&A Fedorowicz Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Rafat Ambroziak, Krystian Machnik Rafat Ambroziak, Krystian
Stacja Nauka Niedziela 15:00 | [napromieniowani.pl] - Q&A Machnik Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekcji.
Stacja Nauka Niedziela 16:00 | Mateusz Kesy - Q&A mgr inz. Mateusz Kesy Sesja Q&A w Stacji Nauka w paw. PCC tuz po prelekgji.
Naucz sig tadnie i szybko pomalowac¢ figurke do planszéwki czy bitewniaka. Pomalowang figurke zabierz ze
sobg do domu - niech twoi koledzy i kolezanki zzieleniejg z zazdrosci! Mozesz przynie$¢ swojg wiasng figurke
Strefa Dziecieca (Aula (zagruntowang na biato). Przy stole jest ograniczona ilo$¢ miejsc, ale warsztat trwa 2 godziny - kiedy kto$
Kreatywnosci 1) Piatek 15:30 | Pomaluj figurke [warsztaty] Leszek Cyfer pomaluje figurke i wstanie mozna dotgczy¢ do malowania.
Wielkie warsztaty rysunkowe, wymagaijg wielkiego formatu! Tym samym zapraszamy wszystkich mtodych
adeptow sztuk plastycznych na warsztaty rysunkowe w formacie XXL. Wspolnie zaprojektujemy i stworzymy
Dorota "Topaz" najwiekszg, najdiuzszg i najbardziej kolorowg mape Festiwalu Fantastyki Pyrkon! Przy pomocy réznych
Strefa Dziecigca (Aula Derychowska, Barbara mediéw i materiatéw plastycznych, najmiodsi uczestnicy stworzg wspélng ilustracje przedstawiajgca
Kreatywnosci 1) Pigtek 18:00 | Wielki Pyrkonowy Warsztat Rysunkowy "Ether" Bobko najciekawsze i najwazniejsze elementy Pyrkonu, ktére kazdy (i duzy i maty) koniecznie powinien odwiedzic¢!
Strefa Dziecigca (Aula
Kreatywnosci 1) Sobota 11:00 | Roboty Kubu$ z Go4Robot [warsztaty] Go4Robot Warsztaty z robotyki kierowane do dzieci w wieku 3 - 4 lat.
Sesja RPG dla dzieci 7+
Z pomocg Czarownych Kosci mtodzi Wedrowcy przenoszg sig do réwnolegtego $wiata, ktérym jest
Strefa Dziecieca (Aula Sesja RPG dla dzieci: Mistrz Basni — Czarowne fantastyczna Kraina Bohateréw. Ich zadaniem jest uratowa¢ Czarowne Drzewo, umierajgce z powodu braku
Kreatywnosci 1) Sobota 12:00 | Kosci i Czarowny Stét Marcin "Nicram" Kubiesa | najwazniejszych rzeczy na $wiecie — muzyki, $miechu i dzieciecej radosci.
Strefa Dziecigca (Aula
Kreatywnosci 1) Sobota 14:30|Lego WEDO z Go4Robot [warsztaty] Go4Robot Warsztaty z robotyki kierowane do dzieci w wieku 7-8 lat.
Strefa Dziecigca (Aula Warsztaty z robotyki kierowane do dzieci w wieku 5 - 6 lat.
Kreatywnosci 1) Sobota 16:30 | Lego Spike Essential z Go4Robot [warsztaty] Go4Robot
Jaka powierzchnie ma nasza skéra? Jak duzy jest mézg cztowieka, a ile metréw mierza nasze jelita? Na te
pytania odpowiemy wspdlnie podczas warsztatéw przeprowadzonych przez Fundacje Tomasza Rozka Nauka.
Strefa Dziecieca (Aula Jak dziata cztowiek? O anatomii czlowieka z To Lubie. Podczas wspolnej zabawy zgtebimy tajniki ludzkiego organizmu i pokazemy jak dziata cztowiek.
Kreatywnosci 1) Sobota 18:00 | Nauka. To Lubie! [warsztaty] Fundacja Nauka. To lubig! Podczas warsztatow wykorzystamy techniki plastyczne, a uczestnicy bedg pracowac w grupach.
Chcesz spojrze¢ na $wiat z innej perspektywy? Nudzi Cig szaro-buro$¢ dookota? Stworz swéj wiasny
Strefa Dziecigca (Aula Natalia Konkol szalejdoskop i spojrz na $wiat w innych kolorach!
Kreatywnosci 1) Niedziela 11:00 | Zbuduj swoj Szalejdoskop! [warsztaty] (Szalejdoskop) Natalia Konkol
Podczas warsztatéw, nasi najmtodsi uczestnicy nauczg sie¢ wyczarowywac¢ prawdziwe cudenka z kolorowego
papieru. Miodzi adepci pradawnej sztuki japoniskiej dowiedzg sig jak wykona¢ z papieru urocze zwierzatka tj.
zuraw, lisek, krélik oraz rézne elementy kultury japonskiej. Podczas warsztatéw poznamy tez kilka ciekawostek
zwigzanych z kulturg Kwiatu Wisnii.
Strefa Dziecieca (Aula
Kreatywnosci 1) Niedziela 13:00 | Magia Origami [warsztaty] Tomasz "Mr.T" Szlachetka




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Makramy czyli sztuka "wigzania sznurkéw", opiera sig¢ na wigzaniu sznurkéw - bez uzycia igiet, drutéw lub
szydetka, a za pomoca splotéw. Podczas warsztatow z Twojg Ferajng nauczymy sig kilku prostych splotow, a
Strefa Dziecieca (Aula takze krok po kroku poznamy tajniki tego coraz bardziej popularnego rekodzieta - ktérego efekt, zabierzemy ze
Kreatywnosci 2) Pigtek 16:00 | Makramy DIY [warsztaty] Twoja Ferajna sobg do domu.
Magia, magig... ale zanim rozpoczniemy nauke w Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie - czas sprawi¢
sobie niesamowitg rézdzke! Niczym z magicznego sklepiku Ollivander'a, petnego tajemniczych przedmiotéw,
krysztatéw, drobnych dodatkdéw i fantastycznych zwierzat, zapraszamy na warsztaty z tworzenia rézdzek! tzy
Dorota "Topaz" jednorozca czy wios gryfa... Jestesmy to w stanie zrobi¢ sami!
Strefa Dziecigca (Aula Derychowska, Barbara
Kreatywnosci 2) Sobota 10:30 | Niezbednik Czarodzieja [warsztaty] "Ether" Bobko
Wspdlnie z prawdziwymi Mandalorianami, poznamy techniki, symbole i znaczenia ktére towarzyszg hetmom
Strefa Dziecieca (Aula Galaktyczne warsztaty rysunkowe z Wioska Mandalo i Klonéw! Zaprojektujemy réwniez indywidualny designu hetmu dla kazdego Uczestnika, chcacego
Kreatywnosci 2) Sobota 13:00 | Star Wars Wioska Star Wars dotgczy¢ do szeregéw Star Wars!
Strefa Dziecigca (Aula
Kreatywnosci 2) Sobota 18:00 | Malowanie na Szkle [warsztaty] Twoja Ferajna Relaksujgce i kreatywne warsztaty uczace podstaw bardzo prostej techniki artystycznej - malowania na szkle.
Magia, magig... ale zanim rozpoczniemy nauke w Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie - czas sprawi¢
sobie niesamowitg rézdzke! Niczym z magicznego sklepiku Ollivander'a, petnego tajemniczych przedmiotéw,
krysztatéw, drobnych dodatkéw i fantastycznych zwierzat, zapraszamy na warsztaty z tworzenia rézdzek! tzy
Dorota "Topaz" jednorozca czy wios gryfa... Jestesmy to w stanie zrobi¢ sami!
Strefa Dziecigca (Aula Derychowska, Barbara
Kreatywnosci 2) Niedziela 10:15 | Niezbednik Czarodzieja [warsztaty] "Ether" Bobko
Dziecinstwo to przede wszystkim cata masa zabaw i gier ruchowych na podwoérku lub w ogrodzie. Czasem im
prostsze tym bardziej pobudzajg wyobraznie - cho¢ nie da sig ukry¢, ze to wtasnie te najbardziej brudzace,
eksplodujgce i szalone sg najbardziej wyczekiwane przez dzieci. Jak zbudowac rakiete z kartonu? Jak zosta¢
szalony fizykiem w domu? Czy da sig przej$c¢ labirynt z tasmy klejgcej - przebranym za mumie? Na te i inne
Strefa Dziecieca (Aula pytania wspdlnie z Marcinem Perfunskim i jego cérkami sprébujemy odpowiedzie¢ - oczywiscie w praktyce, a
Kreatywnosci 2) Niedziela 12:00 | Nie rébcie tego w domu! Zrébcie na Pyrkonie! Marcin Perfuriski nie tylko w teorii.
Czas na wspdlne zabawy - dla duzych i matych! Swoje ulubione tytuty znajda tu przede wszystkim rodzice z
dzie¢mi, bo to wiasnie dla nich otwieramy tegoroczne rodzinne atrakcje od Wydawnictwa Egmont. Wspoéina
czytelnia komiks6w, turniej "Pedzacych Z6twi XXL" a takze logiczne Ubongo, matematyczny Pitagoras i
Reakcja faficuchowa rozkrecg wasze szare komorki. To wszystko do dyspozycji rodzicéw i ich dzieci bedzie
czekac przez trzy dni dobrej zabawy, pozytywnych emociji i usmiechu.
** Rodzinne Atrakcje od Wydawnictwa Egmont bedg dostepne codziennie w godzinach otwarcia Strefy
Dzieciecej **
pigtek (15.06) godz. 14:00 - 20:00
Strefa Dziecigca sobota (16.06) godz. 10:00 - 20:00
(Swietlica Pyrkonowa) | Pigtek 14:00 | Rodzinne Atrakcje Wydawnictwa Egmont Wydawnictwo Egmont niedziela (17.06) godz. 10:00 - 16:00
Dawno, dawno temu, w odlegtej galaktyce... Jesli nie sg Ci obce te stowa i czujesz w sobie Moc, wez udziat w
Strefa Dziecigca konkursie wiedzy o Gwiezdnych Wojnach! Dla wszystkich $miatkéw, czeka réwniez prawdziwy Mandalorianski
(Swietlica Pyrkonowa) | Pigtek 17:00 | Konkurs wiedzy o Star Wars Wioska Star Wars trening! To co, gotowi do wspodlnej zabawy ?
Z okazji 15-lecia gry "Pedzace Zétwie" zapraszamy wszystkie dzieci na miniturniej tej fantastyczniej i kolorowej
gry w formacie XXL! Zélwie zwykle sie nigdzie nie spiesza, ale kiedy w polu widzenia pojawia sie apetyczna
satatka z lisci po drugiej stronie taki, zaczynajg wyciggac swoje krotkie ndzki. Czy okazesz sie najszybszym
Strefa Dziecigca zétwikiem na planszy? Wypatruj Pedzacych Zétwi XXL przez trzy dni festiwalowej zabawy na Rodzinnych
(Swietlica Pyrkonowa) | Pigtek 18:00 | Pedzace Zotwie XXL [nauka gry i miniturniej] Wydawnictwo Egmont Atrakcjach od Wydawnictwa Egmont!
Czas na wspolne zabawy - dla duzych i matych! Swoje ulubione tytuty znajdg tu przede wszystkim rodzice z
dzieémi, bo to wtasnie dla nich otwieramy tegoroczne rodzinne atrakcje od Wydawnictwa Egmont. Wspélna
czytelnia komikséw, turniej "Pedzacych Zétwi XXL" a takze logiczne Ubongo, matematyczny Pitagoras i
Reakcja tancuchowa rozkrecg wasze szare komérki. To wszystko do dyspozycji rodzicéw i ich dzieci bedzie
czekac przez trzy dni dobrej zabawy, pozytywnych emocji i usmiechu.
Strefa Dziecigca ** Rodzinne Atrakcje od Wydawnictwa Egmont bedg dostepne codziennie w godzinach otwarcia Strefy
(Swietlica Pyrkonowa) | Pigtek 18:30 | Rodzinne Atrakcje Wydawnictwa Egmont Wydawnictwo Egmont Dzieciecej **
Strefa Dziecigca Roboty pokazowe, GIGA klocki, Mysliciel i jeszcze wiele innych atrakcji czeka na dzieci i rodzicéw, tuz przy
(Swietlica Pyrkonowa) | Sobota 10:00 | Strefa Open z Go4Robot Go4Robot recepcji (nie wymaga rejestracji).
Z okazji 15-lecia gry "Pedzace Zétwie" zapraszamy wszystkie dzieci na miniturniej tej fantastyczniej i kolorowej
gry w formacie XXL! Zélwie zwykle sie nigdzie nie spiesza, ale kiedy w polu widzenia pojawia sie apetyczna
satatka z lisci po drugiej stronie taki, zaczynajg wycigga¢ swoje krotkie ndzki. Czy okazesz sie najszybszym
Strefa Dziecigca 26twikiem na planszy? Wypatruj Pedzacych Zétwi XXL przez trzy dni festiwalowej zabawy na Rodzinnych
(Swietlica Pyrkonowa) | Sobota 18:00 | Pedzace Zotwie XXL [nauka gry i miniturniej] Wydawnictwo Egmont Atrakcjach od Wydawnictwa Egmont!
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Strefa Dziecigca
(Swietlica Pyrkonowa)

Sobota

18:30

Rodzinne Atrakcje Wydawnictwa Egmont

Wydawnictwo Egmont

Czas na wspdlne zabawy - dla duzych i matych! Swoje ulubione tytuty znajda tu przede wszystkim rodzice z
dzie¢mi, bo to wtasnie dla nich otwieramy tegoroczne rodzinne atrakcje od Wydawnictwa Egmont. Wspoélna
czytelnia komiks6w, turniej "Pedzacych Z6twi XXL" a takze logiczne Ubongo, matematyczny Pitagoras i
Reakcja tancuchowa rozkrecg wasze szare komorki. To wszystko do dyspozycji rodzicéw i ich dzieci bedzie
czekac przez trzy dni dobrej zabawy, pozytywnych emociji i usmiechu.

** Rodzinne Atrakcje od Wydawnictwa Egmont bedg dostepne codziennie w godzinach otwarcia Strefy
Dzieciecej **

Strefa Dziecigca
(Swietlica Pyrkonowa)

Niedziela

10:00

Rodzinne Atrakcje Wydawnictwa Egmont

Wydawnictwo Egmont

Czas na wspdlne zabawy - dla duzych i matych! Swoje ulubione tytuty znajda tu przede wszystkim rodzice z
dzie¢mi, bo to wiasnie dla nich otwieramy tegoroczne rodzinne atrakcje od Wydawnictwa Egmont. Wspéina
czytelnia komikséw, turniej "Pedzacych Zétwi XXL" a takze logiczne Ubongo, matematyczny Pitagoras i
Reakcja tancuchowa rozkrecg wasze szare komorki. To wszystko do dyspozycji rodzicéw i ich dzieci bedzie
czekac przez trzy dni dobrej zabawy, pozytywnych emociji i uémiechu.

** Rodzinne Atrakcje od Wydawnictwa Egmont bedg dostepne codziennie w godzinach otwarcia Strefy
Dzieciecej **
pigtek (15.06) godz. 14:00 - 20:00
sobota (16.06) godz. 10:00 - 20:00
niedziela (17.06) godz. 10:00 - 16:00

Strefa Dziecieca
(Swietlica Pyrkonowa)

Niedziela

13:00

Pedzace Zoétwie XXL [nauka gry i miniturniej]

Wydawnictwo Egmont

Z okazji 15-lecia gry "Pedzace Zotwie" zapraszamy wszystkie dzieci na miniturniej tej fantastyczniej i kolorowej
gry w formacie XXL! Zélwie zwykle sig nigdzie nie spiesza, ale kiedy w polu widzenia pojawia sig apetyczna
satatka z lisci po drugiej stronie tgki, zaczynajg wycigga¢ swoje krotkie nézki. Czy okazesz sig najszybszym
z6twikiem na planszy? Wypatruj Pedzacych Zétwi XXL przez trzy dni festiwalowej zabawy na Rodzinnych
Atrakcjach od Wydawnictwa Egmont!

Strefa Dziecigca
(Swietlica Pyrkonowa)

Niedziela

13:30

Rodzinne Atrakcje Wydawnictwa Egmont

Wydawnictwo Egmont

Czas na wspdlne zabawy - dla duzych i matych! Swoje ulubione tytuty znajda tu przede wszystkim rodzice z
dzie¢mi, bo to wtasnie dla nich otwieramy tegoroczne rodzinne atrakcje od Wydawnictwa Egmont. Wspoélna
czytelnia komikséw, turniej "Pedzacych Zétwi XXL" a takze logiczne Ubongo, matematyczny Pitagoras i
Reakcja tancuchowa rozkrgcg wasze szare komérki. To wszystko do dyspozyciji rodzicéw i ich dzieci bedzie
czekac przez trzy dni dobrej zabawy, pozytywnych emociji i usmiechu.

** Rodzinne Atrakcje od Wydawnictwa Egmont bedg dostepne codziennie w godzinach otwarcia Strefy
Dzieciecej **
piatek (15.06) godz. 14:00 - 20:00
sobota (16.06) godz. 10:00 - 20:00
niedziela (17.06) godz. 10:00 - 16:00

Strefa Dziecigca
(Zakatek Tworczosci)

Piatek

15:00

Magiczne Zaktadki [warsztat]

Natalia Konkol
(Szalejdoskop)

Natalia Konkol

ENGLISH BELOW
Wyjatkowe lektury potrzebujg wyjatkowych zaktadek! Od$wiez swoja biblioteczke odrobing magii i koloru. Zréb
z nami wyjagtkowe zaktadki z wydrapywanek i confetti!

Exceptional reading material needs exceptional bookmarks! Upgrade your bookcase with a little magic and
color. Make unique scratch and confetti bookmarks with us!

Strefa Dziecigca
(Zakatek Tworczosci)

Pigtek

17:00

Nauka podstaw szydetkowania maskotek dla
dzieci [warsztaty]

Monika Aulich

Szydetko czasem bywa trudniejsze do oswojenia niz sam Mjolnir Thora, jednak nie jest to niemozliwe! Na
warsztatach najmtodsi uczestnicy festiwalu nauczysz sie podstaw szydetkowania, ktotego efektem koncowym
bedzie mini maskotka, ktorg zabierzemy ze sobg do domu.

Strefa Dziecigca
(Zakatek Tworczosci)

Sobota

11:00

Jak dziata cztowiek? O anatomii cztowieka z
Nauka. To Lubig! [warsztaty]

Fundacja Nauka. To lubig!

Jaka powierzchnige ma nasza skéra? Jak duzy jest mozg cztowieka, a ile metréw mierzg nasze jelita? Na te
pytania odpowiemy wspélnie podczas warsztatéw przeprowadzonych przez Fundacje Tomasza Rozka Nauka.
To Lubig. Podczas wspolnej zabawy zgtebimy tajniki ludzkiego organizmu i pokazemy jak dziata cztowiek.
Podczas warsztatow wykorzystamy techniki plastyczne, a uczestnicy bedg pracowac w grupach.

Strefa Dziecieca
(Zakatek Twdrczosci)

Sobota

12:00

Jak dziata cztowiek? O anatomii cztowieka z
Nauka. To Lubig! [warsztaty]

Fundacja Nauka. To lubig!

Jaka powierzchnig ma nasza skéra? Jak duzy jest mézg cztowieka, a ile metréw mierza nasze jelita? Na te
pytania odpowiemy wspélnie podczas warsztatéw przeprowadzonych przez Fundacjge Tomasza Rozka Nauka.
To Lubie. Podczas wspdlnej zabawy zgtebimy tajniki ludzkiego organizmu i pokazemy jak dziata cztowiek.
Podczas warsztatéw wykorzystamy techniki plastyczne, a uczestnicy bedg pracowa¢ w grupach.

Strefa Dziecigca
(Zakatek Tworczosci)

Sobota

12:00

Roboty Panda z Go4Robot [warsztaty]

Go4Robot

Warsztaty z robotyki kierowane do dzieci w wieku 3 - 4 lat.

Strefa Dziecigca
(Zakatek Tworczosci)

Sobota

13:00

EkoFantastyczne kostiumy i przebrania!
[warsztaty]

Centrum Sztuki Dziecka w
Poznaniu

Serdecznie zapraszamy do puszczenia wodzy wyobrazni i przeobrazenia sie w kolorowe, wy$nione postaci!
Duzych i matych zachgcamy do wspdlnego wykonywania kostiumoéw oraz przebran z papieru i rozmaitych
recyklingowych materiatéw. Kostiumy widowiskowe, minimalistyczne, fantastyczne, czy realistyczne - to
wszystko zalezy tylko od Waszej wyobrazni.

Bo przeciez i fantastyka, i sztuka swoj poczatek majg w wyobrazni wtasnie, dlatego Centrum Sztuki Dziecka w
Poznaniu z rado$cig dotgcza do tegorocznego Festiwalu Fantastyki Pyrkon :)




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Masz swoj stréj i chcesz go pokazac? A potrafisz wysoko skakac? Szybko biega¢? Tanczy¢ i szale¢? Chodz i
baw sig z nami! Zapraszamy na kolejng edycj¢ COSPLAY PARTY dla dzieci. Bierz swdj cosplay i wez udziat w
Strefa Dziecigca wyzwaniu! Zapraszamy najmiodszych uczestnikéw Pyrkonu do prezentacji strojow i szalonej zabawy. Szyty
(Zakatek Tworczosci) | Sobota 14:30| Cosplay Party and Show z SZALEJDOSKOP! Natalia Konkol przez babcie, klejony samodzielnie, kupiony w markecie - wszystkie stroje mile widziane!
Sesja RPG dla dzieci 8+, prowadzona przez do$wiadczonego Mistrza Gry.
W wiosce Przyrzecze mieszkajg mtodzi bohaterowie, ktérzy pragng doréwnac stawa swoim rodzicom. Nim
jednak wybiorg sie walczy¢ ze smokami, potrzebujg zdoby¢ doswiadczenie. Kto$ ukradt krowe i make miynarce
Mery. Czy mtodzi herosi odnajdg ztodziei i przyprowadzg zgube? </i>
Strefa Dziecigca sesja RPG dla dzieci: Hero Kids (Zieloni
(Zakatek Tworczosci) | Sobota 17:00| Ztodzieje) Marcin "Nicram" Kubiesa |Czas gry: 60-90 minut.
Strefa Dziecieca Warsztaty z robotyki kierowane do dzieci w wieku 9 - 10 lat.
(Zakatek Tworczosci) | Sobota 18:30 | Lego Spike Prime z Go4Robot [warsztaty] Go4Robot
String Art czyli w dostownym ttumaczeniu "sztuka nici" to niecodzienne rekodzieto, gdzie za pomocg deski,
Strefa Dziecigca gwozdzikéw i nici stworzymy wspdlnie mate dzieto sztuki. W tej technice malujemy obrazy bez uzycia farb. Daje
(Zakatek Tworczosci) |Niedziela 11:00 | String Art [warsztaty] Twoja Ferajna to wyobrazni nieskoficzone mozliwosci, bo kazda praca moze powstaé na kilka sposobow.
Z pomocg Czarownych Kosci mtodzi Wedrowcy przenosza sie do réownolegtego $wiata, ktérym jest
Strefa Dziecigca sesja RPG dla dzieci: Mistrz Basni — Czarowna fantastyczna Kraina Bohateréw. Ich zadaniem jest uratowa¢ Czarowne Drzewo, umierajgce z powodu braku
(Zakatek Tworczosci) |Niedziela 13:00 | Fletnia i tyzka Stodkosci Marcin "Nicram" Kubiesa |najwazniejszych rzeczy na $wiecie — muzyki, $miechu i dziecigcej radosci.
Strefa Fanéw [konkurs] Poszukiwanie Minifigurek LEGO z
Klockéw LEGO Pigtek 13:00|LEt's GO Build i al.to dzien 1 LEt's GO Build!
Strefa Fanow [konkurs] Poszukiwanie Minifigurek LEGO z
Klockéw LEGO Sobota 09:30 [LEt's GO Build i al.to dzien 2 LEt's GO Build!
Strefa Fanow [konkurs] Poszukiwanie Minifigurek LEGO z
Klockéw LEGO Niedziela 09:30 [LEt's GO Build i al.to dzien 3 LEt's GO Build!
ENGLISH BELOW
- Nic tak nie zbliza jak wspdine bieganie po labiryncie petnym bomb. Gramy na pecetach.
Strefa Gamingowa Pigtek 15:00 | [Turniej] Dyna Blaster / Bomberman - Nothing brings people closer together like running through a maze full of bombs. We’re playing on PCs.
ENGLISH BELOW
Znasz na pamie¢ q3dm17? Wczuj si¢ w klimat kawiarenki internetowej przetomu wiekéw i wygraj!
Strefa Gamingowa Pigtek 17:00|[Turniej] Quake Il Arena "Dawne Komputery i Gry" Do you know q3dm17 by heart? Get the feel of a turn-of-the-century Internet cafe and win!
ENGLISH BELOW
Udowodnij, ze zastuzyte$ na swdj pas.
Strefa Gamingowa Piatek 18:00 | [Turniej] International Karate (Commodore 64) |"Dawne Komputery i Gry" Prove that you have earned your belt.
ENGLISH BELOW
Donkey Konga Ty Ty Tyryry! Wybij i wyklaszcz zwycigstwo!
Strefa Gamingowa Sobota 12:00 | [Turniej] Donkey Kong (Gamecube) "Dawne Komputery i Gry" Donkey Kong! Beat out and clap out the victory!
ENGLISH BELOW
Orki czy ludzie? Wez udziat w odwiecznej walce i pokaz wyzszos$¢ swojej rasy!
Strefa Gamingowa Sobota 14:00 | [Turniej] Warcraft Il "Dawne Komputery i Gry" Orcs or humans? Take part in the eternal battle and show the superiority of your race!
ENGLISH BELOW
Jestes szybszy? Jak bedziesz najszybszy to wygrasz!
Strefa Gamingowa Sobota 16:00 | [Turniej] Need For Speed Il "Dawne Komputery i Gry" Are you faster? If you're the fastest, you win!
ENGLISH BELOW
Daleko doskaczesz? A moze przejdziesz gre? Gramy na spokojnie, liczymy punkty ktére uda sig zebra¢ do
utraty ostatniego zycia.
Will you get far? How about finishing the game? We play calmly, we count the points we manage to collect until
Strefa Gamingowa Sobota 18:00 | [Turniej] Yoomp! (Atari 65XE) "Dawne Komputery i Gry" the last life is lost.
ENGLISH BELOW
Yo He, Yo ho! Chwy¢ kierownice i bgdz pierwszy na grzybowych i zamkowych torach!
Strefa Gamingowa Niedziela 12:00 | [Turniej] Mario Kart 64 "Dawne Komputery i Gry" Yo He, Yo ho! Grab the wheel and be the first on the mushroom and castle tracks!
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Strefa Gamingowa

Niedziela

14:00

[Turniej] Super Mario (speedrun Ivl 1-1)

"Dawne Komputery i Gry"

ENGLISH BELOW
Jeste$ szybki? By nie byto zbyt tatwo obraz wyswietlamy do géry nogami.

Are you fast? In order not to make it too easy, the image is displayed upside down.

Strefa Integracyjna

Pigtek

16:00

Marsz Brodaczy i Krasnoludéw vol. 2!

Mateusz Tomczyk

Precz z bezbrodatymi! Bracia Brodacze i Krasnoludy, musimy zamanifestowa¢ swojg obecnosé¢ na Pyrkonie!
Pokazmy, jak pieknie jest nosi¢ Brode! Zbierzmy i maszerujmy razem wznoszac hasta o Brodzie! Niech ludzie
wiedzg, jak dobrze jest by¢ Krasnoludem! Wyjdzmy z Morii, Throalu i Karak Kadrin! Oczywiscie mile widziane
sg takze mito$niczki Bréd :) Przemarszerujemy przez teren Pyrkonu ponownie! Pamigtajcie - Broda rzadzi,
Broda radzi, Broda nigdy cig nie zdradzi!

Strefa Integracyjna

Pigtek

16:00

Marsz Brodaczy i Krasnoludéw vol. 2!

Mateusz Tomczyk

Precz z bezbrodatymi! Bracia Brodacze i Krasnoludy, musimy zamanifestowa¢ swojg obecno$¢ na Pyrkonie!
Pokazmy, jak pigknie jest nosi¢ Brode! Zbierzmy i maszerujmy razem wznoszac hasta o Brodzie! Niech ludzie
wiedzg, jak dobrze jest by¢ Krasnoludem! WyjdZzmy z Morii, Throalu i Karak Kadrin! Oczywiscie mile widziane
sg takze mito$niczki Brod :) Przemarszerujemy przez teren Pyrkonu ponownie! Pamietajcie - Broda rzadzi,
Broda radzi, Broda nigdy cie nie zdradzi!

Strefa Integracyjna

Pigtek

17:00

Go, Goblins, Go

Dragon Legion

Dwarves stink!

A group of dwarves has moved into the old Korkorav watchtower high above the Eagleblood mountain pass.
You have heard rumors that they are digging for gold underneath the tower and you certainly cannot tolerate
that: The Eagleblood mountain is goblin territory!

For centuries dwarves have pushed goblins around but your horde will no longer put up with this. You'll have
hundreds of your fellow goblins helping you out in this foot stomping, howling adventure of goblin glory. There
is always safety in numbers. Or is there?

Join us for an exciting one-of-a-kind massive multiplayer face to face adventure put on by Dragon Legion, the
international network of role-players. Create your goblin character in 1 minute and you will be well on your way
to having a voice in the decisions of the horde. No experience necessary, just a desire for fun and adventure.

Strefa Integracyjna

Piatek

18:00

[Warsztaty] Profesjonalne warsztaty tanca k-
popowego

Changmin Lee (0l

0|

o)

ENGLISH BELOW

Warsztaty tarica nowoczesnego prowadzone przez profesjonalnego, koreanskiego choreografa, ktéry uczyt
tanca takie gwiazdy jak np. zespot SHINee.

CM nauczy was opracowanych przez siebe choreografii do popularnych utworéw k-popowych.

A modern dance workshop led by a professional Korean choreographer who has taught dance to such stars as
the band SHINee. CM will teach you choreographies to popular k-pop songs he himself came up with.

Strefa Integracyjna

Pigtek

20:00

K-pop Random Play Dance

Cheoncheonhi (& & dl)

RPD, Random Play Dance, jesli jeszcze nie styszeliscie, to zabawa (a moze wyzwanie?), ktére polega na tym,
Ze grupa tancerzy zbiera sig¢ dookota wolnego miejsca, a z gto$nikéw leci mix réznych piosenek, w tym
wypadku k-popowych hitéw. Jak znasz uktad do utworu, to zapraszamy na $rodek i zatancz go!

Strefa Integracyjna

Pigtek

22:00

Pyrkonowa Mafia

Patrycja Kgpka

Mafia to fabularna gra gdzie symulujemy walke pomiedzy miastem z policjantami, a mafig. Mafia zabija miasto,
a miasto musi w pore zorienowac sieg kto jest kim. Poza rolami policjanta i mafii pojawiaja si¢ kolejne role
zmieniajgce rozgrywke.

Aaaaaale! Nie pozostawimy tej gry w tak suchej konwencji! No bo przeciez nie moze zabrakng¢ elfow,
czarodziei, olbrzyméw, gremlindw, sowianskich potudnic czy kibicow Arki Gdynii! Przeprowadzimy kilka
scenariuszy, tak by kazdy znalazt cos dla siebie.

Oczywiscie dla os6b, ktére nigdy nie graty w te gre, bedziemy thumaczy¢ wszystko krok po kroku.

Jesli tylko zaangazujecie sig w fabute to obiecujemy, ze gra bedzie ciekawa, a wigc zapraszam gorgco!

Strefa Integracyjna

Sobota

00:00

Pyrkonowa Mafia

Patrycja Kepka

Mafia to fabularna gra gdzie symulujemy walke pomigedzy miastem z policjantami, a mafig. Mafia zabija miasto,
a miasto musi w pore zorienowac sig kto jest kim. Poza rolami policjanta i mafii pojawiaja sie kolejne role
zmieniajgce rozgrywke.

Aaaaaale! Nie pozostawimy tej gry w tak suchej konwencji! No bo przeciez nie moze zabrakna¢ elfow,
czarodziei, olbrzyméw, gremlindw, sowianskich potudnic czy kibicow Arki Gdynii! Przeprowadzimy kilka
scenariuszy, tak by kazdy znalazt co$ dla siebie.

Oczywiscie dla oséb, ktére nigdy nie graty w te gre, bedziemy ttumaczy¢ wszystko krok po kroku.

Jesli tylko zaangazujecie sie w fabute to obiecujemy, ze gra bedzie ciekawa, a wigc zapraszam gorgco!




Sala

Dzien

Godzina
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Opis

Strefa Integracyjna

Sobota

10:00

Pochéd Kultu Ananasa

Julia tankowska,
Aleksandra Makowska,
Karolina Wysocka, Karol
Woijtas, Bartosz
Warachewicz, Artur Szulist,
Adriana Kotodziejczak

ENGLISH BELOW

Pochdéd polega na przemarszu wokét terenu Targéw zaczynajac i korczac sie na placu $w. Marka pod Iglica.
Trwa ok. 2 godziny. Podzielony jest na 5 stacji, na ktérych prowadzacy organizujg mini konkursy rodzaju Q& A
z drobnymi nagrodami (np. cukierki, oféwki). Pytania dotyczg wydarzen, popkultury zwigzanej z flagowym
owocem.

W koncu postanowili$my oficjalnie poprosi¢ Panstwa o przeprowadzenie Pochodu jako oficjalng cze$é
programu Pyrkonu. Zmotywowata nas do tego wigksza niz kiedykolwiek frekwencja uczestnikow
zesztorocznego pochodu- okoto tysigca oséb, a w zwigzku z tym troska o bezpieczenstwo jego uczestnikdw.
Chcielibysmy, aby Pochdd pozostat cieszaca sie sympatig tradycjg Pyrkonu, a nie ryzykiem dla dobrej zabawy
wszystkich festiwalowiczéw.

The parade consists of marching around the Fairgrounds starting and ending at Plac $w. Marka, under the
Spire. It lasts about 2 hours. It is divided into 5 stations, where the presenters hold mini contests of the Q&A
kind with small prizes (e.g. candies, pencils). The questions are about events, pop culture related to the
flagship fruit. In the end, we decided to officially ask you to conduct the Parade as an official part of the Pyrkon
program. We were motivated by the larger-than-ever turnout of participants in last year's parade-about 1,000
people-and, as a result, concern for the safety of its participants. We would like the Parade to remain a well-
liked Pyrkon tradition, rather than a risk endangering the fun of all convention goers.

Strefa Integracyjna

Sobota

11:00

[Konkurs] Music Statues, czyli tanczymy poki
gra muzyka

Agata Zesk Kowalska,
Marlena Tay Podlesna

Taneczna bitwa z drobnym twistem. Tak dtugo jak gra muzyka kazdy ma tanczy¢, ma to sens? Oczywiscie.
Muzyka sie konczy i wszyscy zastygaja, jezeli kto$ ztamie tg zasade odpada. Muzyka gra dalej i gra sig toczy,
wygrywa ostatnia muzyczna statua.

Strefa Integracyjna

Sobota

12:00

[Warsztaty] Pokaz i warsztaty z tradycyjnego
tanca z wachlarzami

Haeeohwa (ol 01 3t)

Pokaz tradycyjnego koreanskiego tafica z wachlarzami Buchaechum (= i &) przygotowanego przez studentki
Filologii koreanskiej UAM, przedstawienie historii samego tarca oraz nauka podstawowych krokéw.

Strefa Integracyjna

Sobota

14:00

[Konkurs] Czwarty pyrkonowy Suchar King

Agata Zesk Kowalska

Przed nami juz czwarta runda walki o tytut Pyrkonowego Kréla Sucharéw. Smiatkowie, ktdrzy zdecydujg sie
stang¢ do boju bedg kolejno opowiada¢ swoje najsuchsze repertuary, w momencie w ktérym uczestnikowi
konczg sie pomysty odpada, az pozostanie tylko jeden. Krdl stabych zartéw i gtupich dowcipéw. Jedyny w
swoim rodzaju Suchar King.

Strefa Integracyjna

Sobota

15:00

Spektakl teatru improwizacji by AKT VIII

AKT VIl

Akt VIII to piaseczyniska grupa doswiadczonych aktoréw pasjonujgcych sie improwizacja teatralng. Ztote
zasady “improv” przy$wiecajg im w zyciu codziennym.

Wyrosli z amatorskiego teatru, dla ktérego przeglady i festiwale teatralne (w tym licealne) byly cenng praktyka i
bogatym polem do$wiadczalnym, ktére dawato przy tym wiele zabawy i satysfakcji. Wystawiali spektakle od
szekspirowskich komedii po autorskie scenariusze na podstawie pacyfistycznej poezji czy karykatury ich
wiasnego $rodowiska artystycznego. Z czasem improwizacja wyparta klasyczny teatr jako ich gtéwne
zainteresowanie, a rola uczestnika festiwali zmienita sie w goscia specjalnego. Wystepowali na wielu
festiwalach teatralnych oraz na deskach profesjonalnych teatréw.

Przez lata dzieki swoim korzeniom dobrze zbadali co dobrego improwizacja moze wnie$¢ do klasycznego
teatru i odwrotnie. Umiejetne potgczenie obu zagadnien sprawia mnéstwo frajdy, dodaje $wiezosci,
jednoczesnie nie naruszajgc klasycznych i podstawowych zasad sztuki teatralnej. Akt VIII pragnie zaprosi¢ was
na te wspolng przygode, w ktorej to widownia ma decydujacy gtos

Strefa Integracyjna

Sobota

17:00

[Konkurs] Pyrkon Talent Show

ENGLISH BELOW

Kolejna edycja pyrkonowego konkursu talentéw, w czasie trwania konkursu zobaczycie wystepy finalistéw z
internetowych kwalifikacji oraz bedziecie mieli opcje wystapi¢ sami w kategorii Open, do ktérej zapisa¢ bedzie
mozna sie na miejscu!

Another edition of the Pyrkon talent competition, during the competition you will see performances by finalists
from the online qualifiers, and you will have the option to perform yourself in the Open category, for which you
can sign up on the spot!

Strefa Integracyjna

Sobota

20:00

K-pop Random Play Dance

Cheoncheonhi (& & dl)

RPD, Random Play Dance, jesli jeszcze nie styszeliscie, to zabawa (a moze wyzwanie?), ktére polega na tym,
Ze grupa tancerzy zbiera si¢ dookota wolnego miejsca, a z gto$nikéw leci mix réznych piosenek, w tym
wypadku k-popowych hitéw. Jak znasz uktad do utworu, to zapraszamy na $rodek i zatancz go!

Strefa Integracyjna

Sobota

22:00

Pyrkonowa Mafia

Patrycja Kepka

Mafia to fabularna gra gdzie symulujemy walke pomiedzy miastem z policjantami, a mafig. Mafia zabija miasto,
a miasto musi w pore zorienowac sig kto jest kim. Poza rolami policjanta i mafii pojawiaja sie kolejne role
zmieniajgce rozgrywke.

Aaaaaale! Nie pozostawimy tej gry w tak suchej konwencji! No bo przeciez nie moze zabrakna¢ elfow,
czarodziei, olbrzyméw, gremlindw, sowianskich potudnic czy kibicow Arki Gdynii! Przeprowadzimy kilka
scenariuszy, tak by kazdy znalazt co$ dla siebie.

Oczywiscie dla oséb, ktére nigdy nie graty w te gre, bedziemy ttumaczy¢ wszystko krok po kroku.

Jesli tylko zaangazujecie sie w fabute to obiecujemy, ze gra bedzie ciekawa, a wigc zapraszam gorgco!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Mafia to fabularna gra gdzie symulujemy walkg pomiedzy miastem z policjantami, a mafig. Mafia zabija miasto,
a miasto musi w pore zorienowac sig kto jest kim. Poza rolami policjanta i mafii pojawiaja sig kolejne role
zmieniajgce rozgrywke.

Aaaaaale! Nie pozostawimy tej gry w tak suchej konwenc;ji! No bo przeciez nie moze zabrakng¢ elfow,
czarodziei, olbrzyméw, gremlindw, sowianskich potudnic czy kibicow Arki Gdynii! Przeprowadzimy kilka
scenariuszy, tak by kazdy znalazt co$ dla siebie.

Oczywiscie dla oso6b, ktére nigdy nie graty w te gre, bedziemy thumaczy¢ wszystko krok po kroku.

Strefa Integracyjna Niedziela 00:00 | Pyrkonowa Mafia Patrycja Kepka Jesli tylko zaangazujecie sie w fabute to obiecujemy, ze gra bedzie ciekawa, a wigc zapraszam gorgco!
Ogladates$ kiedys ,Whose Line is it Anyway?” i myslate$ sobie, ze w sumie to catkiem fajna zabawa? Albo
moze byte$ widzem na spektaklu teatru improwizacji i stwierdzite$, ze to wyglada na naprawde skomplikowang
rozrywke? Improwizacja to przede wszystkim sztuka szybkiego myslenia, kreatywnosci oraz otwartosci na
partnera na scenie. W trakcie warsztatéw pozwolimy Ci zgtebi¢ ledwie fragment tej sztuki ale przede wszystkim
zapewnimy Ci dobrg zabawe! Bo gdybysmy sie tym nie bawili to po co w ogéle to robi¢? Warsztaty improwizacji
sg potgczeniem naszych doswiadczen jako grupa improwizacyjna Akt VIII, wiedzy teoretycznej oraz mnéstwa
gier wykorzystywanych przy tworzeniu spektakli improwizacyjnych. Nastawiajgc sie gtéwnie na praktyke
zapoznamy was z podstawami oraz pozwolimy przede wszystkim dziata¢ na scenie. Improwizacja to bowiem
sztuka, ktdrej nie da sie zaplanowaé. Mozna stworzy¢ jej ramy ale to pomysty widowni dyktujg to co w tych
ramach sie ostatecznie pojawi. Za$ wypracowane w jej trakcie umiejetnosci przydajg si¢ od szybkiego
kombinowania nad projektem szkolnym po nagte decyzje graczy w sesji RPG i wielu innych przypadkach.
Warsztaty majg forme w wigkszosci interaktywna, a wstyd nalezy zostawi¢ poza progiem sali.

Strefa Integracyjna Niedziela 10:00 | Warsztaty z teatru improwizaciji AKT VIl Zapraszamy
ENGLISH BELOW
Warsztaty tarica nowoczesnego prowadzone przez profesjonalnego, koreanskiego choreografa, ktéry uczyt
tanca takie gwiazdy jak np. zespét SHINee.

CM nauczy was opracowanych przez siebe choreografii do popularnych utworéw k-popowych.
[Warsztaty] Profesjonalne warsztaty tanca k- A modern dance workshop led by a professional Korean choreographer who has taught dance to such stars as

Strefa Integracyjna Niedziela 12:00 | popowego Changmin Lee (0| &2!) the band SHINee. CM will teach you choreographies to popular k-pop songs he himself came up with.

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... Jisoo - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Pigtek 14:00 | Flower ZERJ Kolektyw Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... TWICE - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Pigtek 15:00|Set Me Free OverTime Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... TXT - Sugar Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Pigtek 16:00 | Rush Ride Yukalli Crew Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... MAVE - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Pigtek 17:00|Pandora FocusON Dane Cover Festival!

Strefa K-POP Piatek 18:00 | Strefa wolna Strefa K-pop bedzie dla was wolna w tym czasie ze specjalnie przygotowang $ciankg do zdjec!

Strefa K-POP Sobota 00:00 | Strefa wolna Strefa K-pop bedzie dla was wolna w tym czasie ze specjalnie przygotowang $ciankg do zdjec!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami.. Purple Kiss - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Sobota 15:00 | Sweet Juice ANEMONE Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... Billie - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Sobota 16:00 | GingaMingaYo ZONE CREW Dane Cover Festival!

Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Sobota 17:00 | [Warsztaty] Zatanczcie z nami do... KAl - Rover [N7XIE Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... HyunA - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Sobota 18:00|Cause I'm God Girl Royal Dance Team Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatafczcie z nami do... NMIXX - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Sobota 19:00 | Love Me Like This Akari Dance Team Dane Cover Festival!

Strefa K-POP Sobota 20:00 | Strefa wolna Strefa K-pop bedzie dla was wolna w tym czasie ze specjalnie przygotowana $ciankg do zdje¢!

Strefa K-POP Niedziela 00:00 | Strefa wolna Strefa K-pop bedzie dla was wolna w tym czasie ze specjalnie przygotowang $ciankg do zdjec!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... STAYC - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Niedziela 10:00 | Poppy TeamMATE Dane Cover Festival!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... Blackpink - Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Niedziela 11:00 | Shutdown Cherroses & Idyllic Dane Cover Festival!

Strefa K-POP Niedziela 12:00 | Strefa wolna Strefa K-pop bedzie dla was wolna w tym czasie ze specjalnie przygotowang sciankg do zdjec!

[Warsztaty] Zatanczcie z nami do... TXT - Devil Zapraszamy gorgco na warsztaty z uktadu tanecznego prowadzone przez finalistéw konkursu Pyrkon K-pop

Strefa K-POP Niedziela 14:00 | by the window FLARE DSQ Dane Cover Festival!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Strefa M& A - Jesli jestes fanem mangi i anime, Quiplash z pytaniami zwigzanych z japonskimi mediami takimi jak Mangi, gry
Animatsuri [Atrakcje i Anime to co$ dla Ciebie. Dotacz do nas i przygotuj sie na wiele $miechu i rozrywki podczas rywalizacji z
czasowe] Pigtek 17:00 | Mangowy Quiplash! - Animatsuri Animatsuri innymi graczami!
Strefa M& A - Jesli jestes fanem mangi i anime, Quiplash z pytaniami zwigzanych z japoriskimi mediami takimi jak Mangi, gry
Animatsuri [Atrakcje i Anime to co$ dla Ciebie. Dotgcz do nas i przygotuj sie na wiele $miechu i rozrywki podczas rywalizacji z
czasowe] Sobota 15:00 | Mangowy Quiplash! - Animatsuri Animatsuri innymi graczami!
Strefa M& A - Jesli jeste$ fanem mangi i anime, Quiplash z pytaniami zwigzanych z japoriskimi mediami takimi jak Mangi, gry
Animatsuri [Atrakcje i Anime to co$ dla Ciebie. Dotgcz do nas i przygotuj sie na wiele $miechu i rozrywki podczas rywalizaciji z
czasowe] Sobota 18:00 | Mangowy Quiplash! - Animatsuri Animatsuri innymi graczami!
Strefa M& A - Jesli jestes fanem mangi i anime, Quiplash z pytaniami zwigzanych z japonskimi mediami takimi jak Mangi, gry
Animatsuri [Atrakcje i Anime to co$ dla Ciebie. Dotacz do nas i przygotuj sie na wiele $miechu i rozrywki podczas rywalizacji z
czasowe] Niedziela 13:00 | Mangowy Quiplash! - Animatsuri Animatsuri innymi graczami!
Strefa M& A - Kawaii vs Kowai to emocjonujgca atrakcja, ktéra oferuje wiele zmieniajgcych sig zadan i konkurenciji, ktorych
Animatsuri [Atrakcje wyniki wptyng nie tylko na wystroj stoiska, ale takze na sam konwent Animatsuri! Zbierz swoich przyjacioét i
state] Pigtek 12:30 | Kawaii vs Kowai! - Animatsuri Animatsuri przygotuj sie na niezapomniang zabawe!
Strefa M& A - Kawaii vs Kowai to emocjonujgca atrakcja, ktéra oferuje wiele zmieniajgcych sig zadan i konkurenciji, ktérych
Animatsuri [Atrakcje wyniki wptyng nie tylko na wystroj stoiska, ale takze na sam konwent Animatsuri! Zbierz swoich przyjaciét i
state] Sobota 10:00 | Kawaii vs Kowai! - Animatsuri Animatsuri przygotuj si¢ na niezapomniang zabawe!
Strefa M& A - Kawaii vs Kowai to emocjonujgca atrakcja, ktéra oferuje wiele zmieniajacych sig zadan i konkurenciji, ktorych
Animatsuri [Atrakcje wyniki wptyng nie tylko na wystroj stoiska, ale takze na sam konwent Animatsuri! Zbierz swoich przyjaciot i
state] Niedziela 10:00 | Kawaii vs Kowai! - Animatsuri Animatsuri przygotuj si¢ na niezapomniang zabawe!

Uwaga! SB 13-14 Q& A - Animecon: Jeste$ czego$ ciekaw, masz pytania? Podczas godziny z naszymi

organizatorami gtéwnymi postaramy sig odpowiedzie¢ na kazde zadane pytanie.</i>

Ztow Nagrode

Ztow Nagrode - Poczuj letni klimat i wytldw swojg nagrode z naszego magicznego stawu.

Planszéwki
Strefa M& A - Katamari wolne granie
Animecon [Atrakcje
state] Pigtek 12:30 | Atrakcje state strefy Animecon [lista w opisie] Animecon

Uwaga! SB 13-14 Q& A - Animecon: Jeste$ czegos ciekaw, masz pytania? Podczas godziny z naszymi

organizatorami gtéwnymi postaramy si¢ odpowiedzie¢ na kazde zadane pytanie.</i>

Ztéw Nagrode

Ztéw Nagrode - Poczuj letni klimat i wytéw swojg nagrode z naszego magicznego stawu.

Planszowki
Strefa M& A - Katamari wolne granie
Animecon [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy Animecon [lista w opisie] Animecon

Uwaga! SB 13-14 Q& A - Animecon: Jeste$ czego$ ciekaw, masz pytania? Podczas godziny z naszymi

organizatorami gtéwnymi postaramy sig odpowiedzie¢ na kazde zadane pytanie.</i>

Ztéw Nagrode

Ztéw Nagrode - Poczuj letni klimat i wytldw swojg nagrode z naszego magicznego stawu.

Planszéwki
Strefa M& A - Katamari wolne granie
Animecon [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy Animecon [lista w opisie] Animecon
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Strefa M& A -
Animelogia [Atrakcje
czasowe]

Sobota

11:00

Spotkanie fanéw Akatsuki no Yona - Animelogia

Animelogia

W tym roku nasz kacik spotkan tematycznych beda zaszczycac fajni gier otome, visual novel i Akatsuki no
Yona. Przyjdz jezeli jeste$ fanem lub po prostu chcesz dowiedzie¢ sig czego$ interesujgcego od dtugoletnich
wyjadaczy. Jezeli w tym roku spotkania Cie nie interesujg - napisz przy specjalnym miejscu przy stoisku na
jakie bys poszedt, moze w przysztym roku spetni sie¢ Twoje marzenie!

Strefa M& A -
Animelogia [Atrakcje
czasowe]

Sobota

12:00

Spotkanie fanéw gier otome - Animelogia

Animelogia

W tym roku nasz kacik spotkan tematycznych beda zaszczycac fajni gier otome, visual novel i Akatsuki no
Yona. Przyjdz jezeli jeste$ fanem lub po prostu chcesz dowiedzie¢ sie czegos interesujgcego od dtugoletnich
wyjadaczy. Jezeli w tym roku spotkania Cie nie interesujg - napisz przy specjalnym miejscu przy stoisku na
jakie by$ poszedt, moze w przysztym roku spetni si¢ Twoje marzenie!

Strefa M& A -
Animelogia [Atrakcje
state]

Pigtek

12:30

Atrakcje state strefy Animelogia [lista w opisie]

Animelogia

Uwaga! Przerwa sb 15-16</i>

Koto Fortuny

Cata gra polega na odgadnigciu hasta, na podstawie kolejno odkrywanych liter. Za kazdym razem, kiedy
zawodnik ma odgadng¢ kolejng litere, wczesniej kreci kotem fortuny, na ktérych znajduja sie przerézne
wartosci punktowe. Im wigcej punktéw tym atrakcyjniejsza nagroda. Wszystkie wyniki dnia beda zapisywane by
na koncu wytoni¢ mistrza!

Rysowane Kalambury

Kazdy zna klasyczng zabawe w kalambury. Dostajesz hasto i musisz bez stéw przedstawi¢ je swojej druzynie.
Tutaj zabawa jest podobna lecz twoim narzedziem bedzie tablet graficzny. Gwarantujemy koslawe postacie i
duzo $miechu!

Zakrywana screendwka

Zakrywane screeny to inna wariacja klasycznej konwentowej screendwki. Dostajesz zastoniety 9 prostokatami
screen. Sam moze wybraé ktéry odstaniamy najpierw. Im szybciej zgadniesz tym wigksza nagroda cie czeka! U
nas kazdy wygrywa.

Kacik Artystyczny

Lubisz wycinanki? Méwig Ci "mistrz otéwka"? Czy po prostu chcesz odpoczag¢ chwile od Pyrkonowego zgietku i
potworzy¢ z innym konwentowiczami? Nie wazne czego szukasz, warto zajrze¢ do naszego Pyrkonowego
Kacika Artystycznego gdzie znajdziesz wycinanki, kolorowanki i inne papercrafty. Biate kartki czekajg by$
stworzyt co$ pieknego na naszg galerig!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Uwaga! Przerwa sb 15-16</i>
Koto Fortuny
Cata gra polega na odgadnigciu hasta, na podstawie kolejno odkrywanych liter. Za kazdym razem, kiedy
zawodnik ma odgadna¢ kolejng literg, wczesniej kreci kotem fortuny, na ktérych znajdujg sie przerézne
wartosci punktowe. Im wigcej punktéw tym atrakcyjniejsza nagroda. Wszystkie wyniki dnia beda zapisywane by
na koncu wytoni¢ mistrza!
Rysowane Kalambury
Kazdy zna klasyczng zabawe w kalambury. Dostajesz hasto i musisz bez stéw przedstawi¢ je swojej druzynie.
Tutaj zabawa jest podobna lecz twoim narzedziem bedzie tablet graficzny. Gwarantujemy ko$lawe postacie i
duzo $miechu!
Zakrywana screendéwka
Zakrywane screeny to inna wariacja klasycznej konwentowej screendwki. Dostajesz zastonigty 9 prostokatami
screen. Sam moze wybraé ktéry odstaniamy najpierw. Im szybciej zgadniesz tym wigksza nagroda cig czeka! U
nas kazdy wygrywa.
Kacik Artystyczny
Lubisz wycinanki? Méwig Ci "mistrz otéwka"? Czy po prostu chcesz odpoczaé chwile od Pyrkonowego zgietku i
potworzy¢ z innym konwentowiczami? Nie wazne czego szukasz, warto zajrze¢ do naszego Pyrkonowego
Kacika Artystycznego gdzie znajdziesz wycinanki, kolorowanki i inne papercrafty. Biate kartki czekajg by$
Strefa M& A - stworzyt co$ pieknego na naszg galerig!
Animelogia [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy Animelogia [lista w opisie] | Animelogia
Uwaga! Przerwa sb 15-16</i>
Koto Fortuny
Cata gra polega na odgadnigciu hasta, na podstawie kolejno odkrywanych liter. Za kazdym razem, kiedy
zawodnik ma odgadna¢ kolejng literg, wczesniej kreci kotem fortuny, na ktérych znajduja sig przerézne
warto$ci punktowe. Im wiecej punktéw tym atrakcyjniejsza nagroda. Wszystkie wyniki dnia bedg zapisywane by
na koncu wytoni¢ mistrza!
Rysowane Kalambury
Kazdy zna klasyczng zabawe w kalambury. Dostajesz hasto i musisz bez stéw przedstawi¢ je swojej druzynie.
Tutaj zabawa jest podobna lecz twoim narzedziem bedzie tablet graficzny. Gwarantujemy koslawe postacie i
duzo $miechul!
Zakrywana screenowka
Zakrywane screeny to inna wariacja klasycznej konwentowej screenéwki. Dostajesz zastoniety 9 prostokatami
screen. Sam moze wybrac¢ ktéry odstaniamy najpierw. Im szybciej zgadniesz tym wigksza nagroda cie czeka! U
nas kazdy wygrywa.
Kacik Artystyczny
Lubisz wycinanki? Méwig Ci "mistrz otéwka"? Czy po prostu chcesz odpoczaé¢ chwilg od Pyrkonowego zgietku i
potworzy¢ z innym konwentowiczami? Nie wazne czego szukasz, warto zajrze¢ do naszego Pyrkonowego
Kacika Artystycznego gdzie znajdziesz wycinanki, kolorowanki i inne papercrafty. Biate kartki czekajg by$
Strefa M& A - stworzyt co$ pieknego na naszg galerig!
Animelogia [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy Animelogia [lista w opisie] |Animelogia
Strefa M& A - Nauka Hangul - Myslate$ by nauczy¢ sie koreanskiego alfabetu, ale nie wiesz od czego zacza¢? Zapraszamy
Cheoncheonhi do nas, a zobaczysz, ze jest to prostrze niz myslisz! Nauczymy sig razem wszystkich znakéw, a takze kilka
[Atrakcje czasowe] Pigtek 12:00|Nauka Hangul - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) podstawowych zwrotow.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Kim jestesmy i co tu robimy? O ekipie cheoncheonhi i naszych imprezach stéw kilka. W skrécie, panel
[Atrakcje czasowe] Pigtek 13:00 | Cheoncheonhi tea time - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) zapoznawczy (:




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Jak bardzo zmienit sie nasz k-popowy fandom na przestrzeni lat? Jak to byto kiedys, a jak jest teraz? Czy byto
[Atrakcje czasowe] Pigtek 14:00 | Pogadanki o fandomie - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) tatwo? Zapraszamy do dyskusji na ten temat.
Strefa M& A - Czy Koreanczycy majg wysokie wymagania odno$nie wygladu? Jak dbajg o wyglad? Czy jasna skéra i mata
Cheoncheonhi twarz naprawde sg tak wazne? Na tym panelu odpowiemy na wszystkie te pytania, jak réwniez wiele wigcej
[Atrakcje czasowe] Pigtek 15:00 |Koreanskie standardy pigkna - CheonCheonHi |Cheoncheonhi (& & 3l) zwigzanych z koreanskim kanonem pigkna.
Strefa M& A - ZastanawialiScie sig co najbardziej rézni, a co najbardziej tgczy nasz kraj z Koreg Potudniowg? W takim razie
Cheoncheonhi ten panel jest wtasnie dla was! Poruszymy wiele kwestii, ktdre dla niektérych mogg okazac sig niematym
[Atrakcje czasowe] Piatek 16:00 | Réznice miedzykulturowe - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) zaskoczeniem.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Co to takiego ta "korearnska fala"? Opowiemy wam od czego zaczeta sie popularno$¢ Korei Potudniowej na
[Atrakcje czasowe] Pigtek 17:00|Hallyu Wave - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) Swiecie i jak rosta na przestrzeni lat.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Koreanskie zabawy teleturniejowe - Jesli ogladasz koreanskie programy, to z pewnoscig znasz kilka z typowych dla nich zabaw. Je$li zastanawiasz
[Atrakcje czasowe] Pigtek 18:00|CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) sig czy na zywo sg tak samo zabawne jak w telewizji, to zapraszamy do wspéinej zabawy!
Strefa M& A - Wydaje Ci sig, ze rozpoznasz swojego ulubionego idola tylko po jego gtosie lub czesci ciata? Zapraszamy do
Cheoncheonhi zabawy, w ktorej bedziecie probowac rozpoznac idoli po ich wypowiedziach, fragmentach piosenek, po
[Atrakcje czasowe] Pigtek 19:00 | Zgadnij jaki to idol - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) momentach z choreografii, ale nie tylko!
Strefa M& A - Wydaje Ci sig, ze rozpoznasz swojego ulubionego idola tylko po jego gtosie lub czesci ciata? Zapraszamy do
Cheoncheonhi zabawy, w ktorej bedziecie probowac rozpoznac idoli po ich wypowiedziach, fragmentach piosenek, po
[Atrakcje czasowe] Pigtek 20:00 | Zgadnij jaki to idol - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) momentach z choreografii, ale nie tylko!
Strefa M& A - Tym razem sprawdzmy jak doktadnie przygladacie sig idolom. Rozpoznacie ich po wiosach? Po ksztalcie ust
Cheoncheonhi lub dtoniach? A moze wystarczy wam tylko zarys ich sylwetki? Przygotowali$my dla was niemate wyzwanie i
[Atrakcje czasowe] Sobota 10:00 | Rozpoznaj idola po zdjeciu - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) gotowi jeste$my was sprawdzic!
Strefa M& A - Lubisz oglada¢ k-popowe teledyski i wydaje Ci sig, ze znasz je wszystkie? W takim razie mamy dla Ciebie
Cheoncheonhi Rozpoznaj piosenke po screenie - idealng zabawe! Czy bedziesz w stanie rozpoznaé piosenke po momencie z MV? Szykuj sie na rézne poziomy
[Atrakcje czasowe] Sobota 11:00 | CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) trudnosci, a my bedziemy trzymac kciuki!
Strefa M& A - Czy jest to takie tatwe i jak to sie zaczyna? Co tgczy sie z checig spetnienia marzenia, by kiedys$ stang¢ na
Cheoncheonhi scenie w $wietle reflektorow? Porozmawiamy o okresie trainee, jego wadach i zaletach, a takze troche o
[Atrakcje czasowe] Sobota 12:00 | Jak zosta¢ idolem - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) samym byciu idolem.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Wszystkie najwazniejsze rzeczy, ktére powinienes$ wiedzie¢ o tym kraju. Troche o kulturze, troche o historii,
[Atrakcje czasowe] Sobota 13:00 | Korea Potudniowa w pigutce - CheonCheonHi  [Cheoncheonhi (& & 3l) troche o tym w co wierzg Koreanczycy. W skrdcie - wszystkiego po trochu.

Znasz kultowy program "Jaka to Melodia"? Stuchasz k-popu i myslisz, ze znasz juz wszystko? Zapraszamy
Strefa M& A - wigc do udziatu w naszym konkursie, gdzie sprawdzimy Twojg znajomos$¢ koreanskich utworéw. Mozesz
Cheoncheonhi spodziewac sig réznych poziomdw trudnosci, od najpopularniejszych fragmentéw, po kilku sekundowe wycinki
[Atrakcje czasowe] Sobota 14:00 | Jaka to melodia - k-pop - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) z partii rapu, ale nie tylko!
Strefa M& A - Chciatbys kiedys$ wyjecha¢ do Korei Potudniowej, ale nie wiesz czego sie spodziewa¢ Opowiemy Ci o
Cheoncheonhi wszystkich dobrych i ztych stronach mieszkania w tym kraju. Miedzy innymi o kosztach zycia, o nastawieniu
[Atrakcje czasowe] Sobota 16:00 | Plusy i minusy Zycia w Korei - CheonCheonHi  [Cheoncheonhi (& & 3l) ludzi i o pracy.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Porozmawiajmy o tym jak bardzo zmienit sie K-pop w ciggu kilki ostatnich lat. Jak bardzo wzrosta jego
[Atrakcje czasowe] Sobota 17:00|K-pop na przestrzeni lat - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) popularno$c i czy az tak wiele rzeczy jest innych od tych z poprzedniej dekady?
Strefa M& A - Nauka Hangul - Myslate$ by nauczy¢ sie koreanskiego alfabetu, ale nie wiesz od czego zacza¢? Zapraszamy
Cheoncheonhi do nas, a zobaczysz, ze jest to prostrze niz myslisz! Nauczymy sig razem wszystkich znakoéw, a takze kilka
[Atrakcje czasowe] Sobota 18:00 | Nauka Hangul - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) podstawowych zwrotow.
Strefa M& A - Chyba nie musimy nikomu ttumaczy¢ czym jest bingo, prawda? Przygotowali$my dla was specjalne plansze z
Cheoncheonhi idolami. My losujemy, wy zakreslacie, wiec bgdzcie czujni albo mozecie poming¢ kogos$ z waszej planszy!
[Atrakcje czasowe] Sobota 19:00 | K-popowe bingo - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) Gotowi by sprawdzi¢ swojg spostrzegawczo$¢?
Strefa M& A - Chyba nie musimy nikomu tlumaczy¢ czym jest bingo, prawda? Przygotowaliémy dla was specjalne plansze z
Cheoncheonhi idolami. My losujemy, wy zakre$lacie, wigc badzcie czujni albo mozecie poming¢ kogo$ z waszej planszy!
[Atrakcje czasowe] Sobota 20:00 | K-popowe bingo - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) Gotowi by sprawdzi¢ swojg spostrzegawczo$¢?
Strefa M& A - Lubisz ogladac¢ k-popowe teledyski i wydaje Ci sig, ze znasz je wszystkie? W takim razie mamy dla Ciebie
Cheoncheonhi Rozpoznaj piosenke po screenie - idealng zabawe! Czy bedziesz w stanie rozpoznaé piosenke po momencie z MV? Szykuj sie na rézne poziomy
[Atrakcje czasowe] Niedziela 10:00 | CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) trudnosci, a my bedziemy trzymac kciuki!
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Koreanskie zabawy teleturniejowe - Jesli ogladasz koreanskie programy, to z pewnoscig znasz kilka z typowych dla nich zabaw. Jesli zastanawiasz
[Atrakcje czasowe] Niedziela 11:00 | CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) sie czy na zywo sg tak samo zabawne jak w telewizji, to zapraszamy do wspéinej zabawy!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Strefa M& A - Jakie dramy sg teraz na topie? A moze wcigz wolicie nieco starsze tytuty? Chciecie podzieli¢ sig z innymi
Cheoncheonhi tytulem waszej ulubionej dramy? Jesli tak, to zapraszamy do ogélnej pogadanki na temat koreanskich seriali i
[Atrakcje czasowe] Niedziela 12:00 | K-drama time - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) wszystkiego co z nimi zwigzane.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi Czy bycie idolem jest aby na pewno takie kolorowe na jakie wyglada? Opowiemy wam o tej drugiej, nieco
[Atrakcje czasowe] Niedziela 13:00 [Minusy w byciu idolem - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) ciemniejszej stronie zycia w korearskim showbiznesie.
Strefa M& A - Japchae? Tteokbokki? A moze bibimbap? Bez wzgledu na to czy te nazwy sg wam znane serdecznie
Cheoncheonhi zapraszamy na ten panel, na ktérym przyblizymy wam koreanskg kuchnig, a takze samg kulture jedzienia w
[Atrakcje czasowe] Niedziela 14:00 | K-food - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & dl) Korei Potudniowe;j.
Strefa M& A -
Cheoncheonhi
[Atrakcje czasowe] Niedziela 15:00 | Kpopowe kalambury - CheonCheonHi Cheoncheonhi (& & 3l) Znacie kalambury? Zagrajmy wiec w wersje, w ktérej hastami sg k-popowe grupy, piosenki lub konkretni idole.
Strefa M& A - lle Felixéw Argyle potrzeba do wymiany zaréwki? Na jakiej postaci jest wzorowany Astolfo? W ktérym pytaniu
ConFamilia [Atrakcje czai sie tytutowa putapka? Na te i inne pytania sprébuj odpowiedzie¢ juz dzisiaj podczas Kahoota z wiedzy o
czasowe] Pigtek 14:00 | Kahoot z trapéw i femboyéw - ConFamilia Confamilia chtopcach w sukienkach!
Strefa M& A - Z przyjemnoscig $ledzisz kolejne premiery japonskich produkcji w naszych Heliosach i Multikinach? Bawit Cie
ConFamilia [Atrakcje One Piece Red, emocjonowato Jujutsu Kaisen 0, Belle wzruszata do tez? Zapraszamy na konkurs wiedzy z
czasowe] Pigtek 18:00 | Kahoot z anime w polskich kinach - ConFamilia |Confamilia filméw anime emitowanych w polskich kinach!
Strefa M& A -
ConFamilia [Atrakcje Wiosna powoli dobiega do konca, a w raz z nim i obecnie wychodzace serie anime. Czy znasz je dobrze?
czasowe] Sobota 12:00 | Kahoot z sezonu wiosna 2023 - ConFamilia Confamilia Przekonasz sie na tym konkursie, na ktéry serdecznie zapraszamy!
Strefa M& A - Jestes na konwencie. Obré¢ sie w prawo, obro¢ sig w lewo. Co widzisz? Na pewno jaki$ cosplay z Genshin
ConFamilia [Atrakcje Impact. Jezeli nie tylko stroje Ci w gtowie i chciatby$ sig sprawdzi¢ z wiedzy na temat tej pigknej gry,
czasowe] Sobota 15:00 | Kahoot z Genshin Impact - ConFamilia Confamilia serdecznie zapraszamy!
Strefa M& A - Jeste$ fanem legendarnego Studia Ghibli? Chcesz sprawdzi¢ co pamigtasz ze "Spirited Away" lub
ConFamilia [Atrakcje "Ruchomego Zamku Hauru" oraz dowiedzie¢ sie paru ciekawostek? Jesli tak to zapraszamy do udziatu w
czasowe] Sobota 18:00 | Kahoot z filméw studia Ghibli - ConFamilia Confamilia Kahoocie, w ktérym sprawdzicie swojg wiedze na temat tego studia!
Strefa M& A -
ConFamilia [Atrakcje Kahoot z polskich konwentéw M& A - Jestes$ mitosnikiem polskich konwentéw? A moze na odwrét, sg Ci do$¢ obce, a chcesz bardziej zgtebi¢ ten
czasowe] Niedziela 12:00| ConFamilia Confamilia $wiat? Wpadnij do nas na przyjazny poczatkujgcym Kahoot z prostej wiedzy o naszych mangowych imprezach!
Anime Rzutki
Co tu duzo méwi¢ - rzucaj rzutkami w tarcze, odpowiadaj na pytania z anime, wygrywaj pyszne cukierki!
Konwentowe Memory
Masz dobrg pamig¢ wzrokowa? Talent do kojarzenia wzoréw i kolorow? A moze konwentowe loga czgsto
wpadajg Ci w oczy swoimi barwnymi i wymyslnymi ksztattami? Wpadnij do nas zagra¢ w nieco podrasowang
wersje klasycznej gry karcianej na dobieranie w dwojki!
Godziny dziatania:
Piatek 14:00 - 20:00
Sobota 12:00 - 20:00
Strefa M& A - Niedziela 12:00 - 14:00
ConFamilia [Atrakcje
state] Piatek 12:30 | Atrakcje state strefy ConFamilia [lista w opisie] |Confamilia




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Anime Rzutki
Co tu duzo moéwi¢ - rzucaj rzutkami w tarcze, odpowiadaj na pytania z anime, wygrywaj pyszne cukierki!
Konwentowe Memory
Masz dobrg pamig¢ wzrokowa? Talent do kojarzenia wzoréw i koloréw? A moze konwentowe loga czesto
wpadajg Ci w oczy swoimi barwnymi i wymyslnymi ksztattami? Wpadnij do nas zagra¢ w nieco podrasowang
wersje klasycznej gry karcianej na dobieranie w dwojki!
Godziny dziatania:
Pigtek 14:00 - 20:00
Sobota 12:00 - 20:00
Strefa M& A - Niedziela 12:00 - 14:00
ConFamilia [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy ConFamilia [lista w opisie] | Confamilia
Anime Rzutki
Co tu duzo méwic - rzucaj rzutkami w tarcze, odpowiadaj na pytania z anime, wygrywaj pyszne cukierki!
Konwentowe Memory
Masz dobrg pamie¢ wzrokowg? Talent do kojarzenia wzoréw i koloréw? A moze konwentowe loga czesto
wpadajg Ci w oczy swoimi barwnymi i wymyslnymi ksztattami? Wpadnij do nas zagra¢ w nieco podrasowang
wersje klasycznej gry karcianej na dobieranie w dwojki!
Godziny dziatania:
Pigtek 14:00 - 20:00
Sobota 12:00 - 20:00
Strefa M& A - Niedziela 12:00 - 14:00
ConFamilia [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy ConFamilia [lista w opisie] | Confamilia
Strefa M& A -
Dalekowschodnie Godzina z japoriskg sztukg sktadania papieru podczas ktdérej nauczymy sig sktadania skomplikowanych
Koto Naukowe UJ Warsztat sktadania origami - kwiaty z papieru - |Dalekowschodnie Koto kwiatdw z origami. Do uczestnictwa zapraszamy poczatkujgcych oraz praktykujgcych origamistéow!
[Atrakcje czasowe] Pigtek 14:00 | DKNUJ Naukowe UJ Liczba miejsc ograniczona zapisy na stoisku do godziny 13:30
Strefa M& A - Masz juz dosy¢ kupowania prezentowych toreb za miliony monet? Pakujgc co$ w papier wigzesz wezet
Dalekowschodnie gordyjski? To warsztaty wtasnie dla ciebie! Nauczymy cig jak pakowac butelki, pudeteczka i ksigzki tak, ze
Koto Naukowe UJ Warsztat pakowania prezentéw - wigzanie chust | Dalekowschodnie Koto mucha nie siada w opakowania wielorazowe i ekologiczne- chusty furoshiki!
[Atrakcje czasowe] Sobota 16:00 | furoskiki - DKNUJ Naukowe UJ Liczba miejsc ograniczona, zapisy na warsztat do 15:30 przy stoisku.
Strefa M& A - No dobra, Tadeusza Sznuka nie mamy. Ale mamy mase ciekawych pytan o Azje. Myslisz ze jeste$ koksem
Dalekowschodnie $wiata geografii, polityki kultury i popkultury? Udowodnij to nam i wygraj Azjatyckie 1z10.
Koto Naukowe UJ Dalekowschodnie Koto Konkurs zaczyna si¢ szybka rundg pytan na kachoocie, ktéra wytoni 10 uczestnikow.
[Atrakcje czasowe] Niedziela 12:00 | Konkurs- Azjatyckie 1z10 - DKNUJ Naukowe UJ Z tego powodu do udziatu potrzebne urzadzenie z dostgpem do internetu.
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Strefa M& A -
Dalekowschodnie
Koto Naukowe UJ
[Atrakcje state]

Pigtek

12:30

Atrakcje state strefy Dalekowschodniego Kota
Naukowego UJ [lista w opisie]

Dalekowschodnie Koto
Naukowe UJ

Uwaga! Atrakcje state sg wytaczone z uzytku z czasie trwania trakcji tymczasowych:

PT 14-15/ 8B 16-17 / ND 12-13</i>

Pisanie imion w jezykach azjatyckich (chinski, japonski, koreanski, hindi)
Zastanawiasz sig jakie twoje imie brzmi w nie twoim jezyku? To szansa, zeby sig¢ przekonaé! Podejdz do nas a
przettumaczymy twoje imie lub pseudonim na chinski, japonski, koreanski i hindi

Konkursy- przenoszenie fasolek pateczkami

Myslisz, ze znasz sie na kulturze i popkulturze? Kilka pytan od naszych studentéw to sprawdzi. Jesz rosot
pateczkami i uwazasz sig¢ za mistrza sztucca i talerza? Sprébuj swoich sit w przenoszeniu fasolek pateczkami!
Wygrana w kazdym matym konkursie skutkuje nagrodg, warto.

Szkotka origami

Jestes zielony z papierem? Ztozenie kartki a4 na pét cie przeraza? Nie martw sie przy nas kazdy oswoi
origami! Japonska sztuka sktadania papieru jest na wyciagnigcie reki, a raczej na wyciggnigcie nég. Przy
stoisku bedzie mozliwo$¢ nauczenia sie kilku prostych figur z papieru.

Ubieranie stroi azjatyckich (sari, yukata, hanbok, hanfu)
Jaki kon jest kazdy widzi. Przymierz je wszystkie!

Strefa M& A -
Dalekowschodnie
Koto Naukowe UJ
[Atrakcje state]

Sobota

10:00

Atrakcje state strefy Dalekowschodniego Kota
Naukowego UJ [lista w opisie]

Dalekowschodnie Koto
Naukowe UJ

Uwagal! Atrakcje state sg wytgczone z uzytku z czasie trwania trakcji tymczasowych:

PT 14-15/ 8B 16-17 / ND 12-13</i>

Pisanie imion w jgzykach azjatyckich (chinski, japonski, koreanski, hindi)
Zastanawiasz sig jakie twoje imie brzmi w nie twoim jezyku? To szansa, zeby sie przekona¢! Podejdz do nas a
przettumaczymy twoje imig lub pseudonim na chinski, japonski, koreanski i hindi

Konkursy- przenoszenie fasolek pateczkami

Myslisz, ze znasz si¢ na kulturze i popkulturze? Kilka pytan od naszych studentéw to sprawdzi. Jesz rosot
pateczkami i uwazasz sig za mistrza sztuéca i talerza? Sprébuj swoich sit w przenoszeniu fasolek pateczkami!
Wygrana w kazdym matym konkursie skutkuje nagroda, warto.

Szkadtka origami

Jestes zielony z papierem? Ztozenie kartki a4 na pdt cie przeraza? Nie martw sie przy nas kazdy oswoi
origami! Japonska sztuka sktadania papieru jest na wyciggniecie reki, a raczej na wyciggnigcie nég. Przy
stoisku bedzie mozliwo$¢ nauczenia sie kilku prostych figur z papieru.

Ubieranie stroi azjatyckich (sari, yukata, hanbok, hanfu)
Jaki kon jest kazdy widzi. Przymierz je wszystkie!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Uwaga! Atrakcje state sg wytaczone z uzytku z czasie trwania trakcji tymczasowych:
PT 14-15/SB 16-17 / ND 12-13</i>
Pisanie imion w jezykach azjatyckich (chinski, japonski, koreanski, hindi)
Zastanawiasz sig jakie twoje imie brzmi w nie twoim jezyku? To szansa, zeby sig przekonaé! Podejdz do nas a
przettumaczymy twoje imie lub pseudonim na chinski, japonski, koreanski i hindi
Konkursy- przenoszenie fasolek pateczkami
Myslisz, ze znasz sie na kulturze i popkulturze? Kilka pytan od naszych studentéw to sprawdzi. Jesz rosot
pateczkami i uwazasz sig¢ za mistrza sztucca i talerza? Sprébuj swoich sit w przenoszeniu fasolek pateczkami!
Wygrana w kazdym matym konkursie skutkuje nagrodg, warto.
Szkotka origami
Jestes zielony z papierem? Ztozenie kartki a4 na pét cie przeraza? Nie martw sie przy nas kazdy oswoi
origami! Japonska sztuka sktadania papieru jest na wyciagnigcie reki, a raczej na wyciggnigcie nég. Przy
stoisku bedzie mozliwo$¢ nauczenia sie kilku prostych figur z papieru.
Strefa M& A - Ubieranie stroi azjatyckich (sari, yukata, hanbok, hanfu)
Dalekowschodnie Jaki kon jest kazdy widzi. Przymierz je wszystkie!
Koto Naukowe UJ Atrakcje state strefy Dalekowschodniego Kota | Dalekowschodnie Koto
[Atrakcje state] Niedziela 10:00 | Naukowego UJ [lista w opisie] Naukowe UJ
Tajniacy z mangi i anime
Znacie Codenames? A moze nazwa Tajniacy co$ wam $wita? Nawet jesli nie to wcigz zapraszamy do
zajrzenia na naszg strefe i wysilenia wszystkich swoich punktéw IQ (w liczbie po 3 tgcznie na druzyne) aby jak
najlepiej opisac¢ tytut anime swojej druzynie w animangowej wersji tej popularnej planszéwki!
Openingi i endingi
Marzysz o zaprezentowaniu sie jako najwigkszy znawca muzyki z anime? Lubisz $ledzi¢ topki openingow? A
moze chcesz tylko dobrze sig¢ bawi¢ podczas zgadywania swoich ulubionych piosenek? Tutaj zaréwno opedowi
wyjadacze jak i luzni mito$nicy animuzyki znajdg co$ dla siebie!
Pokoloruj Femboya!
Pragniesz chwili relaksu po wyczerpujgcym dniu na targach? Nie szukaj dalej! Mamy dla Ciebie doskonaty
sposob na odpoczynek - Femboyowe Kolorowanki!
Wyzwdl swojg kreatywnos¢, wehodzace w $wiat pieknych chiopcéw w sukienkach.
Do dyspozycji bedziesz mie¢ réznorodne postacie - narysuj Astolfo sukienke, dorysuj Felixowi ogonek i
Strefa M& A - pokoloruj Hideriemu fartuszek! Nie musisz mie¢ talentu artystycznego, aby cieszy¢ sie tg atrakcjg - to
Fantastyczna doskonata rozrywka dla kazdego, niezaleznie od wieku i umiejgtnosci.
Karczma [Atrakcje Atrakcje state strefy Fantastyczna Karczma
state] Piatek 12:30 | [lista w opisie] Fantastyczna Karczma




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Tajniacy z mangi i anime
Znacie Codenames? A moze nazwa Tajniacy co$ wam $wita? Nawet jesli nie to wcigz zapraszamy do
zajrzenia na naszg strefe i wysilenia wszystkich swoich punktéw 1Q (w liczbie po 3 tgcznie na druzyne) aby jak
najlepiej opisa¢ tytut anime swojej druzynie w animangowej wersji tej popularnej planszéwki!
Openingi i endingi
Marzysz o zaprezentowaniu si¢ jako najwiekszy znawca muzyki z anime? Lubisz $ledzi¢ topki openingéw? A
moze chcesz tylko dobrze sig¢ bawi¢ podczas zgadywania swoich ulubionych piosenek? Tutaj zaréwno opedowi
wyjadacze jak i luzni mito$nicy animuzyki znajdg co$ dla siebie!
Pokoloruj Femboya!
Pragniesz chwili relaksu po wyczerpujacym dniu na targach? Nie szukaj dalej! Mamy dla Ciebie doskonaty
spos6b na odpoczynek - Femboyowe Kolorowanki!
Wyzwél swojg kreatywnosé, wchodzac w $wiat pigknych chtopcéw w sukienkach.
Do dyspozycji bedziesz mie¢ ré6znorodne postacie - narysuj Astolfo sukienke, dorysuj Felixowi ogonek i
Strefa M& A - pokoloruj Hideriemu fartuszek! Nie musisz mie¢ talentu artystycznego, aby cieszy¢ sig tg atrakcjg - to
Fantastyczna doskonata rozrywka dla kazdego, niezaleznie od wieku i umiejetnosci.
Karczma [Atrakcje Atrakcje state strefy Fantastyczna Karczma
state] Sobota 10:00 | [lista w opisie] Fantastyczna Karczma
Tajniacy z mangi i anime
Znacie Codenames? A moze nazwa Tajniacy co$ wam $wita? Nawet jesli nie to wcigz zapraszamy do
zajrzenia na naszg strefe i wysilenia wszystkich swoich punktéw IQ (w liczbie po 3 tgcznie na druzyne) aby jak
najlepiej opisac¢ tytut anime swojej druzynie w animangowej wersji tej popularnej planszowki!
Openingi i endingi
Marzysz o zaprezentowaniu sie jako najwigkszy znawca muzyki z anime? Lubisz $ledzi¢ topki openingow? A
moze chcesz tylko dobrze sig bawi¢ podczas zgadywania swoich ulubionych piosenek? Tutaj zaréwno opedowi
wyjadacze jak i luzni mito$nicy animuzyki znajdg co$ dla siebie!
Pokoloruj Femboya!
Pragniesz chwili relaksu po wyczerpujgcym dniu na targach? Nie szukaj dalej! Mamy dla Ciebie doskonaty
sposob na odpoczynek - Femboyowe Kolorowanki!
Wyzwdl swojg kreatywnos$¢, wehodzace w $wiat pieknych chiopcéw w sukienkach.
Do dyspozycji bedziesz mie¢ réznorodne postacie - narysuj Astolfo sukienke, dorysuj Felixowi ogonek i
Strefa M& A - pokoloruj Hideriemu fartuszek! Nie musisz mie¢ talentu artystycznego, aby cieszy¢ sie tg atrakcjg - to
Fantastyczna doskonata rozrywka dla kazdego, niezaleznie od wieku i umiejgtnosci.
Karczma [Atrakcje Atrakcje state strefy Fantastyczna Karczma
state] Niedziela 10:00 | [lista w opisie] Fantastyczna Karczma
KGF to zespdt doswiadczonych fotograféw eventowych, ktérzy wezesniej dziatali mniej lub bardziej niezaleznie
na terenie catej Polski. Przez ostatni rok objechali wspodlnie 12 imprez oraz przygotowali z nich ponad 30
Strefa M& A - Konwentowa Grupa galerii, a takze kilka stref fotograficznych. Przygotujcie swoje stroje, bo na tegorocznym Pyrkonie przytrafi sie
FotoStudio Pigtek 12:00 | Fotostudio Fotograficzna - FotoStudio okazja na zdjecia!
KGF to zespdt doswiadczonych fotograféw eventowych, ktérzy wezesniej dziatali mniej lub bardziej niezaleznie
na terenie catej Polski. Przez ostatni rok objechali wspdlnie 12 imprez oraz przygotowali z nich ponad 30
Strefa M& A - Konwentowa Grupa galerii, a takze kilka stref fotograficznych. Przygotujcie swoje stroje, bo na tegorocznym Pyrkonie przytrafi sie
FotoStudio Sobota 10:00 | Fotostudio Fotograficzna - FotoStudio okazja na zdjecia!
KGF to zespot doswiadczonych fotografow eventowych, ktérzy wczesniej dziatali mniej lub bardziej niezaleznie
na terenie catej Polski. Przez ostatni rok objechali wspdlnie 12 imprez oraz przygotowali z nich ponad 30
Strefa M& A - Konwentowa Grupa galerii, a takze kilka stref fotograficznych. Przygotujcie swoje stroje, bo na tegorocznym Pyrkonie przytrafi sie
FotoStudio Niedziela 10:00 | Fotostudio Fotograficzna - FotoStudio okazja na zdjecia!l
Strefa M& A - Hikari
[Atrakcje czasowe] Pigtek 13:00 | Wiedzdéwka z Japonii - Hikari Hikari Maty konkurs wiedzy z klasycznym podnoszeniem rak. Za dobre odpowiedzi czekajg nagrody!
Atrakcja polegajaca na przekazaniu hasta zwigzanego z anime i mangg za pomoca ruchéw swojego ciata. Dla
Strefa M& A - Hikari biorgcych udziat przewidziane sg nagrody.
[Atrakcje czasowe] Pigtek 15:00|Kalambury - anime & manga - Hikari Hikari
Strefa M& A - Hikari Maty konkurs wiedzy z klasycznym podnoszeniem ragk. Za dobre odpowiedzi czekajg nagrody!
[Atrakcje czasowe] Pigtek 17:00 | Wiedzdwka z konwentow - Hikari Hikari




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Gra integracyjna polegajgca na odgadnieciu jaka posta¢ zostata ci przypisana. Wraz z innymi uczestnikami
bedziecie mie¢ na czole karteczki z imionami postaci ze znanych serii anime. Poprzez zadawane pytania
Strefa M& A - Hikari Zgadnij kim jestes - wersja anime & manga - sprobuj rozpracowaé swoje hasto, a czeka cie nagroda!
[Atrakcje czasowe] Pigtek 19:00 | Hikari Hikari
Strefa M& A - Hikari Maty konkurs wiedzy z klasycznym podnoszeniem rak. Za dobre odpowiedzi czekajg nagrody!
[Atrakcje czasowe] Sobota 11:00 | Wiedzéwka z azjatyckiego jedzenia - Hikari Hikari
Atrakcja polegajgca na przekazaniu hasta zwigzanego z anime i mangg za pomocg ruchéw swojego ciata. Dla
Strefa M& A - Hikari biorgcych udziat przewidziane sg nagrody.
[Atrakcje czasowe] Sobota 13:00 | Kalambury - anime & manga - Hikari Hikari
Strefa M& A - Hikari Maty konkurs wiedzy z klasycznym podnoszeniem ragk. Za dobre odpowiedzi czekajg nagrody!
[Atrakcje czasowe] Sobota 15:00 | Wiedzéwka z anime - Hikari Hikari
Gra integracyjna polegajgca na odgadnigciu jaka postaé zostata ci przypisana. Wraz z innymi uczestnikami
bedziecie mie¢ na czole karteczki z imionami postaci ze znanych serii anime. Poprzez zadawane pytania
Strefa M& A - Hikari Zgadnij kim jestes - wersja anime & manga - sprébuj rozpracowaé swoje hasto, a czeka cie nagroda!
[Atrakcje czasowe] Sobota 17:00 | Hikari Hikari
Atrakcja polegajaca na przekazaniu hasta zwigzanego z anime i manga za pomocga ruchéw swojego ciata. Dla
Strefa M& A - Hikari biorgcych udziat przewidziane sg nagrody.
[Atrakcje czasowe] Sobota 19:00 | Kalambury - anime & manga - Hikari Hikari
Strefa M& A - Hikari Maty konkurs wiedzy z klasycznym podnoszeniem rak. Za dobre odpowiedzi czekajg nagrody!
[Atrakcje czasowe] Niedziela 12:00 | Wiedzdéwka z Hikari - Hikari Hikari
Gra integracyjna polegajgca na odgadnigciu jaka postaé zostata ci przypisana. Wraz z innymi uczestnikami
bedziecie mie¢ na czole karteczki z imionami postaci ze znanych serii anime. Poprzez zadawane pytania
Strefa M& A - Hikari Zgadnij kim jestes - wersja anime & manga - sprébuj rozpracowaé swoje hasto, a czeka cig¢ nagroda!
[Atrakcje czasowe] Niedziela 14:00 | Hikari Hikari
Hikarimatsuri - zabawa festiwalowa
Nieodtgczna czes¢ festiwali japonskich, czyli rzucanie do celu. Sprawdz swojg celno$¢ i wygrywaj nagrody!
Hikarimatsuri: Wrézby i Tanabata
Zgodnie z japonska tradycjg 7 lipca obchodzi sig $wigto zwane Tanabata, zwyczajem jest wtedy wieszanie
zyczen na krzewie bambusowym. Oprécz zostawienia zyczenia, mozesz zabra¢ ze sobg jedng z
przygotowanych przez kaptanki Hikari wrézb.
Animangowe gry planszowe
Znane wszystkim gry, czyli "Zgadnij kto to" i "Ego" w wydaniu mangowo-konwentowym. Zago$ci u nas réwniez
klasyk imprez, czyli Karty Przeciwko Ludzkosci, ktore doczekaty sie wersji o nazwie "Fandom Przeciwko
Godnosci".
Strefa artystyczna
Daj sie ponies¢ swojej kreatywnosci i wez udziat w zabawie "Finish the drawing", czyli przedstaw swoje
ulubione postacie, lub nawet siebie, korzystajac z przygotowanych przez nas szablonéw. Dla prawdziwych
fanéw - tych matych, jak i duzych - przygotowali$my réwniez kolorowanki z Hikari! Gotowe prace bgdzie mozna
z dumg powiesi¢ na naszej $ciance, lub zabra¢ ze sobg na pamiatke.
Strefa artystyczna zmienia sie w strefe origami w godzinach:
Piatek: 15:00-17:00
Sobota: 12:00-15:00
Niedziela: 11:00-13:00
Quizy Kahoot: anime
Sprawdz swojg wiedze z anime na platformie Kahoot i wygrywaj nagrody.
Strefa M& A - Hikari
[Atrakcje state] Pigtek 12:30 | Atrakcje state strefy Hikari [lista w opisie] Hikari




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Hikarimatsuri - zabawa festiwalowa
Nieodtgczna czes¢ festiwali japonskich, czyli rzucanie do celu. Sprawdz swojg celno$¢ i wygrywaj nagrody!
Hikarimatsuri: Wrézby i Tanabata
Zgodnie z japonska tradycjg 7 lipca obchodzi sig $wigto zwane Tanabata, zwyczajem jest wtedy wieszanie
zyczen na krzewie bambusowym. Oprécz zostawienia zyczenia, mozesz zabra¢ ze sobg jedng z
przygotowanych przez kaptanki Hikari wrézb.
Animangowe gry planszowe
Znane wszystkim gry, czyli "Zgadnij kto to" i "Ego" w wydaniu mangowo-konwentowym. Zago$ci u nas réwniez
klasyk imprez, czyli Karty Przeciwko Ludzkosci, ktore doczekaty sie wersji o nazwie "Fandom Przeciwko
Godnosci".
Strefa artystyczna
Daj ponies¢ sie swojej kreatywnosci i wez udziat w zabawie "Finish the drawing", czyli przedstaw swoje
ulubione postacie, lub nawet siebie, korzystajac z przygotowanych przez nas szablonéw. Dla prawdziwych
fanéw - tych matych, jak i duzych - przygotowali$my réwniez kolorowanki z Hikari! Gotowe prace bgdzie mozna
z duma powiesi¢ na naszej Sciance, lub zabra¢ ze sobg na pamiatke."
Strefa artystyczna zmienia sie w strefe origami w godzinach:
Piatek: 15:00-17:00
Sobota: 12:00-15:00
Niedziela: 11:00-13:00
Quizy Kahoot: anime
Sprawdz swojg wiedze z anime na platformie Kahoot i wygrywaj nagrody.
Strefa M& A - Hikari
[Atrakcje state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy Hikari [lista w opisie] Hikari
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Hikarimatsuri - zabawa festiwalowa
Nieodtgczna czes¢ festiwali japonskich, czyli rzucanie do celu. Sprawdz swojg celno$¢ i wygrywaj nagrody!
Hikarimatsuri: Wrézby i Tanabata
Zgodnie z japonska tradycjg 7 lipca obchodzi sig $wigto zwane Tanabata, zwyczajem jest wtedy wieszanie
zyczen na krzewie bambusowym. Oprécz zostawienia zyczenia, mozesz zabra¢ ze sobg jedng z
przygotowanych przez kaptanki Hikari wrézb.
Animangowe gry planszowe
Znane wszystkim gry, czyli "Zgadnij kto to" i "Ego" w wydaniu mangowo-konwentowym. Zago$ci u nas réwniez
klasyk imprez, czyli Karty Przeciwko Ludzkosci, ktore doczekaty sie wersji o nazwie "Fandom Przeciwko
Godnosci".
Strefa artystyczna
Daj ponies¢ sie swojej kreatywnosci i wez udziat w zabawie "Finish the drawing", czyli przedstaw swoje
ulubione postacie, lub nawet siebie, korzystajac z przygotowanych przez nas szablonéw. Dla prawdziwych
fanéw - tych matych, jak i duzych - przygotowali$my réwniez kolorowanki z Hikari! Gotowe prace bgdzie mozna
z duma powiesi¢ na naszej Sciance, lub zabra¢ ze sobg na pamiatke."
Strefa artystyczna zmienia sie w strefe origami w godzinach:
Piatek: 15:00-17:00
Sobota: 12:00-15:00
Niedziela: 11:00-13:00
Quizy Kahoot: anime
Sprawdz swojg wiedze z anime na platformie Kahoot i wygrywaj nagrody.
Strefa M& A - Hikari
[Atrakcje state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy Hikari [lista w opisie] Hikari
Quizy Kahoot: cosplay
Sprawdz swojg wiedze z cosplayu i wygrywaj nagrody
Foto strefa z gadzetami do zdjg¢
Przystan na chwile i zapisz ten moment, specjalnie w tym celu przygotowali$my gadzety urozmaicajgce
zdjecie. Jesli zdecydujesz sig je udostepni¢ na Instagramie oznacz @hikari_fest, wybierzemy najlepsze, a
zwyciezca otrzyma 3-dniowy bilet na Festiwal Hikari!
Strefa chillu z Drugg Macka
Czescig stoiska Hikari bedzie mata strefa chillu Drugiej Macki, czyli dalekowschodniej sekcji Klubu Fantastyki
"Druga Era". Ma to by¢ drobna namiastka tego co znajdziecie w Klubie w kazdy piatek czyli np. mangi,
Strefa M& A - Hikari x dyskusje i peten relaksik **
Druga Macka Atrakcje state strefy Hikari x Druga Macka [lista
[Atrakcje state] Piatek 12:30|w opisie] Hikari x Druga Macka
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Quizy Kahoot: cosplay
Sprawdz swojg wiedze z cosplayu i wygrywaj nagrody
Foto strefa z gadzetami do zdje¢
Przystan na chwile i zapisz ten moment, specjalnie w tym celu przygotowali$my gadzety urozmaicajgce
zdjecie. Jesli zdecydujesz sig je udostepni¢ na Instagramie oznacz @hikari_fest, wybierzemy najlepsze, a
zwyciezca otrzyma 3-dniowy bilet na Festiwal Hikari!
Strefa chillu z Drugg Macka
Czescig stoiska Hikari bedzie mata strefa chillu Drugiej Macki, czyli dalekowschodniej sekcji Klubu Fantastyki
"Druga Era". Ma to by¢ drobna namiastka tego co znajdziecie w Klubie w kazdy pigtek czyli np. mangi,
Strefa M& A - Hikari x dyskusje i peten relaksik M
Druga Macka Atrakcje state strefy Hikari x Druga Macka [lista
[Atrakcje state] Sobota 10:00 | w opisie] Hikari x Druga Macka
Quizy Kahoot: cosplay
Sprawdz swojg wiedze z cosplayu i wygrywaj nagrody
Foto strefa z gadzetami do zdjg¢
Przystan na chwile i zapisz ten moment, specjalnie w tym celu przygotowali$my gadzety urozmaicajace
zdjecie. Jesli zdecydujesz sig je udostepni¢ na Instagramie oznacz @hikari_fest, wybierzemy najlepsze, a
zwyciezca otrzyma 3-dniowy bilet na Festiwal Hikari!
Strefa chillu z Drugg Macka
Czescig stoiska Hikari bedzie mata strefa chillu Drugiej Macki, czyli dalekowschodniej sekcji Klubu Fantastyki
"Druga Era". Ma to by¢ drobna namiastka tego co znajdziecie w Klubie w kazdy piatek czyli np. mangi,
Strefa M& A - Hikari x dyskusje i peten relaksik A
Druga Macka Atrakcje state strefy Hikari x Druga Macka [lista
[Atrakcje state] Niedziela 10:00 | w opisie] Hikari x Druga Macka
ENGLISH BELOW
Wolne granie w gry dalekowschodnie takie jak Riichi Mahjong, Go czy Shogi.
Strefa M& A - J-
Games [Atrakcje Free play of Far Eastern games such as Riichi Mahjong, Go or Shogi.
state] Pigtek 12:30| Wolne granie na strefie J-Games J-games
ENGLISH BELOW
Wolne granie w gry dalekowschodnie takie jak Riichi Mahjong, Go czy Shogi.
Strefa M& A - J-
Games [Atrakcje Free play of Far Eastern games such as Riichi Mahjong, Go or Shogi.
state] Sobota 10:00 | Wolne granie na strefie J-Games J-games
ENGLISH BELOW
Wolne granie w gry dalekowschodnie takie jak Riichi Mahjong, Go czy Shogi.
Strefa M& A - J-
Games [Atrakcje Free play of Far Eastern games such as Riichi Mahjong, Go or Shogi.
state] Niedziela 10:00 | Wolne granie na strefie J-Games J-games
Zapraszamy na Turniej Riichi Mahjonga, gramy na zasadach EMA 2016. Maksymalnie 24 graczy, zapisy w
Strefa M& A - J- sobote do 12:45 na strefie J-Games
Games [Turnieje] Sobota 13:00| Turniej Riichi Mahjonga - Jgames J-games
Zapraszamy wszystkich fanéw gier planszowych, na Turniej Go w sobote o 16!
Strefa M& A - J- Chcesz sprébowac¢ swoich sit w tej strategicznej grze? Turniej jest skierowany dla poczatkujacych graczy,
Games [Turnieje] Sobota 17:00| Turniej Go - Jgames J-games ktérzy beda rywalizowaé na planszach 9x9. Zapisy do godziny 15:45 w sobote - limit: 16 os6b.
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Kaligrafia
Kaligrafia japonska oraz kaligrafia chinska - nauka sztuki pisania znakéw krok po kroku przy pomocy osoby
prowadzacej. Mozna na pamiatke wzig¢ swoje dzieto ze sobg :)
Pisanie imion po japorisku
Pisanie imion po japonisku z uzyciem sylabariusza katakana. Mozliwe samodzielne pisanie znakéw z pomocg
osoby prowadzacej lub osoba prowadzgca moze sama napisac¢ imie dla chetnej osoby.
Origami
Zajecia z japonskiej sztuki sktadania papieru.
Omikuji
Losowanie japonskich przepowiedni ze specjalnego pudetka. Kto wie - moze akurat Tobie przydarzy sig co$
dobrego? :)
Kitsuke
Warsztaty z japonskiej sztuki zaktadania i noszenia kimona. Osoba prowadzgca pomaga uczestnikowi przebrac¢
Strefa M& A - sie w letnie kimono - yukate. Mozna tez zrobi¢ sobie pamigtkowego zdjecie.
Japonica Creativa Atrakcje state strefy Japonica Creativa [lista w
[Atrakcje state] Pigtek 12:30 | opisie] Japonica Creativa
Kaligrafia
Kaligrafia japonska oraz kaligrafia chifiska - nauka sztuki pisania znakéw krok po kroku przy pomocy osoby
prowadzacej. Mozna na pamiatke wzig¢ swoje dzieto ze sobg :)
Pisanie imion po japonsku
Pisanie imion po japonsku z uzyciem sylabariusza katakana. Mozliwe samodzielne pisanie znakéw z pomocg
osoby prowadzacej lub osoba prowadzgca moze sama napisa¢ imi¢ dla chetnej osoby.
Origami
Zajecia z japonskiej sztuki sktadania papieru.
Omikuji
Losowanie japonskich przepowiedni ze specjalnego pudetka. Kto wie - moze akurat Tobie przydarzy si¢ co$
dobrego? :)
Kitsuke
Warsztaty z japoniskiej sztuki zaktadania i noszenia kimona. Osoba prowadzaca pomaga uczestnikowi przebra¢
Strefa M& A - sie w letnie kimono - yukate. Mozna tez zrobi¢ sobie pamigtkowego zdjecie.
Japonica Creativa Atrakcje state strefy Japonica Creativa [lista w
[Atrakcje state] Sobota 10:00 | opisie] Japonica Creativa
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Kaligrafia
Kaligrafia japoniska oraz kaligrafia chinska - nauka sztuki pisania znakéw krok po kroku przy pomocy osoby
prowadzacej. Mozna na pamiatke wzig¢ swoje dzieto ze sobg :)
Pisanie imion po japorisku
Pisanie imion po japorisku z uzyciem sylabariusza katakana. Mozliwe samodzielne pisanie znakéw z pomoca
osoby prowadzacej lub osoba prowadzgca moze sama napisac¢ imie dla chetnej osoby.
Origami
Zajecia z japonskiej sztuki sktadania papieru.
Omikuji
Losowanie japonskich przepowiedni ze specjalnego pudetka. Kto wie - moze akurat Tobie przydarzy sie co$
dobrego? :)
Kitsuke
Warsztaty z japonskiej sztuki zaktadania i noszenia kimona. Osoba prowadzgca pomaga uczestnikowi przebra¢
Strefa M& A - sie w letnie kimono - yukate. Mozna tez zrobi¢ sobie pamigtkowego zdjecie.
Japonica Creativa Atrakcje state strefy Japonica Creativa [lista w
[Atrakcje state] Niedziela 10:00 | opisie] Japonica Creativa
Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw koreanskiego pismal Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imig w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadng kogo macie na mysli?
Ddakiji
Sprébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bdjcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabdjczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie si¢ z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowg
wrdzke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powigkszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigza¢ nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Piatek 12:30 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie] |Mlem Crew
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Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadna kogo macie na mysli?
Ddakji
Sprobujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdéra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie sig z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowg
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie]  |Mlem Crew
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Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadng kogo macie na mysli?
Ddakji
Sprébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszo$¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie sig z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowag
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie]  |Mlem Crew
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Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadna kogo macie na mysli?
Ddakji
Sproébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie si¢ z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowag
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie] |Mlem Crew




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadng kogo macie na mysli?
Ddakji
Sproébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktéra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie si¢ z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowg
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie] |Mlem Crew




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadna kogo macie na mysli?
Ddakji
Sproébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdéra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie si¢ z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowag
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie] |Mlem Crew




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadna kogo macie na mysli?
Ddakji
Sproébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktéra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie si¢ z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowag
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie]  |Mlem Crew




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadna kogo macie na mysli?
Ddakji
Sprobujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszos¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdéra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie sig z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowg
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie]  |Mlem Crew




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Donggi
koreanska zabawa, podobna do polskich haceli. Polega na podrzuceniu i ztapaniu okreslonej liczby kosteczek.
Zaczynamy od podrzucenia jednej, fapiemy jg. Udato sie? Lecimy dalej. Podrzucamy dwie i je fapiemy. Kto
ztapie najwiecej?
Kaligrafia
Szansa dla wszystkich fanéw korearskiego pisma! Chcecie zobaczy¢ jak wyglada¢ bedzie wasze imie w
koreanskim systemie pisma - Hangul? To idealna szansa!
Zgadnij kto to
W klasycznej wersji gry zgadnij kto to nie trzeba przedstawia¢, ale z pewnoscig zaciekawi was wersja z
kpopowymi idolami! Zapraszamy do zabawy, czy wasi przyjaciele odgadng kogo macie na mysli?
Ddakji
Sprébujmy Waszych sit w grze, ktérg wiekszo$¢ kojarzy z popularnego serialu Squid Game. Nie bojcie sie, jesli
wygracie nie bedziecie musieli bra¢ udziatu w zabojczej grze, czekajg na Was jedynie zabdjczo stodkie
nagrody!
Yut
Gra, ktdra uwielbiana jest w Korei zwtaszcza podczas obchodéw Nowego Roku. Macie ochote zobaczyé¢ na
czym polega koreanski chinczyk? Zapraszamy, wszystkiego Was nauczymy!
Drzewko zyczen
Pienigdze, stawa, a moze mito$¢? Czego zyczycie sobie najbardziej? Podzielcie sig z nami swoimi marzeniami
i przypnijcie je do wspaniatego drzewka! (Uwaga: nasze drzewko zostato zaczarowane przez Heechulowag
wrézke, zyczenia majg ekstremalng szanse, by sie spetnic!)
Kacik zapoznawczy
Wedrujesz po pyrkonie sam? A moze chcesz powiekszy¢ swojg paczke? Dzigki naszemu kacikowi
Strefa M& A - zapoznawczemu bedziecie mogli nawigzaé nowe przyjaznie z osobami o podobnych zainteresowaniach!
MlemCrew [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy MlemCrew [lista w opisie]  |Mlem Crew
Spotkanie z Agnieszka "Akaa" Kamienska, autorkg webkomiksu "Yaoi Market". W trakcie spotkania
Strefa M& A - Moricon przewidziane sg rozmowy o jej tworczosci, autografy oraz zdjecia z Akg i cosplayerkami postaci z jej komiksu-
[Atrakcje czasowe] Sobota 15:00 | Yaoi Market - spotkanie autorskie Moricon Rossman-sanem i Zabkg-kunem!
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Godzina

Tytut

Prelegent

Goscie

Opis

Strefa M& A - Moricon
[Atrakcje state]

Pigtek

12:30

Atrakcje state strefy Moricon [lista w opisie]

Moricon

Scavenger Hunt
Scavenger Hunt to znana i lubiana za oceanem gra, ktérg Moricon przeksztatcit na polskie realia! Uczestnicy
wykonujg wylosowane zadania i rywalizujg o mangastyczne nagrody!

Maskotki Moriconu na stoisku
Momo-chan:
Pigtek: 13:00-18:00

Niedziela 12:00-15:00

Mori-kun:

Pigtek: 13:00-18:00
Sobota: 14:00-18:00
Niedziela: 12:00-15:00

Cosplayer Zabka-kun na stoisku (Yaoi Market)
Sobota: 14:00-18:00

Strefa M& A - Moricon
[Atrakcje state]

Sobota

10:00

Atrakcje state strefy Moricon [lista w opisie]

Moricon

Scavenger Hunt
Scavenger Hunt to znana i lubiana za oceanem gra, ktérg Moricon przeksztatcit na polskie realia! Uczestnicy
wykonujg wylosowane zadania i rywalizujg o mangastyczne nagrody!

Maskotki Moriconu na stoisku
Momo-chan:
Pigtek: 13:00-18:00

Niedziela 12:00-15:00

Mori-kun:

Pigtek: 13:00-18:00
Sobota: 14:00-18:00
Niedziela: 12:00-15:00

Cosplayer Zabka-kun na stoisku (Yaoi Market)
Sobota: 14:00-18:00




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Scavenger Hunt
Scavenger Hunt to znana i lubiana za oceanem gra, ktérg Moricon przeksztatcit na polskie realia! Uczestnicy
wykonujg wylosowane zadania i rywalizujg o mangastyczne nagrody!
Maskotki Moriconu na stoisku
Momo-chan:
Pigtek: 13:00-18:00
Niedziela 12:00-15:00
Mori-kun:
Pigtek: 13:00-18:00
Sobota: 14:00-18:00
Niedziela: 12:00-15:00
Cosplayer Zabka-kun na stoisku (Yaoi Market)
Sobota: 14:00-18:00
Strefa M& A - Moricon
[Atrakcje state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy Moricon [lista w opisie] Moricon
Strefa M& A - Nami Wisnia, chryzantema, piwonia — dopasowujac kwiaty do kwiatéw, i pamietajac co kwitnie o ktérej porze roku,
Azarashi [Atrakcje zbieraj uktady kart tym wyzej punktowane, im fadniejsze. Znajomo$¢ zasad na start niewymagana.
czasowe] Pigtek 13:00 | Hanafuda: turniej Koi-Koi z naukg zasad Nami Azarashi
Strefa M& A - Nami
Azarashi [Atrakcje Stupki, pétstupki... magiczne kétka?! Jesli ciekawi Cie co sie za tym kryje i chcesz sprébowac swoich sit w
czasowe] Pigtek 16:00 | Warsztaty: zrob amigurumi na szydetku! Nami Azarashi robienie uroczej foczki serdecznie zapraszamy!
Strefa M& A - Nami Pozbadz sig niechcianych kart z reki i niechcianych rywali z zarzadu korporacji w tej japoniskiej grze uzywajacej
Azarashi [Atrakcje zachodniej talii. Znajomo$¢ zasad na start niewymagana.
czasowe] Sobota 12:00| Daifugou: turniej z naukg zasad Nami Azarashi
Strefa M& A - Nami Wzigwszy pateczki, zmierz sig z czasem i wrednymi koralikami, ktére za nic w $wiecie nie chcg do nich przylec.
Azarashi [Atrakcje Liczy sie szybko$¢, ale poprawne trzymanie tez bedzie punktowane.
czasowe] Sobota 15:00 | Pateczki: turniej w przenoszeniu koralikéw Nami Azarashi
Strefa M& A - Nami Cel misji: czyta¢ mangi i oglada¢ anime w oryginale. Co pomaga w jej realizacji? Ktére narzedzia i materiaty dla
Azarashi [Atrakcje Panel: jezyk japonski — jak zacza¢ nauke, i co samoukow sg godne polecenia? Poznaj wszystko od zera lub podziel sie wiasnym doswiadczeniem.
czasowe] Niedziela 11:00 | dalej? Nami Azarashi
Strefa M& A - Nami Wykaz sie precyzjg i opanowaniem w uzywaniu pateczek, doktadajgc przedmioty do coraz mniej stabilnej
Azarashi [Atrakcje wiezy. lle pieter to za duzo?
czasowe] Niedziela 13:00 | Pateczki: turniej w budowaniu wiezy Nami Azarashi
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Strefa M& A - Nami
Azarashi [Atrakcje
state]

Pigtek

12:30

Atrakcje state strefy Nami Azarashi [lista w
opisie]

Nami Azarashi

Screenéwka nonstop

Wpadnij w dowolnym momencie, zeby zmierzy¢ sie z pulg pytan z aktualnej kategorii. Twéj wynik zostanie
zapisany, a co kilka godzin ogtosimy zwycigzce kategorii i zaczniemy nowa, ze $wiezg pulg pytan. Mozesz
wtedy zagra¢ ponownie, niezaleznie od wczesniejszych wynikéw!

Tematyki screenowki:

Piatek 12:00 - 14:00 - Shoujo

Piatek 14:00 - 16:00 - Shounen

Pigtek 16:00 - 18:00 - Jedzenie

Pigtek 18:00 - 21:00 - Genshin

Sobota 10:00 - 12:00 - Mundurki

Sobota 12:00 - 14:00 - Mangi bez adaptacji

Sobota 14:00 - 16:00 - Anime 2011 - 20

Sobota 16:00 - 18:00 - Anime 2021 - 23

Sobota 18:00 - 21:00 - Wiedza o Japonii

Niedziela 10:00 - 13:00 - Szeroko pojete isekai

Niedziela 13:00 - 16:00 - Koty

Pateczki: nauka i wyzwania nonstop

Naucz sie od podstaw uzywaé najpopularniejszych sztu¢éw na $wiecie — a jesli juz umiesz, to sprawdz sie w
przenoszeniu mato ,chwytliwych” przedmiotéw na czas.

Godziny dziatania:

Pigtek 12:00 - 16:00

Pigtek 19:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 15:00

Sobota 17:00 - 21:00

Niedziela 10:00 - 13:00

Azjatyckie karcianki nonstop

Sprobuj sit w typowych dla Japonii, tradycyjnych grach karcianych, ktére pewnie nieraz zdarzyto Ci sie
zobaczy¢ w anime. W uzyciu bedg zaréwno zachodnia talia 52 kart, jak i hanafuda.

Godziny dziatania:

Pigtek 15:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 12:00

Sobota 14:00 - 21:00

Niedziela 13:00 - 16:00
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Strefa M& A - Nami
Azarashi [Atrakcje
state]

Sobota

10:00

Atrakcje state strefy Nami Azarashi [lista w
opisie]

Nami Azarashi

Screendéwka nonstop

Wpadnij w dowolnym momencie, zeby zmierzy¢ sie z pulg pytan z aktualnej kategorii. Twoj wynik zostanie
zapisany, a co kilka godzin ogtosimy zwycigzce kategorii i zaczniemy nowa, ze $wiezg pulg pytan. Mozesz
wtedy zagra¢ ponownie, niezaleznie od wczesniejszych wynikow!

Tematyki screenowki:

Piatek 12:00 - 14:00 - Shoujo

Piatek 14:00 - 16:00 - Shounen

Pigtek 16:00 - 18:00 - Jedzenie

Pigtek 18:00 - 21:00 - Genshin

Sobota 10:00 - 12:00 - Mundurki

Sobota 12:00 - 14:00 - Mangi bez adaptadcji

Sobota 14:00 - 16:00 - Anime 2011 - 20

Sobota 16:00 - 18:00 - Anime 2021 - 23

Sobota 18:00 - 21:00 - Wiedza o Japonii

Niedziela 10:00 - 13:00 - Szeroko pojete isekai

Niedziela 13:00 - 16:00 - Koty

Pateczki: nauka i wyzwania nonstop

Naucz sie od podstaw uzywaé najpopularniejszych sztu¢éw na $wiecie — a jesli juz umiesz, to sprawdz sie w
przenoszeniu mato ,chwytliwych” przedmiotéw na czas.

Godziny dziatania:

Pigtek 12:00 - 16:00

Pigtek 19:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 15:00

Sobota 17:00 - 21:00

Niedziela 10:00 - 13:00

Azjatyckie karcianki nonstop

Sprobuj sit w typowych dla Japonii, tradycyjnych grach karcianych, ktére pewnie nieraz zdarzyto Ci sie
zobaczy¢ w anime. W uzyciu bedg zaréwno zachodnia talia 52 kart, jak i hanafuda.

Godziny dziatania:

Pigtek 15:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 12:00

Sobota 14:00 - 21:00

Niedziela 13:00 - 16:00
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Opis

Strefa M& A - Nami
Azarashi [Atrakcje
state]

Niedziela

10:00

Atrakcje state strefy Nami Azarashi [lista w
opisie]

Nami Azarashi

Screenéwka nonstop

Wpadnij w dowolnym momencie, zeby zmierzy¢ sie z pulg pytan z aktualnej kategorii. Twéj wynik zostanie
zapisany, a co kilka godzin ogtosimy zwycigzce kategorii i zaczniemy nowa, ze $wiezg pulg pytan. Mozesz
wtedy zagra¢ ponownie, niezaleznie od wczesniejszych wynikéw!

Tematyki screenowki:

Piatek 12:00 - 14:00 - Shoujo

Piatek 14:00 - 16:00 - Shounen

Pigtek 16:00 - 18:00 - Jedzenie

Pigtek 18:00 - 21:00 - Genshin

Sobota 10:00 - 12:00 - Mundurki

Sobota 12:00 - 14:00 - Mangi bez adaptacji

Sobota 14:00 - 16:00 - Anime 2011 - 20

Sobota 16:00 - 18:00 - Anime 2021 - 23

Sobota 18:00 - 21:00 - Wiedza o Japonii

Niedziela 10:00 - 13:00 - Szeroko pojete isekai

Niedziela 13:00 - 16:00 - Koty

Pateczki: nauka i wyzwania nonstop

Naucz sie od podstaw uzywaé najpopularniejszych sztu¢éw na $wiecie — a jesli juz umiesz, to sprawdz sie w
przenoszeniu mato ,chwytliwych” przedmiotéw na czas.

Godziny dziatania:

Pigtek 12:00 - 16:00

Pigtek 19:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 15:00

Sobota 17:00 - 21:00

Niedziela 10:00 - 13:00

Azjatyckie karcianki nonstop

Sprobuj sit w typowych dla Japonii, tradycyjnych grach karcianych, ktére pewnie nieraz zdarzyto Ci sie
zobaczy¢ w anime. W uzyciu bedg zaréwno zachodnia talia 52 kart, jak i hanafuda.

Godziny dziatania:

Pigtek 15:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 12:00

Sobota 14:00 - 21:00

Niedziela 13:00 - 16:00




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Live Dubbing
Podtdz gtos do krétkiej animacji. Zapraszamy non stop!
Kacik rysowniczy
Odprez sig przy kredkach i flamastrach. Nie umiesz rysowaé? Spokojnie, mamy tez kolorowanki!
Fotoscianka
Strefa M& A - Wopadnij zrobi¢ sobie fotke na tle naszej fotoscianki!
NanoKarrin [Atrakcje
state] Pigtek 12:30 | Atrakcje state strefy NanoKarrin [lista w opisie] |NanoKarrin
Live Dubbing
Podtéz gtos do krétkiej animacii. Zapraszamy non stop!
Kacik rysowniczy
Odprez sig przy kredkach i flamastrach. Nie umiesz rysowaé? Spokojnie, mamy tez kolorowanki!
Fotoscianka
Strefa M& A - Wopadnij zrobi¢ sobie fotke na tle naszej fotoscianki!
NanoKarrin [Atrakcje
state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy NanoKarrin [lista w opisie] |NanoKarrin
Live Dubbing
Podtéz gtos do krétkiej animacji. Zapraszamy non stop!
Kacik rysowniczy
Odprez sie przy kredkach i flamastrach. Nie umiesz rysowaé? Spokojnie, mamy tez kolorowanki!
Fotoscianka
Strefa M& A - Wopadnij zrobi¢ sobie fotke na tle naszej foto$cianki!
NanoKarrin [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy NanoKarrin [lista w opisie] |NanoKarrin
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykéw. Znajdziesz ich na strefie M&A.
Strefa M& A - .
Parzenica The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
[Komputery] Pigtek 17:00| Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them in the M&A zone.
Strefa M& A -
Parzenica
[Komputery] Pigtek 19:00| Turniej Need for Speed Underground Parzenica
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykéw. Znajdziesz ich na strefie M&A w pawilonie 7.
Strefa M& A - .
Parzenica The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
[Komputery] Sobota 10:00 | Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them at the M&A zone in hall 7.
Strefa M& A -
Parzenica
[Komputery] Sobota 16:00|Quake 3 Arena Parzenica
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykow. Znajdziesz ich na strefie M&A.
Strefa M& A - .
Parzenica The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
[Komputery] Sobota 19:00 | Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them in the M&A zone.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykéw. Znajdziesz ich na strefie M&A w pawilonie 7.
Strefa M& A - .
Parzenica The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
[Komputery] Niedziela 10:00 | Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them in the M&A zone.
Strefa M& A -
Parzenica [Konsole] | Pigtek 17:00| Turniej Gran Turismo Parzenica
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykéw. Znajdziesz ich na strefie M&A.
Strefa M& A - The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
Parzenica [Konsole] |Pigtek 19:00 | Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them in the M&A zone.
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykéw. Znajdziesz ich na strefie M&A.
Strefa M& A - The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
Parzenica [Konsole] |Sobota 10:00 | Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them in the M&A zone.
Strefa M& A -
Parzenica [Konsole] |Sobota 12:00| Tekken 3 Parzenica
Strefa M& A -
Parzenica [Konsole] |Sobota 16:00 | Soul Calibur 6 Parzenica
Strefa M& A -
Parzenica [Konsole] |Sobota 19:00 | Naruto Ultimate Ninja Storm 3 Parzenica
ENGLISH BELOW
Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" przygotowato stanowiska ze starymi i nowymi konsolami
petnymi japonskich klasykéw. Znajdziesz ich na strefie M&A w pawilonie 7.
Strefa M& A - The Zywieckie Stowarzyszenie Fantastyki "Parzenica" has prepared stations with old and new consoles full of
Parzenica [Konsole] |Niedziela 10:00 | Wolne granie - Parzenica Parzenica Japanese classics. You can find them in the M&A zone.
Patrycja "Empatka" Oddychamy codziennie. Czy da sie lepiej? Czy faktycznie mozna usmierzy¢ bél, zwiekszy¢ predkosé
Oddychanie - supermoc z Kimetsu no Yaibaw [tabuzek, Wyspa One poruszania sig, a nawet wytworzy¢ ogien? Zapraszam, zweryfikujemy ile prawdy jest w technikach pokazanych
Strefa M& A - Scena | Piatek 15:00 | realu Piece w anime (spoiler: cze$¢ dziata!) i poéwiczymy wspoélnie nasz oddech.
Maria "Tora" Krawczyk,
Laura "Lanszaft" Czuba,
Strefa M& A - Scena | Pigtek 17:00 | Nauka Torture Dance Wyspa One Piece Nauka uczestnikow atrakcji legendarnego tanca z serii JoJo.
Uczestnicy bedg mogli dowiedzie¢ sig o procesie ttumaczenia mang w Polsce, postucha¢ nowinek ze $wiata
wydawniczego oraz dowiedzie¢ sig, z jakimi trudnosciami muszg borykac¢ si¢ ttumacze. Pan Pawet Dybata
Otto, Pawet Dybata, Wyspa poopowiada o ttumaczeniu mangi One Piece, podzieli si¢ historiami z tym zwigzanymi oraz odpowie na pytania
Strefa M& A - Scena | Piagtek 19:00 | Spotkanie z Pawtem Dybatg One Piece zadane przez publicznosé.
Jezeli chciate$ kiedy$ zapytac o co$ organizatora strefy Mangi. i Anime na Pyrkonie - to jest to $wietna okazja
Strefa M& A - Scena | Pigtek 20:00| AMA z organizatorami strefy Organizatorzy strefy m& a :) Pamigtajcie by pytania byty dostosowane do wszystkich stuchaczy!
Zapewne wielu z Was marzyto o tym, zeby kiedy$ posiadac¢ site Saitamy albo techniki Naruto. Ta rozgrzewka
Mamy "Dumbbell" w domu, czyli rozgrzewka w Wam tego nie da. Ale tez nie zaszkodzi.
Strefa M& A - Scena | Sobota 10:00 | stylu anime Karol de Tillier Zapraszamy na pobudzajgcg rozgrzewke inspirowang anime poprowadzong przez trenera personalnego.
Strefa M& A - Scena | Sobota 12:00 | Wystep taneczny Uty Miiharu, Wyspa One Piece Cosplayerka w stroju Uty zatanczy do utworéw z filmu One Piece Red.
Sesja pokazowa RPG "Gdzie jest Hikari?!" Zapraszamy na sesje grang na scenie. Zobaczycie jak w gronie znajomych mozna dobrze si¢ bawi¢
Strefa M& A - Scena | Sobota 14:00 | Japonski Horror Mycha, Rzucaj Nie Gadaj przezywajac straszne historig rodem z klasycznych horroréw japonskich lat '90 '00
Woander - artystka wielu talentéw. Wokalistka, cosplayerka, aktywna uczestniczka LARP6w - doceniona przez
wielkie marki takie jak Riot Games, Disney czy CD Projekt RED. Swojg interpretacjg i gtosem przenosi na
sceny muzyczne piosenki z naszych ukochanych uniwerséw. Co uksztattowato jej kariere? Gdzie mozemy jej
postuchacé? Przystuchaj sie, jak w wywiadzie ekipa Hikari przepytuje jedng z najciekawszych osobowosci
Strefa M& A - Scena | Sobota 15:00 | Wegnder - Q&A - Hikari Waender polskiego fandomu.
Skad wzieta sie popularnosci i miliony fandw na $wiecie? Dlaczego One Piece mimo uptywu tak wielu lat nadal
jest tak niewiarygodnie popularng mangg i anime? Na prelekcji podyskutujemy na temat fenomenu One
Strefa M& A - Scena | Sobota 16:00 | Fenomen One Piece Duo, Wyspa One Piece Piece'a.
Zadaniem uczestnikdw bedzie przejscie po scenie niczym po wybiegu mody. Kazdy uczestnik musi mie¢ swojg
Maria "Tora" Krawczyk, furrsong albo elementy zwierzece, takie jak ogon i uszy. Nastgpnie uczestnicy maja sig przedstawi¢ na scenie,
Strefa M& A - Scena | Sobota 17:00 | Furry Catwalk Wyspa One Piece powiedzie¢, jakie zwierze reprezentujg, oraz opowiedzie¢ co$ o swoim stroju.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
ENGLISH BELOW
Prosto z Japonii przyjedzie do nas zespdt, ktdry przede wszystkim zastynat z tworzenia muzyki do anime i gier.
W piatek bedziecie mieli szanse postuchac¢ ich na zywo a teraz poznacie odpowiedzi na nurtujgce Was pytania.
Visiting us straight from Japan will be a band that has primarily become famous for creating music for anime
and games. On Friday you will have a chance to listen to them live and now you will know the answers to the
Strefa M& A - Scena | Sobota 18:00| Q& A z Zespotem Mili Zespot Mili most burning of your questions.
Dubbing amatorski i profesjonalny - czym sig Zuzanna "Susie" Piskata, Poréwnanie procesu wydawniczego dubbingowej produkcji fanowskiej oraz profesjonalnej na przyktadach ze
Strefa M& A - Scena | Sobota 19:00 | réznig? NanoKarrin studia PDK oraz fanowskiej grupy NanoKarrin.
"Show me your pokemon!” (kalambury Kalambury w tematyce “Pokemon”. Zadaniem uczestnikéw bedzie przedstawianie/pokazywanie réznych
Strefa M& A - Scena | Sobota 20:00 | Pokemon) Mistrz, Wyspa One Piece pokemondw tylko i wytgcznie niewerbalnie. Celem widowni bedzie odgadnigcie danego Pokemona.
Zapewne wielu z Was marzyto o tym, zeby kiedy$ posiadac¢ site Saitamy albo techniki Naruto. Ta rozgrzewka
Mamy "Dumbbell" w domu, czyli rozgrzewka w Wam tego nie da. Ale tez nie zaszkodzi.
Strefa M& A - Scena | Niedziela 10:00 | stylu anime Karol de Tillier Zapraszamy na pobudzajgcg rozgrzewke inspirowang anime poprowadzong przez trenera personalnego.
Maria "Tora" Krawczyk,
Laura "Lanszaft" Czuba, Gtéwnym zadaniem uczestnikéw bedzie odwzorowanie wyswietlanych/pokazywanych charakterystycznych péz
Strefa M& A - Scena | Niedziela 12:00 | Konkurs na odwzorowywanie standéw z JoJo | Wyspa One Piece z anime “JoJo’s Bizarre Adventure”. Przewidujemy kilka rund.
Urszula Ostrowska, Czym sg Yokai i co wspolnego majg z Pokemonami? Dlaczego japonskie duchy chodzg rozczochrane?
Co straszy w Japonii - o duchach | demonach Dalekowschodnie Koto Podczas tej godziny strachdéw dowiecie sie czym réznig si¢ japonskie duchy od tych europejskich, jak rozwijata
Strefa M& A - Scena | Niedziela 13:00 | nie tylko w anime Naukowe UJ sie w Japonii sztuka snucia oraz w jaki sposéb wygra¢ pojedynek z kappa-japoriskim wodnikiem.
Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnigciu ze stosu karty, ktéra
przedstawia to, co prowadzgcy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Pigtek 12:00|Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzorow.
Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnigciu ze stosu karty, ktéra
przedstawia to, co prowadzacy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Pigtek 13:00 | Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzoréw.
Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnieciu ze stosu karty, ktéra
przedstawia to, co prowadzacy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Pigtek 14:00 | Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzoréw.
Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, zeby spetnito sie zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowac papierowego ptaka, uzywajac wytacznie wiasnych rak i kartki papieru. Mamy nadzieje, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotacz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Pigtek 18:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji Zurawia.
Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, Zeby spetnito sig zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowac papierowego ptaka, uzywajgc wytgcznie wiasnych rak i kartki papieru. Mamy nadzieje, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotgcz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Piatek 19:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji Zzurawia.
Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, zeby spetnito sie zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowaé papierowego ptaka, uzywajac wytgcznie wiasnych rak i kartki papieru. Mamy nadzieje, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotgcz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Pigtek 20:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji zurawia.
Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnigciu ze stosu karty, ktéra
przedstawia to, co prowadzacy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Sobota 11:00 | Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzoréw.
Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnieciu ze stosu karty, ktéra
przedstawia to, co prowadzacy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Sobota 12:00 | Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzoréw.
Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnieciu ze stosu karty, ktéra
przedstawia to, co prowadzgcy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Sobota 13:00|Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzorow.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Strefa M& A - Czym jest kaligrafia zapewne kazdy wie? Nie miate$ nigdy okazji sprébowac si¢ w tej historycznej azjatyckiej
Szczecinski Klub Azji sztuce? U nas na stoisku bedziesz miat ku temu okazje, a dodatkowo nie musisz sig bac tego, ze zabrudzisz
[Atrakcje czasowe] Sobota 15:00 | Kaligrafia wodna Szczecinski Klub Azji sie tuszem, gdyz zamiast niego do pisania uzyjemy wody.

Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, zeby spetnito sie zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowaé papierowego ptaka, uzywajgc wytacznie wiasnych rak i kartki papieru. Mamy nadziejg, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotacz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Sobota 18:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji Zurawia.

Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, Zeby spetnito sig zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowac papierowego ptaka, uzywajgc wytgcznie wiasnych rak i kartki papieru. Mamy nadziejg, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotgcz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Sobota 19:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji Zzurawia.

Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnigciu ze stosu karty, ktéra

przedstawia to, co prowadzacy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Niedziela 10:00 | Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzoréw.

Karuta to popularna gra, ktéra powstata w Japonii i polega na jak najszybszym zgarnigciu ze stosu karty, ktéra

przedstawia to, co prowadzacy akurat pokazuje.
Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji W naszej wersji Fate Karuty bedziecie musieli dopasowa¢ bohateréw z franczyzy Fate do portretéw ich
[Atrakcje czasowe] Niedziela 11:00 | Karuta Szczecinski Klub Azji faktycznych historycznych pierwowzoréw.

Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, zeby spetnito sie zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowac papierowego ptaka, uzywajac wytgcznie wtasnych rak i kartki papieru. Mamy nadzieje, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotgcz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Niedziela 13:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji zurawia.

Jak zamieni¢ papier w zurawia? lle trzeba ich zrobi¢, zeby spetnito sie zyczenie? Krok po kroku pokazemy, jak
Strefa M& A - wyczarowaé papierowego ptaka, uzywajgc wytacznie wiasnych rak i kartki papieru. Mamy nadziejg, ze uda
Szczecinski Klub Azji nam sig zrobi¢ wszystkie i spetni¢ jedno pyrkonowe zyczenie! Dotgcz do nas i dotéz swojg cegietke, a raczej
[Atrakcje czasowe] Niedziela 14:00 | Warsztaty origami Szczecinski Klub Azji Zurawia.
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Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji
[Atrakcje state]

Pigtek

13:00

Atrakcje state strefy Szczecinskiego Klubu Azji
[lista w opisie]

Szczecinski Klub Azji

Gra stoiskowa

Mizuki i Btazej, czyli maskotki konwentu Mizukon 2023 przybywaja na Pyrkon, zeby zaprosi¢ was na swojg
impreze. Przygotowali dla was cykl trudnych zadan do wykonania, ktére zrealizowa¢ bedg mogli tylko
najwytrwalsi otaku. Codziennie bedziecie mogli zgarng¢ nagrody za wykonanie wyzwan, ktére przygotowali dla
was Mizuki i Btazej, a do wygrania bedg migdzy innymi wejsciéwki na Mizukon 2023.

Godziny dziatania:

Pigtek 16:00 - 21:00

Sobota 11:00 - 21:00

Niedziela 11:00 - 16:00

Strzelnica

Zapraszamy was na strzelnice Nerf, ktéra specjalnie na Pyrkon zostata przez nas przyszykowana w
wyjatkowym cesarskim stylu.

Godziny dziatania:

Pigtek 13:00 - 20:00

Sobota 11:00 - 19:00

Niedziela 11:00 - 15:00

Haiku

,Stary staw, wskakujgce zaby, dzwigk wody” to jedno z najbardziej znanych haiku Matsuo Basho. Chcesz
skomponowac tez wiasne haiku? Nie jest to az takie trudne, wystarczy pozna¢ kilka zasad, poczu¢ natchnienie,
wzig¢ pedzel lub dtugopis i bra¢ sie do dzieta!

Godziny dziatania:

Pigtek 15:00 - 19:00

Sobota 14:00 - 18:00

Niedziela 11:00 - 15:00

Koto Fortuny

Sprawdz swojg wiedze na temat popkultury Azji! Uwazasz, ze jeste$ ekspertem z jakiej$ konkretnej dziedziny?
Mamy dla ciebie ztg informacje o kategorii pytania zadecyduje koto fortuny. Nie, nie bedzie to zadna animacja
cyfrowa, tylko prawdziwe i realne koto fortuny.

Godziny dziatania:

Pigtek 13:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 21:00

Niedziela 10:00 - 16:00




Sala

Dzien

Godzina

Tytut

Prelegent

Goscie

Opis

Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji
[Atrakcje state]

Sobota

10:00

Atrakcje state strefy Szczecinskiego Klubu Azji
[lista w opisie]

Szczecinski Klub Azji

Gra stoiskowa

Mizuki i Btazej, czyli maskotki konwentu Mizukon 2023 przybywaja na Pyrkon, zeby zaprosi¢ was na swojg
impreze. Przygotowali dla was cykl trudnych zadan do wykonania, ktére zrealizowa¢ bedg mogli tylko
najwytrwalsi otaku. Codziennie bedziecie mogli zgarng¢ nagrody za wykonanie wyzwan, ktére przygotowali dla
was Mizuki i Btazej, a do wygrania bedg migedzy innymi wejsciéwki na Mizukon 2023.

Godziny dziatania:

Pigtek 16:00 - 21:00

Sobota 11:00 - 21:00

Niedziela 11:00 - 16:00

Strzelnica

Zapraszamy was na strzelnice Nerf, ktéra specjalnie na Pyrkon zostata przez nas przyszykowana w
wyjatkowym cesarskim stylu.

Godziny dziatania:

Pigtek 13:00 - 20:00

Sobota 11:00 - 19:00

Niedziela 11:00 - 15:00

Haiku

,Stary staw, wskakujgce zaby, dzwigk wody” to jedno z najbardziej znanych haiku Matsuo Basho. Chcesz
skomponowac tez wiasne haiku? Nie jest to az takie trudne, wystarczy pozna¢ kilka zasad, poczu¢ natchnienie,
wzigé¢ pedzel lub dtugopis i bra¢ sie do dzieta!

Godziny dziatania:

Pigtek 15:00 - 19:00

Sobota 14:00 - 18:00

Niedziela 11:00 - 15:00

Koto Fortuny

Sprawdz swojg wiedze na temat popkultury Azji! Uwazasz, ze jeste$ ekspertem z jakiej$ konkretnej dziedziny?
Mamy dla ciebie ztg informacje o kategorii pytania zadecyduje koto fortuny. Nie, nie bedzie to zadna animacja
cyfrowa, tylko prawdziwe i realne koto fortuny.

Godziny dziatania:

Pigtek 13:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 21:00

Niedziela 10:00 - 16:00
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Strefa M& A -
Szczecinski Klub Azji
[Atrakcje state]

Niedziela

10:00

Atrakcje state strefy Szczecinskiego Klubu Azji
[lista w opisie]

Szczecinski Klub Azji

Gra stoiskowa

Mizuki i Btazej, czyli maskotki konwentu Mizukon 2023 przybywajg na Pyrkon, zeby zaprosi¢ was na swojg
impreze. Przygotowali dla was cykl trudnych zadan do wykonania, ktére zrealizowa¢ bedg mogli tylko
najwytrwalsi otaku. Codziennie bedziecie mogli zgarng¢ nagrody za wykonanie wyzwan, ktére przygotowali dla
was Mizuki i Btazej, a do wygrania bedg migdzy innymi wejsciéwki na Mizukon 2023.

Godziny dziatania:

Pigtek 16:00 - 21:00

Sobota 11:00 - 21:00

Niedziela 11:00 - 16:00

Strzelnica

Zapraszamy was na strzelnice Nerf, ktéra specjalnie na Pyrkon zostata przez nas przyszykowana w
wyjatkowym cesarskim stylu.

Godziny dziatania:

Pigtek 13:00 - 20:00

Sobota 11:00 - 19:00

Niedziela 11:00 - 15:00

Haiku

,Stary staw, wskakujgce zaby, dzwigk wody” to jedno z najbardziej znanych haiku Matsuo Basho. Chcesz
skomponowac tez wiasne haiku? Nie jest to az takie trudne, wystarczy pozna¢ kilka zasad, poczu¢ natchnienie,
wzigé¢ pedzel lub dtugopis i bra¢ sie do dzieta!

Godziny dziatania:

Pigtek 15:00 - 19:00

Sobota 14:00 - 18:00

Niedziela 11:00 - 15:00

Koto Fortuny

Sprawdz swojg wiedze na temat popkultury Azji! Uwazasz, ze jeste$ ekspertem z jakiej$ konkretnej dziedziny?
Mamy dla ciebie ztg informacje o kategorii pytania zadecyduje koto fortuny. Nie, nie bedzie to zadna animacja
cyfrowa, tylko prawdziwe i realne koto fortuny.

Godziny dziatania:

Pigtek 13:00 - 21:00

Sobota 10:00 - 21:00

Niedziela 10:00 - 16:00
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Uwaga! Strefa nieczynna w trakcie koncertu Haruny Luny</i>
Kahooty Vtuberkowe
Zapraszamy co jaki$ czas na naszg strefe, by sprawdzi¢ swojg okotovtuber wiedzg. Dla zwycigzcéw planowane
sg drobne nagrody.
V-Koto fortuny
Czym jest koto fortuny raczej kazdy wie, ale co jesli dorzucimy do tego vtuber rzeczy i np zaleznie od losu
mozemy chcie¢ sprawdzi¢ jak dobrze wychodzi ci udawanie "Ahoy" Marine albo inne mniej lub bardziej trudne
wyzwania?
Gtosowanie tubowe
Jesli wezmiesz udziat w naszych innych zabawach, bedziesz mégt oddac¢ gtos na vtubera/vtuberke. To nie
wszystko - oddanie gtosu sprawi ze podczas ogtaszania wynikéw pod koniec dnia bedziesz miat szanse na
Strefa M& A - ciekawszy upominek - warto wiec prébowac!
VTuberkowy.pl
[Atrakcje state] Pigtek 12:30 | Atrakcje state strefy Vtuber.pl [lista w opisie] Vtuber.pl
Uwagal Strefa nieczynna w trakcie koncertu Haruny Luny</i>
Kahooty Vtuberkowe
Zapraszamy co jaki$ czas na naszg strefe, by sprawdzi¢ swojg okotovtuber wiedze. Dla zwyciezcoéw planowane
sg drobne nagrody.
V-Koto fortuny
Czym jest koto fortuny raczej kazdy wie, ale co jesli dorzucimy do tego vtuber rzeczy i np zaleznie od losu
mozemy chcieé sprawdzi¢ jak dobrze wychodzi ci udawanie "Ahoy" Marine albo inne mniej lub bardziej trudne
wyzwania?
Gtosowanie tubowe
Jesli wezmiesz udziat w naszych innych zabawach, bedziesz mogt oddac gtos na vtubera/vtuberke. To nie
wszystko - oddanie gtosu sprawi ze podczas ogtaszania wynikéw pod koniec dnia bedziesz miat szanse na
Strefa M& A - ciekawszy upominek - warto wiec prébowad!
VTuberkowy.pl
[Atrakcje state] Sobota 10:00 | Atrakcje state strefy Vtuber.pl [lista w opisie] Vtuber.pl
Uwaga! Strefa nieczynna w trakcie koncertu Haruny Luny</i>
Kahooty Vtuberkowe
Zapraszamy co jaki$ czas na naszg strefe, by sprawdzi¢ swojg okotovtuber wiedzg. Dla zwycigzcéw planowane
sg drobne nagrody.
V-Koto fortuny
Czym jest koto fortuny raczej kazdy wie, ale co jesli dorzucimy do tego vtuber rzeczy i np zaleznie od losu
mozemy chcie¢ sprawdzi¢ jak dobrze wychodzi ci udawanie "Ahoy" Marine albo inne mniej lub bardziej trudne
wyzwania?
Gtosowanie tubowe
Jesli wezmiesz udziat w naszych innych zabawach, bedziesz mogt odda¢ gtos na vtubera/vtuberke. To nie
wszystko - oddanie gtosu sprawi ze podczas ogtaszania wynikéw pod koniec dnia bedziesz miat szanse na
Strefa M& A - ciekawszy upominek - warto wiec prébowac!
VTuberkowy.pl
[Atrakcje state] Niedziela 10:00 | Atrakcje state strefy Vtuber.pl [lista w opisie] Vtuber.pl
Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje
czasowe] Pigtek 16:00 | Rozpoznawanie flag [konkurs] Wyspa One Piece Jak dobrze znasz flagi z serii One Piece? Wez udziat w konkursie i sprawdz swojg wiedze!
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Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje
czasowe] Sobota 11:00 | Rozpoznawanie flag [konkurs] Wyspa One Piece Jak dobrze znasz flagi z serii One Piece? WezZ udziat w konkursie i sprawdz swojg wiedze!
ENGLISH BELOW
Coroczne oraz najwigksze spotkanie fanéw serii One Piece. Meet-up rozpocznie si¢ pierwszym w Polsce
wystepem tanecznym Uty, po czym wspdlnie zaspiewamy Binks Sake. Nastepnie przejdziemy przez caty teren
targéw, wspdlnie $piewajac i machajac flagami. Na koncu zrobimy pamigtkowe zdjgcia. Zapraszamy
wszystkich cosplayerdw, fotograféw oraz osoby, ktére chcg poznaé One Piece od jego najlepszej stron.
The annual and largest gathering of fans of the One Piece series. The Meet-up will begin with Uta's first dance
Strefa M& A - Wyspa performance in Poland, after which we will sing Binks Sake together. We will then walk through the entire
One Piece [Atrakcje fairgrounds, singing and waving flags together. At the end, we will take commemorative photos. We invite all
czasowe] Sobota 12:00|One Piece MEET Wyspa One Piece cosplayers, photographers and people who want to experience the best of One Piece to join us.
Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje Jak dobrze znasz Diabelskie Owoce z serii One Piece? Podejmij wyzwanie i przekonaj sig, jak wiele z nich
czasowe] Sobota 17:00|Co to za owoc? [konkurs] Wyspa One Piece pamietasz! Zwycigzcy otrzymajg unikalny merch Wyspy One Piece.
Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje Jak dobrze znasz Diabelskie Owoce z serii One Piece? Podejmij wyzwanie i przekonaj sig, jak wiele z nich
czasowe] Niedziela 11:00 | Co to za owoc? [konkurs] Wyspa One Piece pamiegtasz! Zwyciezcy otrzymajg unikalny merch Wyspy One Piece.
Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje
czasowe] Niedziela 14:00 | Rozpoznawanie flag [konkurs] Wyspa One Piece Jak dobrze znasz flagi z serii One Piece? Wez udziat w konkursie i sprawdz swojg wiedze!
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Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje
state]

Pigtek

12:30

Atrakcje state strefy Wyspa One Piece [lista w
opisie]

Wyspa One Piece

Kacik Zagadek

Wersja demonstracyjna Escape Roomu — pokonaj jedng (badz wszystkie) z trzech $ciezek zagadek i znajdz
legendarny skarb piratéw! Czekajg na Was labirynty, puzzle, poszukiwania wtasciwych kluczy, kombinacji
szyfréw do ktodek i kilka innych niespodzianek.

Pirackie Dooble
Autorska, iScie piracka wersja gry Dooble! Znajdz i nazwij identyczny symbol na dwdéch kartach przed swoimi
przeciwnikami. Zapraszamy osoby w kazdym wieku, réwniez rodziny z dzieémi.

Walki piratow

Zmierz sig z innymi Pyrkonowiczami w szalonym pirackim pojedynku! Kazdy z uczestnikéw otrzyma w petni
bezpieczne, piankowe miecze. Zostan najlepszym Pyrkonowym szermierzem juz dzis!
Godziny dziatania:

Piatek 13:00-14:00

Pigtek 16:00-17:00

Piatek 19:00-20:00

Sobota 11:00-12:00

Sobota 14:00-15:00

Sobota 17:00-18:00

Sobota 20:00-21:00

Niedziela 11:00-12:00

Niedziela 14:00-15:00

Strzaty do celéw
Sprawdz swojg celno$¢ i traf strzatem z procy w wyznaczone cele! Atrakcja dla oséb w kazdym wieku.
Godziny dziatania:
Piatek 14:00-15:00
Pigtek 17:00-18:00
Pigtek 20:00-21:00
Sobota 12:00-13:00
Sobota 15:00-16:00
Sobota 18:00-19:00

Niedziela 12:00-13:00
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Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje
state]

Sobota

10:00

Atrakcje state strefy Wyspa One Piece [lista w
opisie]

Wyspa One Piece

Kacik Zagadek

Wersja demonstracyjna Escape Roomu — pokonaj jedng (badz wszystkie) z trzech $ciezek zagadek i znajdz
legendarny skarb piratéw! Czekajg na Was labirynty, puzzle, poszukiwania wtasciwych kluczy, kombinacji
szyfréw do ktodek i kilka innych niespodzianek.

Pirackie Dooble
Autorska, iscie piracka wersja gry Dooble! Znajdz i nazwij identyczny symbol na dwéch kartach przed swoimi
przeciwnikami. Zapraszamy osoby w kazdym wieku, réwniez rodziny z dzieémi.

Walki piratow

Zmierz sig z innymi Pyrkonowiczami w szalonym pirackim pojedynku! Kazdy z uczestnikéw otrzyma w petni
bezpieczne, piankowe miecze. Zostan najlepszym Pyrkonowym szermierzem juz dzis!
Godziny dziatania:

Piatek 13:00-14:00

Piatek 16:00-17:00

Pigtek 19:00-20:00

Sobota 11:00-12:00

Sobota 14:00-15:00

Sobota 17:00-18:00

Sobota 20:00-21:00

Niedziela 11:00-12:00

Niedziela 14:00-15:00

Strzaty do celéw
Sprawdz swojg celno$¢ i traf strzatem z procy w wyznaczone cele! Atrakcja dla oséb w kazdym wieku.
Godziny dziatania:
Piatek 14:00-15:00
Pigtek 17:00-18:00
Pigtek 20:00-21:00
Sobota 12:00-13:00
Sobota 15:00-16:00
Sobota 18:00-19:00

Niedziela 12:00-13:00
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Strefa M& A - Wyspa
One Piece [Atrakcje
state]

Niedziela

10:00

Atrakcje state strefy Wyspa One Piece [lista w
opisie]

Wyspa One Piece

Kacik Zagadek

Wersja demonstracyjna Escape Roomu — pokonaj jedng (badz wszystkie) z trzech $ciezek zagadek i znajdz
legendarny skarb piratéw! Czekajg na Was labirynty, puzzle, poszukiwania wtasciwych kluczy, kombinacji
szyfréw do ktodek i kilka innych niespodzianek.

Pirackie Dooble
Autorska, iscie piracka wersja gry Dooble! Znajdz i nazwij identyczny symbol na dwéch kartach przed swoimi
przeciwnikami. Zapraszamy osoby w kazdym wieku, réwniez rodziny z dzieémi.

Walki piratow

Zmierz sig z innymi Pyrkonowiczami w szalonym pirackim pojedynku! Kazdy z uczestnikéw otrzyma w petni
bezpieczne, piankowe miecze. Zostan najlepszym Pyrkonowym szermierzem juz dzis!
Godziny dziatania:

Piatek 13:00-14:00

Pigtek 16:00-17:00

Pigtek 19:00-20:00

Sobota 11:00-12:00

Sobota 14:00-15:00

Sobota 17:00-18:00

Sobota 20:00-21:00

Niedziela 11:00-12:00

Niedziela 14:00-15:00

Strzaty do celéw
Sprawdz swojg celno$¢ i traf strzatem z procy w wyznaczone cele! Atrakcja dla oséb w kazdym wieku.
Godziny dziatania:
Piatek 14:00-15:00
Pigtek 17:00-18:00
Pigtek 20:00-21:00
Sobota 12:00-13:00
Sobota 15:00-16:00
Sobota 18:00-19:00

Niedziela 12:00-13:00
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Strefa M& A — Rzucaj
Nie Gadaj [Atrakcje
state]

Pigtek

12:30

RPG z Rzucaj Nie Gadaj [lista w opisie]

Rzucaj Nie Gadaj

Na stanowisku Rzucaj Nie Gadaj prowadzone bedg sesje RPG w systemie ciaglym, na zagdanie. </i>

GDZIE JEST HIKARI

Gdzie jest Hikari - Autorem gry jest Benjamina Anibala Reyna z wydawnictwa Mundos Infinitos. Naszej serii
patronujg Imaginarium RPG, Kanat Termosa, Topory i Méj Loch.

Czy macie ochotg na przygode petng grozy i tajemnic? Ta mata gra zostata stworzona, aby oddac¢ hotd
japonskim grom wideo z gatunku survival horror z poczatkéw XXI wieku. Wecielicie si¢ w przyjaciétki Hikari i
bedziecie musieli jg odnalez¢. Czy to wam sig uda zalezy wytacznie od Was. Gra jest nastawiona na
improwizacje i tworzenie elementéw opowiesci zaréwno przez graczy jak i mistrza gry.

MONONOKE - JAPONSKA GRA GROZY

"Mononoke - japoniska groza" jest fabularng grg inspirowang japonskim folklorem, mitologig i miejskimi
legendami, ale nawigzuje réwniez do motywoéw znanych z anime, mang i podobnych dziet japoniskiej
popkultury. Gracze wcielajg sie w niej w dorostych Japonczykéw, ktérzy w latach szkolnych zetkneli sie z
tytutowymi mononoke, i przez to grozi im $mier¢. Czy sg w stanie odmieni¢ swéj los, kiedy otrzymaja ostatnia
szansg i wrécg do lat mtodosci?

TOKYO BRAIN POP

"Tokyo Brain Pop" jest grg stworzong przez Atarashi Games. Grajacy wcielajg sie w licealistki walczace z
grasujgcym w szkole demonem, starajgc sie nie ujawni¢ drzemigcych w nich nadprzyrodzonych mocy . W
przeciwnym wypadku ich zycie normalnej nastolatki bedzie skoficzone. W tle tej walki toczy sie codziennos¢ - z
testami, wymaganiami rodzicéw, pierwszymi mitosciami i rywalizacjg o popularno$¢.

GOLDEN SKY STORIES

"Golden Sky Stories" Idylliczne zycie na japonskiej prowincji. Ludzkie rozterki, ludzkie problemy, ludzkie
sprawy. Tylko, Ze nasze postacie nie sg ludzmi, tylko henge - zwierzetami, ktére mogg przybra¢ forme
czlowieka. Po co? Zeby sie bawi¢, dobrze naje$é, a czasem (lub nawet czesciej) pomac ludzkim sgsiadom w
ich problemach.
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Strefa M& A — Rzucaj
Nie Gadaj [Atrakcje
state]

Sobota

10:00

RPG z Rzucaj Nie Gadaj [lista w opisie]

Rzucaj Nie Gadaj

Na stanowisku Rzucaj Nie Gadaj prowadzone bedg sesje RPG w systemie ciaglym, na zadanie. </i>

GDZIE JEST HIKARI

Gdzie jest Hikari - Autorem gry jest Benjamina Anibala Reyna z wydawnictwa Mundos Infinitos. Naszej serii
patronujg Imaginarium RPG, Kanat Termosa, Topory i Méj Loch.

Czy macie ochotg na przygode petng grozy i tajemnic? Ta mata gra zostata stworzona, aby oddac¢ hotd
japonskim grom wideo z gatunku survival horror z poczatkéw XXI wieku. Wecielicie si¢ w przyjaciétki Hikari i
bedziecie musieli jg odnalez¢. Czy to wam sig uda zalezy wytacznie od Was. Gra jest nastawiona na
improwizacje i tworzenie elementéw opowiesci zaréwno przez graczy jak i mistrza gry.

MONONOKE - JAPONSKA GRA GROZY

"Mononoke - japonska groza" jest fabularng grg inspirowang japonskim folklorem, mitologig i miejskimi
legendami, ale nawigzuje réwniez do motywoéw znanych z anime, mang i podobnych dziet japonskiej
popkultury. Gracze wcielajg sie w niej w dorostych Japonczykéw, ktérzy w latach szkolnych zetkneli sie z
tytutowymi mononoke, i przez to grozi im $mier¢. Czy sg w stanie odmieni¢ swéj los, kiedy otrzymaja ostatnia
szansg i wrécg do lat mtodosci?

TOKYO BRAIN POP

"Tokyo Brain Pop" jest grg stworzong przez Atarashi Games. Grajacy wcielajg sie w licealistki walczace z
grasujgcym w szkole demonem, starajgc sie nie ujawni¢ drzemigcych w nich nadprzyrodzonych mocy . W
przeciwnym wypadku ich zycie normalnej nastolatki bedzie skoriczone. W tle tej walki toczy sie codziennos¢ - z
testami, wymaganiami rodzicéw, pierwszymi mitosciami i rywalizacjg o popularno$¢.

GOLDEN SKY STORIES

"Golden Sky Stories" Idylliczne zycie na japonskiej prowincji. Ludzkie rozterki, ludzkie problemy, ludzkie
sprawy. Tylko, Ze nasze postacie nie sg ludzmi, tylko henge - zwierzetami, ktére mogg przybra¢ forme
czlowieka. Po co? Zeby sie bawi¢, dobrze naje$é, a czasem (lub nawet czesciej) pomac ludzkim sgsiadom w
ich problemach.
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Na stanowisku Rzucaj Nie Gadaj prowadzone bedg sesje RPG w systemie ciaglym, na zadanie. </i>
GDZIE JEST HIKARI
Gdzie jest Hikari - Autorem gry jest Benjamina Anibala Reyna z wydawnictwa Mundos Infinitos. Naszej serii
patronujg Imaginarium RPG, Kanat Termosa, Topory i Méj Loch.
Czy macie ochotg na przygode petng grozy i tajemnic? Ta mata gra zostata stworzona, aby oddac¢ hotd
japonskim grom wideo z gatunku survival horror z poczatkéw XXI wieku. Wecielicie si¢ w przyjaciétki Hikari i
bedziecie musieli jg odnalez¢. Czy to wam sig uda zalezy wytgcznie od Was. Gra jest nastawiona na
improwizacje i tworzenie elementéw opowiesci zaréwno przez graczy jak i mistrza gry.
MONONOKE - JAPONSKA GRA GROZY
"Mononoke - japonska groza" jest fabularng grg inspirowang japonskim folklorem, mitologig i miejskimi
legendami, ale nawigzuje réwniez do motywéw znanych z anime, mang i podobnych dziet japoriskiej
popkultury. Gracze wcielajg sie w niej w dorostych Japonczykéw, ktérzy w latach szkolnych zetkneli sie z
tytutowymi mononoke, i przez to grozi im $mier¢. Czy s w stanie odmieni¢ swéj los, kiedy otrzymaja ostatnia
szansg i wrécg do lat mtodosci?
TOKYO BRAIN POP
"Tokyo Brain Pop" jest grg stworzong przez Atarashi Games. Grajacy wcielajg sie w licealistki walczace z
grasujgcym w szkole demonem, starajgc sie nie ujawni¢ drzemigcych w nich nadprzyrodzonych mocy . W
przeciwnym wypadku ich zycie normalnej nastolatki bedzie skoriczone. W tle tej walki toczy sie codziennos¢ - z
testami, wymaganiami rodzicéw, pierwszymi mitosciami i rywalizacjg o popularnos¢.
GOLDEN SKY STORIES
"Golden Sky Stories" Idylliczne zycie na japonskiej prowincji. Ludzkie rozterki, ludzkie problemy, ludzkie
sprawy. Tylko, ze nasze postacie nie sg ludzmi, tylko henge - zwierzetami, ktére moga przybrac¢ forme
cziowieka. Po co? Zeby sie bawi¢, dobrze najesc¢, a czasem (lub nawet czesciej) pomoc ludzkim sgsiadom w
Strefa M& A — Rzucaj ich problemach.
Nie Gadaj [Atrakcje
state] Niedziela 10:00 | RPG z Rzucaj Nie Gadaj [lista w opisie] Rzucaj Nie Gadaj
Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - wsad urobku mineratéw Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Pigtek 14:00 | miedzi do pieca hutniczego Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.
Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Pigtek 14:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).
Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Pigtek 15:30|brgzu Akademii Nauk odlewéw z brazu).
Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzigki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Piatek 16:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewoéw z brazu).
Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Pigtek 17:30|brazu Akademii Nauk odlewéw z brgzu).
Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzigki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Pigtek 18:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).
Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brgzu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Piatek 19:30 | brazu Akademii Nauk odlewoéw z brazu).
Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - otwieranie pieca i Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Pigtek 20:00 | uzyskiwanie miedzi Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.
Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - wsad urobku mineratéw Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Sobota 10:00 | miedzi do pieca hutniczego Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brgzu.
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Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 10:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzigki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 11:30 [brazu Akademii Nauk odlewéw z brazu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzigki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 12:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewoéw z brazu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 13:30|brazu Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - otwieranie pieca i Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Sobota 14:00 | uzyskiwanie miedzi Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 14:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - wsad urobku mineratéw Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Sobota 15:00 | miedzi do pieca hutniczego Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na brgz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 15:30|brazu Akademii Nauk odlewoéw z brazu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 16:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 17:30 | bragzu Akademii Nauk odlewéw z brazu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzigki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewoéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 18:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewoéw z brazu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Sobota 19:30|brazu Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - otwieranie pieca i Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Sobota 20:00 | uzyskiwanie miedzi Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.

Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - wsad urobku mineratéow Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Niedziela 10:00 | miedzi do pieca hutniczego Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Niedziela 10:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na brgz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewéw z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Niedziela 11:30 |bragzu Akademii Nauk odlewow z brazu).

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzieki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wsad mieszanki miedzi i Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Niedziela 12:15|cyny do pieca Akademii Nauk odlewéw z brgzu).

Instytut Nauk
Strefa Naukowa - Wytapianie miedzi - otwieranie pieca i Geologicznych Polskiej Przerabianie rozdrobnionych w kamieniotomie mineratéw rud miedzi na miedz metaliczng przy pomocy
Huta Miedzi Niedziela 13:00 | uzyskiwanie miedzi Akademii Nauk prostego pieca hutniczego wzorowanego na piecach z epoki brazu.

Instytut Nauk Przerabianie uzyskanej miedzi na braz dzigki przetopieniu jej razem z cyng i przygotowanie pamigtkowych
Strefa Naukowa - Wytapianie brazu - wykonywanie odlewow z Geologicznych Polskiej odlewéw (najpierw wsad mieszanki miedzi i cyny do pieca, po 1,5 godziny wytopu wykonywanie pamigtkowych
Huta Miedzi Niedziela 13:30|brazu Akademii Nauk odlewoéw z brazu).
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieli$cie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliscie sie zapytac - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Pigtek 16:00 | Q&A z Niebezpiecznikiem - Marcin Maj Marcin Maj odpowie!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieli$cie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliscie sie zapytac - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Pigtek 16:30 | Q&A z Niebezpiecznikiem - Marcin Maj Marcin Maj odpowie!
Hakujemy dzwiekiem. Dzwigk, ktory niszczy
Strefa Naukowa - Twoje rzeczy lub dane, nie musi by¢ gtosny, Piotr Konieczny, Marcin Fale akustyczne moga zniszczy¢ Twdj sprzet, Twoje dane, a nawet zagrozi¢ wielkim konstrukcjom. Aby to
niebezpiecznik.pl Pigtek 17:00 | tylko dobrze dobrany ;) Maj zrobi¢, wystarczy odpowiednio dobra¢ dzwigk do celu. Zobacz na naszym pokazie, jak to sig robi.
Gdzie w prawie jazdy jest predkosciomierz? Pokazemy Ci, jak lampg UV sprawdzi¢ niektére z zabezpieczen
Strefa Naukowa - Dowodzik poprosze! Sprawdz zabezpieczenia Piotr Konieczny, Marcin autentycznosci wydawanych dokumentéw i nauczymy, jak wykorzystywa¢ UV do zwigkszania swojego
niebezpiecznik.pl Piatek 17:30 | swoich dokumentdw i ich autentyczno$¢ Maj bezpieczenstwa.
Gdzie w prawie jazdy jest predkosciomierz? Pokazemy Ci, jak lampg UV sprawdzi¢ niektére z zabezpieczen
Strefa Naukowa - Dowodzik poprosze! Sprawdz zabezpieczenia Piotr Konieczny, Marcin autentycznosci wydawanych dokumentéw i nauczymy, jak wykorzystywa¢ UV do zwigkszania swojego
niebezpiecznik.pl Pigtek 18:00 | swoich dokumentéw i ich autentyczno$¢ Maj bezpieczenstwa.
Gdzie w prawie jazdy jest predkosciomierz? Pokazemy Ci, jak lampg UV sprawdzi¢ niektére z zabezpieczen
Strefa Naukowa - Dowodzik poproszg! Sprawdz zabezpieczenia Piotr Konieczny, Marcin autentycznosci wydawanych dokumentéw i nauczymy, jak wykorzystywa¢ UV do zwigkszania swojego
niebezpiecznik.pl Pigtek 18:30 | swoich dokumentéw i ich autentyczno$¢ Maj bezpieczenstwa.
Jak otwiera¢ zamki spinkg do wiosow?
Strefa Naukowa - MacGyver to Twoje drugie ja? Wez udziat w Piotr Konieczny, Marcin Kajdanki - sprawdz sie w uwalnianiu na czas!
niebezpiecznik.pl Pigtek 19:00 | grach i minikonkurencjach Niebezpiecznika! Maj Wyscig w pisaniu SMS-6w na starej Nokii
Jak otwiera¢ zamki spinkg do wioséw?
Strefa Naukowa - MacGyver to Twoje drugie ja? Wez udziat w Piotr Konieczny, Marcin Kajdanki - sprawdz sie w uwalnianiu na czas!
niebezpiecznik.pl Pigtek 19:30 | grach i minikonkurencjach Niebezpiecznika! Maj Wyscig w pisaniu SMS-6w na starej Nokii
Hakujemy dzwiekiem. Dzwigk, ktéry niszczy
Strefa Naukowa - Twoje rzeczy lub dane, nie musi by¢ gtosny, Piotr Konieczny, Marcin Fale akustyczne moga zniszczy¢ Twoj sprzet, Twoje dane, a nawet zagrozi¢ wielkim konstrukcjom. Aby to
niebezpiecznik.pl Sobota 10:00 | tylko dobrze dobrany ;) Maj zrobi¢, wystarczy odpowiednio dobraé¢ dzwiek do celu. Zobacz na naszym pokazie, jak to sie robi.
Pozostawiane przez ludzi cyfrowe $lady bada sie w ramach tzw. biatego wywiadu (OSINT). Zobacz i dowiedz
Strefa Naukowa - Jak stuzby automatycznie pozyskujg informacje Piotr Konieczny, Marcin sie, jak specijalici robig to w sposéb zautomatyzowany.
niebezpiecznik.pl Sobota 10:30 | na Twéj temat? Maj A moze nawet podejmiesz wyzwanie wyszukania informacji o sobie? ;)
Pozostawiane przez ludzi cyfrowe $lady bada sie w ramach tzw. biatego wywiadu (OSINT). Zobacz i dowiedz
Strefa Naukowa - Jak stuzby automatycznie pozyskujg informacje Piotr Konieczny, Marcin sig, jak specjalisci robig to w sposéb zautomatyzowany.
niebezpiecznik.pl Sobota 11:00 [na Twoj temat? Maj A moze nawet podejmiesz wyzwanie wyszukania informacii o sobie? ;)
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Sobota 11:30|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Sobota 12:00|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Gdzie w prawie jazdy jest predkosciomierz? Pokazemy Ci, jak lampg UV sprawdzi¢ niektére z zabezpieczen
Strefa Naukowa - Dowodzik poprosze! Sprawdz zabezpieczenia Piotr Konieczny, Marcin autentycznosci wydawanych dokumentéw i nauczymy, jak wykorzystywa¢ UV do zwigkszania swojego
niebezpiecznik.pl Sobota 12:30 | swoich dokumentéw i ich autentyczno$¢ Maj bezpieczenstwa.
Hakujemy dzwiekiem. Dzwigk, ktéry niszczy
Strefa Naukowa - Twoje rzeczy lub dane, nie musi by¢ gtosny, Piotr Konieczny, Marcin Fale akustyczne moga zniszczy¢ Twdj sprzet, Twoje dane, a nawet zagrozi¢ wielkim konstrukcjom. Aby to
niebezpiecznik.pl Sobota 13:00 | tylko dobrze dobrany ;) Maj zrobi¢, wystarczy odpowiednio dobra¢ dzwiek do celu. Zobacz na naszym pokazie, jak to sie robi.
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Sobota 13:30|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieli$cie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliscie sig zapyta¢ - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Sobota 14:00 | Q&A z Niebezpiecznikiem - Piotr Konieczny Piotr Konieczny odpowie!
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieliscie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliscie sie zapyta¢ - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Sobota 14:30| Q&A z Niebezpiecznikiem - Piotr Konieczny Piotr Konieczny odpowie!
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieli$cie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliscie sie zapyta¢ - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Sobota 15:00| Q&A z Niebezpiecznikiem - Piotr Konieczny Piotr Konieczny odpowie!
Jak otwiera¢ zamki spinkg do wioséw?
Strefa Naukowa - MacGyver to Twoje drugie ja? Wez udziat w Piotr Konieczny, Marcin Kajdanki - sprawdz si¢ w uwalnianiu na czas!
niebezpiecznik.pl Sobota 15:30| grach i minikonkurencjach Niebezpiecznika! Maj Wyscig w pisaniu SMS-6w na starej Nokii
Jak otwiera¢ zamki spinkg do wioséw?
Strefa Naukowa - MacGyver to Twoje drugie ja? Wez udziat w Piotr Konieczny, Marcin Kajdanki - sprawdz si¢ w uwalnianiu na czas!
niebezpiecznik.pl Sobota 16:00 | grach i minikonkurencjach Niebezpiecznika! Maj Wyscig w pisaniu SMS-6w na starej Nokii
Jak otwiera¢ zamki spinkg do wioséw?
Strefa Naukowa - MacGyver to Twoje drugie ja? Wez udziat w Piotr Konieczny, Marcin Kajdanki - sprawdz si¢ w uwalnianiu na czas!
niebezpiecznik.pl Sobota 16:30 | grach i minikonkurencjach Niebezpiecznika! Maj Wyscig w pisaniu SMS-6w na starej Nokii
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Sobota 17:00|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Sobota 17:30|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Hakujemy dzwiekiem. Dzwigk, ktory niszczy
Strefa Naukowa - Twoje rzeczy lub dane, nie musi by¢ gtosny, Piotr Konieczny, Marcin Fale akustyczne moga zniszczy¢ Twdj sprzet, Twoje dane, a nawet zagrozi¢ wielkim konstrukcjom. Aby to
niebezpiecznik.pl Sobota 18:00 | tylko dobrze dobrany ;) Maj zrobi¢, wystarczy odpowiednio dobra¢ dzwigk do celu. Zobacz na naszym pokazie, jak to sig¢ robi.
Pozostawiane przez ludzi cyfrowe $lady bada sig¢ w ramach tzw. biatego wywiadu (OSINT). Zobacz i dowiedz
Strefa Naukowa - Jak stuzby automatycznie pozyskujg informacje Piotr Konieczny, Marcin sie, jak specjalisci robig to w sposéb zautomatyzowany.
niebezpiecznik.pl Sobota 18:30 | na Twoj temat? Maj A moze nawet podejmiesz wyzwanie wyszukania informacji o sobie? ;)
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Sobota 19:00|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Gdzie w prawie jazdy jest predkosciomierz? Pokazemy Ci, jak lampg UV sprawdzi¢ niektére z zabezpieczen
Strefa Naukowa - Dowodzik poproszg! Sprawdz zabezpieczenia Piotr Konieczny, Marcin autentycznosci wydawanych dokumentéw i nauczymy, jak wykorzystywa¢ UV do zwigkszania swojego
niebezpiecznik.pl Sobota 19:30 | swoich dokumentéw i ich autentyczno$¢ Maj bezpieczenstwa.
Hakujemy dzwiekiem. Dzwigk, ktéry niszczy
Strefa Naukowa - Twoje rzeczy lub dane, nie musi by¢ gtosny, Piotr Konieczny, Marcin Fale akustyczne moga zniszczy¢ Twdj sprzet, Twoje dane, a nawet zagrozi¢ wielkim konstrukcjom. Aby to
niebezpiecznik.pl Niedziela 10:00 | tylko dobrze dobrany ;) Maj zrobi¢, wystarczy odpowiednio dobraé¢ dzwiek do celu. Zobacz na naszym pokazie, jak to sie robi.
Pozostawiane przez ludzi cyfrowe $lady bada sie w ramach tzw. biatego wywiadu (OSINT). Zobacz i dowiedz
Strefa Naukowa - Jak stuzby automatycznie pozyskujg informacje Piotr Konieczny, Marcin sig, jak specjalisci robig to w sposéb zautomatyzowany.
niebezpiecznik.pl Niedziela 10:30 | na Twéj temat? Maj A moze nawet podejmiesz wyzwanie wyszukania informacji o sobie? ;)
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieliscie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliScie si¢ zapyta¢ - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Niedziela 11:00 | Q&A z Niebezpiecznikiem - Marcin Maj Marcin Maj odpowie!
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieliscie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale bali$cie sie zapyta¢ - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Niedziela 11:30 | Q&A z Niebezpiecznikiem - Piotr Konieczny Piotr Konieczny odpowie!
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Niedziela 12:00|MI6 Konieczny moze Cig nim fatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Niedziela 12:30|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Hakujemy dzwiekiem. Dzwigk, ktéry niszczy
Strefa Naukowa - Twoje rzeczy lub dane, nie musi by¢ gtosny, Piotr Konieczny, Marcin Fale akustyczne moga zniszczy¢ Twdj sprzet, Twoje dane, a nawet zagrozi¢ wielkim konstrukcjom. Aby to
niebezpiecznik.pl Niedziela 13:00 | tylko dobrze dobrany ;) Maj zrobi¢, wystarczy odpowiednio dobra¢ dzwigk do celu. Zobacz na naszym pokazie, jak to sie robi.
Strefa Naukowa - Wszystko, co chcieli$cie wiedzie¢ o (cyber)bezpieczenstwie, ale baliscie sig zapyta¢ - Niebezpiecznik Wam
niebezpiecznik.pl Niedziela 13:30| Q&A z Niebezpiecznikiem - Marcin Maj Marcin Maj odpowie!
Strefa Naukowa - Like a Bond? Mikrofon kierunkowy a stuzba w Marcin Maj, Piotr Rozwiewamy popularne filmowe mity! Przetestuj z nami mikrofon kierunkowy, sprawdz czy faktycznie kto$
niebezpiecznik.pl Niedziela 14:00|MI6 Konieczny moze Cig nim tatwo podstucha¢ ze znacznej odlegtosci.
Gdzie w prawie jazdy jest predkosciomierz? Pokazemy Ci, jak lampg UV sprawdzi¢ niektére z zabezpieczen
Strefa Naukowa - Dowodzik poprosze! Sprawdz zabezpieczenia Piotr Konieczny, Marcin autentycznosci wydawanych dokumentéw i nauczymy, jak wykorzystywa¢ UV do zwigkszania swojego
niebezpiecznik.pl Niedziela 14:30 | swoich dokumentéw i ich autentyczno$¢ Maj bezpieczenstwa.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy do skorzystania z dostgpnego dla was stanowiska z popularng grg taneczng - Just Dance!
The House of Just
Dance Piatek 14:00 | Wolne granie - Just Dance! The House of Just Dance Take advantage of the station available to you with the popular dance game - Just Dance!
ENGLISH BELOW
Zapraszamy do skorzystania z dostepnego dla was stanowiska z popularng gra taneczng - Just Dance!
The House of Just
Dance Sobota 00:00 | Wolne granie - Just Dance! The House of Just Dance Take advantage of the station available to you with the popular dance game - Just Dance!
Chcesz méc popisac sig przed znajomymi? Przyjdz na warsztaty, a zobaczysz, ze to nie takie trudne!
Bedziemy uczy¢ sie wersji klasycznej choreografii do piosenki Animals - Martin Garrix z gry Just Dance 2016.
The House of Just Warsztaty z ikonicznej choreografii z gry Just Warsztaty poprowadzi wieloletni tancerz, ktéry swojag taneczng przygode zaczat wtasnie od gry w Just Dance.
Dance Sobota 14:00 | Dance - Animals! Kacper "Dalto" Czerwinski Zapraszamy wszystkich zainteresowanych niezaleznie od poziomu umiejgtnosci.
ENGLISH BELOW
Zapraszamy do skorzystania z dostepnego dla was stanowiska z popularng grg taneczng - Just Dance!
The House of Just
Dance Sobota 15:00 | Wolne granie - Just Dance! The House of Just Dance Take advantage of the station available to you with the popular dance game - Just Dance!




Sala

Dzien

Godzina

Tytut

Prelegent

Goscie

Opis

The House of Just
Dance

Sobota

16:00

[konkurs] Taneczny turniej Just Dance w
parach!

Kacper "Dalto" Czerwinski

ENGLISH BELOW

Zabierz ze sobg przyjacidtke, przyjaciela, chtopaka, dziewczyne lub kogokolwiek innego i wezcie udziat w
turnieju! Tutaj nie chodzi o synchronizacjg, ale o ilo$¢ punktéw, ktére razem zdobedziecie, ale najwazniejsza
jest dobra zabawal!

Turniej odbedzie sie w formie drabinki 16 par, a piosenki, do ktérych bedziecie tanczy¢, beda losowe.
Zgtoszenia bedg przyjmowane na miejscu, wigc im szybciej sig zapiszecie, tym lepie;j!

Take your friend, boyfriend, girlfriend or anyone else with you and participate in the tournament! Here it's not
about synchronization, but about the number of points you score together, however the most important thing is
to have fun! The tournament will be held in the form of a challenge ladder of 16 pairs, and the songs to which
you will dance will be random. Applications will be accepted on site, so the sooner you sign up, the better!

The House of Just
Dance

Sobota

17:30

Wolne granie - Just Dance!

The House of Just Dance

ENGLISH BELOW
Zapraszamy do skorzystania z dostepnego dla was stanowiska z popularng grg taneczng - Just Dance!

Take advantage of the station available to you with the popular dance game - Just Dance!

The House of Just
Dance

Sobota

19:00

[konkurs] Klasyczny turniej taneczny z gry Just
Dance!

Kacper "Dalto" Czerwinski

ENGLISH BELOW
Czy znasz wszystkie choreografie z Just Dance? A moze po prostu uwielbiasz potafnczy¢ ze znajomymi? Bez
wzgledu na to, czy grasz w Just Dance codziennie, czy tylko na imprezach, zapraszamy Cie do udziatu!

Turniej bedzie odbywat si¢ w formie 16-osobowej drabinki turniejowej, a piosenki zostang wylosowane.
Zgtoszenia bedg przyjmowane na miejscu - kto pierwszy ten lepszy :)

Do you know all the choreographies from Just Dance? Or maybe you just love to dance with your friends?
Whether you play Just Dance every day or only at events, you are welcome to participate! The tournament will
be held in the form of a 16-player challenge ladder, and songs will be drawn. Applications will be accepted on
site - first come, first served :)

The House of Just
Dance

Sobota

20:30

Wolne granie - Just Dance!

The House of Just Dance

ENGLISH BELOW
Zapraszamy do skorzystania z dostgpnego dla was stanowiska z popularng gra taneczng - Just Dance!

Take advantage of the station available to you with the popular dance game - Just Dance!

The House of Just
Dance

Niedziela

00:00

Wolne granie - Just Dance!

The House of Just Dance

ENGLISH BELOW
Zapraszamy do skorzystania z dostepnego dla was stanowiska z popularng grg taneczng - Just Dance!

Take advantage of the station available to you with the popular dance game - Just Dance!

UltraStar

Pigtek

14:00

Wolne granie - Ultrastar

Ultrastar T.A.

ENGLISH BELOW
Zapraszamy wszystkich fanéw $piewu i nie tylko do zdarcia swoich strun glosowych na popularnym
konwentowym karaoke - Ultrastar!

We invite all singing fans and non-fans alike to wear off their vocal cords with the karaoke program popular at
conventions, Ultrastar!

UltraStar

Sobota

00:00

Wolne granie - Ultrastar

Ultrastar T.A.

ENGLISH BELOW
Zapraszamy wszystkich fanéw $piewu i nie tylko do zdarcia swoich strun gtosowych na popularnym
konwentowym karaoke - Ultrastar!

We invite all singing fans and non-fans alike to wear off their vocal cords with the karaoke program popular at
conventions, Ultrastar!

UltraStar

Sobota

14:00

[Konkurs] Turniej indywidualny Ultrastar

Ultrastar T.A.

ENGLISH BELOW
Zademonstrujcie swoje niesamowite umiejgtnosci $piewu w turnieju Ultrastar!

Demonstrate your amazing singing skills in the Ultrastar tournament!

UltraStar

Sobota

17:00

Wolne granie - Ultrastar

Ultrastar T.A.

ENGLISH BELOW
Zapraszamy wszystkich fandéw $piewu i nie tylko do zdarcia swoich strun gtosowych na popularnym
konwentowym karaoke - Ultrastar!

We invite all singing fans and non-fans alike to wear off their vocal cords with the karaoke program popular at
conventions, Ultrastar!

UltraStar

Niedziela

00:00

Wolne granie - Ultrastar

Ultrastar T.A.

ENGLISH BELOW
Zapraszamy wszystkich fanéw $piewu i nie tylko do zdarcia swoich strun gtosowych na popularnym
konwentowym karaoke - Ultrastar!

We invite all singing fans and non-fans alike to wear off their vocal cords with the karaoke program popular at
conventions, Ultrastar!




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztukg recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjatkowych umiejetnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwosci ksztattowania
metalu. Znajduje sie ona wéréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i rowniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$¢ tworzacych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesjeg.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Pigtek 14:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Kucie wtasnego ekwipunku to bardzo praktyczna i istotna umiejetno$¢ w kazdym szanujgcym sie RPGu. Wielu
z nas czesto z zafascynowaniem patrzyto na roztanczone iskry i wspaniate efekty takich prac. Tym razem sami
bedziecie mieli mozliwo$¢ chwyci¢ miot i pod czujnym okiem scali¢ i uformowac¢ metal do oczekiwanego
ksztattu. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg na wtasnos¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 5 oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla os6b od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wz6ér zgody w

Zrodzone Pigtek 15:00 | Kucie klamry do pasa lub fibuli Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywaé odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejéw tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wtasnos¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10.

Dzieta z Weny *Dla os6b od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Pigtek 16:00 | Warsztaty z odlewania Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztuka recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjatkowych umiejegtnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwosci ksztattowania
metalu. Znajduje sie ona wsréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i réwniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$¢ tworzgcych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Pigtek 18:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Kucie wtasnego ekwipunku to bardzo praktyczna i istotna umiejetno$¢ w kazdym szanujgcym sie RPGu. Wielu
z nas czesto z zafascynowaniem patrzyto na roztariczone iskry i wspaniate efekty takich prac. Tym razem sami
bedziecie mieli mozliwo$¢ chwyci¢ miot i pod czujnym okiem scali¢ i uformowaé metal do oczekiwanego
ksztattu. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg na wtasno$é

Warsztat u kowala - Limit oséb: 5 os6b na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Piatek 19:00 | Kucie klamry do pasa lub fibuli Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywa¢ odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejéw tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wiasnos¢

Warsztat u kowala - Limit osob: 10.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Pigtek 20:00 | Warsztaty z odlewania Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztuka recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjagtkowych umiejetnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwo$ci ksztattowania
metalu. Znajduje si¢ ona wéréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i rowniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$é tworzgcych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 10:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Kucie wtasnego ekwipunku to bardzo praktyczna i istotna umiejetno$¢ w kazdym szanujgcym sie RPGu. Wielu
z nas czesto z zafascynowaniem patrzyto na roztanczone iskry i wspaniate efekty takich prac. Tym razem sami
bedziecie mieli mozliwos$¢ chwyci¢ mtot i pod czujnym okiem scali¢ i uformowa¢ metal do oczekiwanego
ksztattu. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg na wtasno$¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 5 0oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 11:00 | Kucie klamry do pasa lub fibuli Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywa¢ odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejéow tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wiasnosc¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 12:00| Warsztaty z odlewania Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).




Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztukg recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjatkowych umiejetnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwosci ksztattowania
metalu. Znajduje sie ona wéréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i réwniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$¢ tworzacych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesjeg.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 13:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Kucie wtasnego ekwipunku to bardzo praktyczna i istotna umiejetno$¢ w kazdym szanujgcym sie RPGu. Wielu
z nas czesto z zafascynowaniem patrzyto na roztanczone iskry i wspaniate efekty takich prac. Tym razem sami
bedziecie mieli mozliwo$¢ chwyci¢ miot i pod czujnym okiem scali¢ i uformowa¢ metal do oczekiwanego
ksztattu. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg na wtasnos¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 5 0os6b na sesje.

Dzieta z Weny *Dla os6b od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wz6ér zgody w

Zrodzone Sobota 16:00 | Kucie klamry do pasa lub fibuli Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywaé odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejéw tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wiasnosé

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10.

Dzieta z Weny *Dla os6b od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 17:00 | Warsztaty z odlewania Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztukg recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjatkowych umiejgtnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwosci ksztattowania
metalu. Znajduje sie ona wsréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i réwniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$¢ tworzgcych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 18:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).
Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywac odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejow tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wtasnos¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Sobota 19:00 | Warsztaty z odlewania Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztukg recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjatkowych umiejetnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwosci ksztattowania
metalu. Znajduje sie ona wéréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i réwniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$¢ tworzacych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Niedziela 10:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Kucie wtasnego ekwipunku to bardzo praktyczna i istotna umiejetno$¢ w kazdym szanujgcym sie RPGu. Wielu
z nas czesto z zafascynowaniem patrzyto na roztarczone iskry i wspaniate efekty takich prac. Tym razem sami
bedziecie mieli mozliwo$¢ chwyci¢ miot i pod czujnym okiem scali¢ i uformowa¢ metal do oczekiwanego
ksztattu. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg na wtasnos¢

Warsztat u kowala - Limit oséb: 5 0s6b na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Niedziela 11:00 | Kucie klamry do pasa lub fibuli Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywaé odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejéw tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wiasnosé

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10.

Dzieta z Weny *Dla os6b od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Niedziela 12:00 | Warsztaty z odlewania Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).
Zapraszamy na spotkanie z tradycyjng sztuka recznego formowania metalu, na ktérym mozecie naby¢ wiele
wyjatkowych umiejgtnosci!
Repuserstwo - niepozorna sztuka dajgca po jej opanowaniu niewiarygodnie ogromne mozliwosci ksztattowania
metalu. Znajduje sie ona wsréd niezbednych dziedzin zaréwno dla Kowali, Ztotnikéw jak i réwniez Ptatnerzy.
Wyroby zostajg na wtasno$é tworzgcych je uczestnikow.

Warsztat u kowala - Limit oséb: 10 oséb na sesje.

Dzieta z Weny *Dla oséb od 12 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w

Zrodzone Niedziela 13:00 | Warsztaty - Repuserstwo Dzieta z Weny Zrodzone osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).




Sala

Dzien
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Warsztat u kowala -
Dzieta z Weny
Zrodzone

Niedziela

15:00

Warsztaty z odlewania

Dzieta z Weny Zrodzone

Juz niebawem przekaze Wam sekretng wiedze jak wykonywaé odlew. Sztuka ta umozliwia na przestrzeni
dziejéw tworzenie niemal wszystkiego co jest w ludzkiej wyobrazni. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg
na wiasnos¢

Limit oséb: 10.

*Dla oséb od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wzér zgody w
osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody beda dostepne réwniez podczas eventu).

Warsztat u kowala -
Dzieta z Weny
Zrodzone

Niedziela

16:00

Kucie klamry do pasa lub fibuli

Dzieta z Weny Zrodzone

Kucie wtasnego ekwipunku to bardzo praktyczna i istotna umiejetno$¢ w kazdym szanujgcym sie RPGu. Wielu
z nas czesto z zafascynowaniem patrzyto na roztanczone iskry i wspaniate efekty takich prac. Tym razem sami
bedziecie mieli mozliwo$¢ chwyci¢ miot i pod czujnym okiem scali¢ i uformowa¢ metal do oczekiwanego
ksztattu. Wykonane wyroby uczestnicy zachowujg na wtasnos¢

Limit oséb: 5 oséb na sesje.

*Dla os6b od 16 r.z./Ponizej 18 r.z. wymagana zgoda rodzica lub opiekuna. Obowigzkowy wz6ér zgody w
osobnym poscie. (Gotowe do podpisania zgody bedg dostepne réwniez podczas eventu).

Warsztaty 1

Pigtek

16:00

Bal folkowy

Agata Mikietyriska

Zatanczmy razem folkowo! Zapraszam na zabawe taneczng z instruktazem do kazdego tanca. Balfolk, jak
nazwa wskazuje, jest balem taficéw folkowych w wydaniu dla kazdego - wszystko, czego potrzebujemy to
wygodne buty i che¢ do tanca. Partnerzy niekonieczni!

W programie miedzy innymi Chapelloise (popularna belgijka w wydaniu tradycyjnym), Cercle Circassien,
Hanter Dro, Regadinho i inne.

Warsztaty 1

Pigtek

18:30

Bransoletki Kumihimo

Antek "Tony" Sikorski

Warsztaty 1

Piatek

19:30

Esperanto - fantastyczny jezyk!

Wojtek Oreszczuk

Esperanto to ultraprosty jezyk, ktérego uzywanie to $wietna zabawa! To tez co$ znacznie wigcej: pigkna idea,
bogata kultura oraz miedzynarodowa spoteczno$¢ - fantastyczna sprawa!

Co czeka Cie podczas warsztatow?

- wprowadzenie do Esperanto jako jezyka: ultraprostego, egalitarnego i niedyskryminujgcego, stworzonego do
nieskrepowanej ekspresji i kreatywnosci!

- zaprezentowanie idei i kilka stow o historii powstania jezyka migdzynarodowego i ruchu Esperanckiego

- krétkie wprowadzenie do bogatej, réznorodnej kultury esperanckiej, ze szczegdlnym uwzglednieniem
fantastyki w jej literaturze i filmie

- wiele praktycznych porad i wskazéwek dlaczego i jak rozpocza¢ swojg przygode z odkrywaniem $wiata
esperanckiego i dotgczy¢ do spotecznosci Esperantystow z catego $wiata

- no i wreszcie: praktyczny kurs Esperanta - postaram sie udowodni¢, ze nawet w trakcie jednej warsztatowej
sesji mozna nauczy¢ sie catego jezyka!

Warsztaty 1

Sobota

10:30

Warsztaty tancow szkockich, irlandzkich i
angielskich

Natalia Misiukiewicz,
tukasz Gruszka

Przybywaijcie i dotgczcie do nas na 2h warsztatach, podczas ktérych odkryjecie tradycyjne tance ceili
pochodzace z Irlandii i Szkocji. Oprécz tego, mozecie liczy¢ réwniez na angielskie kontredanse oraz walczyki,
ktére urozmaicg taneczny repertuar. Nie ma znaczenia czy jestescie poczgtkujgcymi, czy zaawansowanymi
tancerzami - gwarantujemy $wietng zabawe dla kazdego! Dzigki tancom grupowym przeniesiecie sie¢ w czasie i
poczujecie klimat uktadéw z poprzednich stuleci. Wygodny str6j i woda mile widziane!

Warsztaty 1

Sobota

12:30

Nauka podstaw szydetkowania maskotek

Monika Aulich

Szydetko czasem bywa trudniejsze do oswojenia niz sam Mjolnir Thora, jednak nie jest to niemozliwe! Na
warsztatach nauczysz si¢ podstaw szydetkowania, a gdy dobrze pdjdzie - wrdcisz do domu z wiasng mini
maskotkg

Warsztaty 1

Sobota

16:30

Warsztaty capoeira

Justyna Mordarska, tukasz
Burzynski

Zapraszam na warsztat brazylijskiej sztuki walki capoeira. Poznamy podstawowe ruchy i zastosowanie ich w
praktyce. To bedzie spokojna lekcja nastawiona na poznawanie nowych elementéw, wiec osoby w cosplayach
nie muszg sie martwi¢ o zniszczenie kostiumow.

Warsztaty 1

Sobota

19:00

Szermierka Sceniczna: pokaz + warsztaty

Krystyna Macioszek,
Marcin Bak, Katarzyna
Krainska, Karolina
Jagnyziak, Anna
Macioszek, Celina
Uczynska

Moéwia, ze jest prawda zycia i prawda ekranu — dotyczy to réwniez pojedynkéw. Widowiskowe ruchy, dzieki
ktérym ogladamy filmowe i teatralne sceny walki z zapartym tchem, rzadzg sie nieco innymi prawami niz
rzeczywiste starcia.

Na poczatku zaprezentujemy wam na zywo kilka scenicznych pojedynkéw w naszym wykonaniu. W czes$ci
warsztatowej przekazemy chetnym podstawy walki scenicznej i pomozemy stworzy¢ prostg kombinacje z
uzyciem mieczy treningowych.

Warsztaty 1

Niedziela

10:00

Wegierski Dom Tanca - warsztaty tancow
Czango

Agata Mikietyriska

Tance Czango sa dla kazdego! Proste kroki, skoczne melodie i mnéstwo radosci, niezaleznie od tego, czy
jeste$ zaawansowanym tancerzem czy na zabawach trzymasz sie z daleka od parkietu. Nie potrzebujemy
partneréw ani zdolnosci - wystarczg checi i w miare wygodne buty, a bedziemy sie doskonale bawi¢.

Tance Czango s tanczone w tak zwanych Domach Tanca gtéwnie na Wegrzech i charakteryzuja sie tym, ze
sg bardzo proste, ale sg wypetnione pozytywng. Tanczy sie je gtéwnie w grupach, po kole lub w rzedach.

Warsztaty 1

Niedziela

12:30

Bransoletki Kumihimo

Antek "Tony" Sikorski

Warsztaty 2

Sobota

12:30

Nekomimi - stwérz wiasne uszka

Alicja Kaminska

Do cosplay, na codzien, do gry w LARPa? Zawsze chciate$/as zosta¢ stynng cat girl lub cat boyem? To idealna
okazja, aby nauczy¢ sig¢ tworzy¢ wiasne uszka na miare kazdego! Przyjdz i stwérz wymarzone kocie uszka z
Sheep of Art.
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Warsztaty 2

Sobota

19:00

Uszyj wtasng piracka flage!

Maria Bierkowska

Za siedmioma gérami, za siedmioma lasami... Nie... To nie ta bajka. sprébujmy inacze;...

Na siedmiu morzach krélujg piraci! A jako ze "Kazdy pirat, co sie ceni, ma flage", to wezmy przykiad z zatogi
Steda Bonneta oraz Czarnobrodego i stwérzmy najbardziej przerazajace, fantastyczne, pirackie flagi jakie
kiedykolwiek widziano!

Bedziemy szy¢, malowac, wycinaé i klei¢! Ogranicza¢ bedzie nas tylko wyobraznia!

Warsztaty 3

Pigtek

16:00

Filcuj z Agng

Warsztaty artystyczne dla najmtodszych, ktére przeniosg nas w $wiat
stowianskich mitéw i basni. Ekologiczne zajgcia, w trakcie ktérych
stworzymy niepowtarzalne stroje, przerabiajac i malujgc nasze stare
ubrania. Porozmawiamy o postaciach wystepujgcych w wierzeniach i
mitach mieszkancéw naszego regionu.

Stowianscy Superbohaterowie to autorski projekt warsztatéw dla dzieci w
wieku szkolnym promujacy kulture Stowian w oparciu o zajecia plastyczne
z upcyklingu odziezy.

Warsztaty te taczg ekoedukacje i zabawe sztukg z promocjg naszej
rodzimej kultury stowianskiej. Potgczenie tych elementéw tworzy dla
dzieci przestrzen do kreatywnego i nieograniczonego wyrazania siebie.

Warsztaty 3

Pigtek

18:00

Filcuj z Agng

Warsztaty artystyczne dla najmtodszych, ktére przeniosg nas w $wiat
stowianskich mitéw i basni. Ekologiczne zajecia, w trakcie ktérych
stworzymy niepowtarzalne stroje, przerabiajgc i malujgc nasze stare
ubrania. Porozmawiamy o postaciach wystepujgcych w wierzeniach i
mitach mieszkancéw naszego regionu.

Stowianscy Superbohaterowie to autorski projekt warsztatéw dla dzieci w
wieku szkolnym promujacy kulture Stowian w oparciu o zajecia plastyczne
z upcyklingu odziezy.

Warsztaty te tgczg ekoedukacje i zabawe sztukg z promocjg naszej
rodzimej kultury stowianskiej. Potgczenie tych elementéw tworzy dla
dzieci przestrzen do kreatywnego i nieograniczonego wyrazania siebie.

Warsztaty 3

Sobota

12:30

Filcuj z Agng

Warsztaty artystyczne dla najmtodszych, ktére przeniosg nas w $wiat
stowianskich mitéw i basni. Ekologiczne zajecia, w trakcie ktérych
stworzymy niepowtarzalne stroje, przerabiajac i malujgc nasze stare
ubrania. Porozmawiamy o postaciach wystepujgcych w wierzeniach i
mitach mieszkancéw naszego regionu.

Stowianscy Superbohaterowie to autorski projekt warsztatéw dla dzieci w
wieku szkolnym promujgcy kulture Stowian w oparciu o zajecia plastyczne
z upcyklingu odziezy.

Warsztaty te tgczg ekoedukacje i zabawe sztukg z promocjg naszej
rodzimej kultury stowianskiej. Potaczenie tych elementéw tworzy dla
dzieci przestrzen do kreatywnego i nieograniczonego wyrazania siebie.

Warsztaty 3

Sobota

14:30

Filcuj z Agng

Warsztaty artystyczne dla najmtodszych, ktére przeniosg nas w $wiat
stowianskich mitéw i basni. Ekologiczne zajgcia, w trakcie ktérych
stworzymy niepowtarzalne stroje, przerabiajgc i malujgc nasze stare
ubrania. Porozmawiamy o postaciach wystepujgcych w wierzeniach i
mitach mieszkancéw naszego regionu.

Stowianscy Superbohaterowie to autorski projekt warsztatéw dla dzieci w
wieku szkolnym promujacy kulture Stowian w oparciu o zajecia plastyczne
z upcyklingu odziezy.

Warsztaty te tgczg ekoedukacje i zabawe sztukg z promocjg naszej
rodzimej kultury stowianskiej. Potgczenie tych elementéw tworzy dla
dzieci przestrzen do kreatywnego i nieograniczonego wyrazania siebie.
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Warsztaty 3

Niedziela

12:30

Stowianscy Superbohaterowie - MiilKADO

Warsztaty artystyczne dla najmtodszych, ktére przeniosg nas w $wiat
stowianskich mitdéw i basni. Ekologiczne zajecia, w trakcie ktérych
stworzymy niepowtarzalne stroje, przerabiajgc i malujgc nasze stare
ubrania. Porozmawiamy o postaciach wystepujgcych w wierzeniach i
mitach mieszkancéw naszego regionu.

Stowianscy Superbohaterowie to autorski projekt warsztatéw dla dzieci w
wieku szkolnym promujacy kulture Stowian w oparciu o zajecia plastyczne
z upcyklingu odziezy.

Warsztaty te tgczg ekoedukacje i zabawe sztukg z promocjg naszej
rodzimej kultury stowianskiej. Potgczenie tych elementéw tworzy dla
dzieci przestrzen do kreatywnego i nieograniczonego wyrazania siebie.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Pigtek

12:30

Szycie od podstaw: sakiewki na kosci do RPG

RajSzycia.pl

Pétgodzinne warsztaty, z ktérych wyjdziesz z wlasnorecznie uszyta, unikalng sakiewka na kosci do RPG lub
inne drobiazgi. Ekipa RajSzycia.pl przygotowata atrakcje, podczas ktérej w mitej atmosferze naucza szycia od
podstaw kazdego, nawet osoby, ktdre nigdy nie miaty do czynienia z maszyna. Kto wie, moze to okazja, by
postawi¢ swoje pierwsze kroki w $wiecie cosplayu?

Woreczki mozna szy¢ w punkcie RajSzycia.pl przez caly czas trwania Pyrkonu, az do wyczerpania zapasow.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Piatek

13:00

Duze grupy cosplayowe

Paulina "LinaSakura"
Strzatkowska, Marta
"Atram" Klimek

Zorganizowanie duzej grupy cosplayowej jest trudne i zajmuje duzo czasu, ale jest czyms osiggalnym -
wystarczy dobra organizacja i checi. Na tym panelu opowiemy jak zorganiowa¢ duzg grupg cosplayowa, takze
takg zwigzang z wyjazdem catej ekipy, jak ogarng¢ duzg ilos¢ ludzi i jak powréci¢ z wyjazdu z niesamowitymi
wspomnieniami i zadowoleniem, ktére w przysztosci moze zaowocowac kolejng udang wspdtpraca. W czasie
prelekcji pokazemy jak planowa¢ grupy, tworzy¢ przydatne tabele, nadzorowac¢ przeptyw informaciji, a takze jak
rozliczy¢ catg prace.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Pigtek

15:00

Worbla — materiat nie tylko dla profesjonalistéw

Marcjan Waselina z
Cosplay Craft

Jesli znasz juz podstawy cosplayu i szukasz nowych rozwigzan przyjdz na warsztaty z Worblg. Poznasz
wszystkie modele materiatéw termoplastycznych Worbla, czym sig réznig, a nawet je przetestujesz. Wykonamy
razem prostg maske, na przyktadzie ktérej poznasz

niesamowite mozliwos$ci Worbli.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Piatek

16:30

Szycie od podstaw: sakiewki na ko$ci do RPG

RajSzycia.pl

Potgodzinne warsztaty, z ktérych wyjdziesz z wlasnorecznie uszyta, unikalng sakiewka na kosci do RPG lub
inne drobiazgi. Ekipa RajSzycia.pl przygotowata atrakcje, podczas ktérej w mitej atmosferze naucza szycia od
podstaw kazdego, nawet osoby, ktére nigdy nie miaty do czynienia z maszyna. Kto wie, moze to okazja, by
postawi¢ swoje pierwsze kroki w $wiecie cosplayu?

Woreczki mozna szy¢ w punkcie RajSzycia.pl przez caty czas trwania Pyrkonu, az do wyczerpania zapaséw.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Pigtek

17:00

Pianka EVA - z czym to sie je?

Martyna "Tyna" Krélak

Prelekcja o podstawach pracy piankg EVA, jednym z najpopularniejszych cosplayowych materiatéw do
tworzenia propéw, zbroi i innych elementéw kostiuméw. Opowiem o tym jak zabra¢ si¢ za robienie swoich
pierwszych rzeczy z pianki, podrzuce troche réznych fajnych trickéw i porad i odpowiem na najbardziej
popularne, nurtujgce cosplayeréw pytania zwigzane z tematem.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Pigtek

18:30

Prop w styrodurze zaklety - XPS od podstaw

Patrycja 'Kayl' Wrobel

Przymierzasz sie do wykonania swojego pierwszego rekwizytu ze styroduru, ale nie wiesz od czego zacza¢?
Szukasz alternatywy dla pianki EVA lub druku 3D do wykonywania swoich propéw? To idealny panel dla ciebie!
Dowiesz sig jak pracowa¢ z XPS przy matych rogach jak i wielkich rézdzkach. Oméwimy caty proces od
planowania, przez szlifowanie po malowanie i transport gotowego rekwizytu! Wiec jesli nozyk tapicerski Ci nie
straszny, a w cosplay lubisz wktada¢ krew, pot i izy (z naciskiem na tzy) - zapraszam~!

Warsztaty Strefy
Cosplay

Piatek

20:00

Ogniste warsztaty fotograficzne

Mateusz "Mate" Wojcik,
Aneta "Brinnan
Photography" Muszkiewicz

Fotografowie i specjali$ci od zywiotu w kadrze czyli Aneta Muszkiewicz (Brinnan Photography) i Mateusz
Wojcik (mate_playingwithfire) zaprezentuja tajniki bezpiecznej fotografii ogniowej. Uczestnicy zapoznajg sie
miedzy innymi z rodzajami efektéw ogniowych, podstawowymi zasadami bhp, podstawami fotografowania z
ogniem, zastosowaniem sprzetu fotograficznego i poradami co do edyc;ji takich zdje¢. Warsztaty sg skierowane
do fotograféw i cosplayeréw o réznym poziomie zaawansowania.

W trakcie warsztatdw pokaza kilka efektow z wykorzystaniem ognia m.in. ogniste miecze, ogniste kurtyny,
efekty ziania ogniem, ogniki w dtoniach i malowanie $wiattem. Po prezentaciji efektéw przeprowasza
przyktadowe sesje, w trakcie ktérych bedg prezentowane zasady fotografowania tego rodzaju efektéw i modeli.
Chetni fotografowie bedg mogli razem z prowadzacymi i pod ich nadzorem robi¢ zdjecia. Nastgpnie oméwione
zostang podstawowe zasady edycji zdje¢ z ogniem.

UWAGA! Nie warto sie sp6znia¢! Po spotkaniu w Strefie Cosplay, cze$¢ praktyczna warsztatéw odbedzie sie
na wolnym powietrzu!

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

10:00

Dlaczego powiniene$ bra¢ udziat w konkursach
cosplay?

Yoru

Tworzysz prawdziwie bajkowe stroje, jeste$ bardzo zadowolony ze swojej pracy i chcesz zaprezentowac jg
innym? Idealnym miejscem na to sg konkursy cosplay! Jednak zawsze na poczatku pojawia sie sporo pytan i
watpliwosci; ,,Czy mdj stroj jest wystarczajgco dobry?", ,,Jak przygotowa¢ podktad muzyczny?", ,,Co jury bierze
pod uwage przy ocenie?" | wiele innych! Ta prelekcja bedzie $wietnym wprowadzeniem w magiczny $wiat
konkurséw cosplay, a przede wszystkim wyposazy cig w kilka przydatnych faktéw jak przygotowaé sie do
swojego pierwszego (i nie tylko) konkursu oraz zdoby¢ na nim wymarzone podium!



http://RajSzycia.pl
http://RajSzycia.pl
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Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

11:00

Latex cosplay - tajniki pracy z materiatem

Adrian "Arcane" Zielinski

Jesli chcesz dowiedzie¢ sie wielu przydanych informacji o tym jak zacza¢ tworzy¢ stroje przy uzyciu latexu - to
jest panel dla Ciebie! Prowadzacy ma bardzo duze do$wiadczenie w tworzeniu strojéw z tego materiatu i
bardzo chetnie podzieli sie swoimi poradami oraz btedami jakie popetnit podczas nauki, tak by$ nie musiat
réwniez popetnia¢ tych (kosztownych) pomytek!

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

12:00

Makijaz cosplayowy od podstaw

Nina Anna "Yami" Wozniak

Dobra technika i odpowiednio dobrane produkty to gwarancja udanego makijazu cosplayowego. Jesli wcigz
zastanawiasz sie, jak uzyskac efekt "blur" na twarzy, chcesz nauczy¢ sie dwuetapowego konturowania i
myslisz, ze twéj makijaz moze wejs¢ na "next level", to ten panel zostat stworzony dla Ciebie! Przejdziemy
przez kazdy element makijazu cosplayowego: od pielegnacji, przez cienie do powiek, podkiad, a koriczac na
utrwaleniu makijazu oraz prawidtowym zmyciu go po udanym konwencie. Porozmawiamy o réznicy migdzy
makijazem i charakteryzacjg, a takze o tym, jakich technik unika¢ w makijazu. Gotowi? tapcie za pedzle i
gabeczkil

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

14:00

Moja pierwsza peruka - jak stylizowac
cosplayowe fryzury?

Matgorzata "Jolly Salmon"
Moraczewska

Peruka to jeden z najwazniejszych cosplayowych artefaktéw. Moze sprawi¢, ze nawet najprostszy kostium
stanie si¢ czym$ wyjgtkowym. U wielu poczatkujacych cosplayeréw powoduje jednak strach. O tym, Ze nie
warto sie ba¢ peruk i jak przeprowadzi¢ kilka najczgstszych zabiegéw stylizacyjnych, opowie Jolly Salmon.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

15:00

Fotografia cosplayowa a prawo autorskie

dr Jakub Witt

Prelekcja (wyktad) prezentujgca zagadnienia prawa autorskiego istotne dla fotograféw i cosplayeréw:
- czym jest utwoér w rozumieniu prawa autorskiego,

- kto jest tworcg i jakie prawa mu przystuguja,

- jakie sg prawa i obowigzki poszczegdlnych tworcow w procesie powstawania fotografii cosplayowej,
- w jakim zakresie mozna korzysta¢ z utworéw sktadajgcych sie na wynik sesji zdjeciowej,

- jak prawo autorskie chroni nasz wizerunek, w tym w trakcie konwentdow,

- dobre praktyki - o co nalezy zadba¢ zawierajgc umowy z cosplayerami/fotografami.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

17:00

Cosplay dla poczatkujgcych - z czym to sig je?

Matgorzata "Jolly Salmon"
Moraczewska

Podoba ci sie cosplay, ale nie wiesz, od czego zacza¢? Chcesz zrobi¢ swoj pierwszy stréj samodzielnie i
gubisz sie wéréd terminologii? A moze przerasta cig konkretna technika i masz wrazenie, ze nigdy nie bedziesz
cosplayerem? Ta prelekcja jest dla ciebie! Jolly Salmon wyjasni, jak to jest by¢ cosplayerem i jak korzysta¢ z
dobrodziejstw tego hobby tatwo, przyjemnie i tanio

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

18:30

Szycie od podstaw: sakiewki na kosci do RPG

RajSzycia.pl

Pétgodzinne warsztaty, z ktérych wyjdziesz z wlasnorecznie uszytg, unikalng sakiewka na kosci do RPG lub
inne drobiazgi. Ekipa RajSzycia.pl przygotowata atrakcje, podczas ktérej w mitej atmosferze nauczg szycia od
podstaw kazdego, nawet osoby, ktére nigdy nie miaty do czynienia z maszyna. Kto wie, moze to okazja, by
postawi¢ swoje pierwsze kroki w $wiecie cosplayu?

Woreczki mozna szy¢ w punkcie RajSzycia.pl przez caty czas trwania Pyrkonu, az do wyczerpania zapasow.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

19:00

Social Media dla Cosplayeréw/ Artystow
internetowych

Jan "Kanto" Weltrowski-
Knopik

Poradnik dla artystéw chcacych rozpoczaé swojg przygode w social mediach. Podczas prelekcji uczestnicy
dowiedzg sig, jak efektywnie postugiwac sie mediami spotecznosciowymi i umiejetnie wypromowac swojg
prace. Zostanie im przedstawiona wiedza z zakresu tego, jak sprawnie zbiera¢ dane, analizowac je i
wykorzystywac¢ na swojg korzys¢. Uczestnicy dowiedzg sie réwniez o tym, jak dziata algorytm oraz jakie
znaczenie majg hasztagi. Zostang im réwniez pokazane przydatne programy oraz aplikacje, ktére utatwig im
dziatanie w social mediach. Prelekcja prowadzona bedzie po polsku. A w sam $wiat social mediéw wprowadzi
was Kanto Cosplay znany ze swojej dziatalnosci internetowe;.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Sobota

20:00

Warsztaty charakteryzacji
teatralnej/cosplayowej

Anna Strzelczyk-Cichosz

Uczestnicy pod okiem prowadzacej wykonajg hiperrealistyczng atrape rany na swoim ciele. Co wiecej, zrobig to
domowym sposobem, z uzyciem tylko tatwo dostepnych i tanich sktadnikéw. Materiaty i narzedzia zapewnia
prowadzaca.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Niedziela

10:00

Konstrukcyjne ABC

Magdalena "Chester"
Szymanska

Na czym polega réznica miedzy konstrukcjg a modelowaniem? Czym jest nitka prosta? Jak korzystaé z siatki
konstrukcyjnej? | co to w ogoéle sa krzywiki? Prelekcja przydatna twércom strojow, ktorzy dopiero wchodzg na
krete $ciezki szycia i wcigz nie zawsze sg pewni, jak przenies¢ swoje wymiary na materiat.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Niedziela

11:00

Jak zaoszczedzi¢ na cosplayu?

Yoru

Cosplay jest hobby wymagajacym ciggtych naktadéw finansowych, a ty chcesz stworzy¢ swéj wymarzony stroj,
ale ceny materiatéw spedzajg ci sen z powiek? Nic straconego! Na tej prelekcji przedstawie Ci kilka
przydatnych porad, jak mozesz zacza¢ cigé budzet niczym prawdziwy profesjonalista! Zostang poruszone
wszystkie nurtujgce cosplayerow kwestie, od stroi kupnych, przez te tworzone samodzielnie, samych
konwentéw, sesji zdjeciowych czy publikowania swoich prac w social mediach!

Warsztaty Strefy
Cosplay

Niedziela

12:00

Warsztaty Wokalne — Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Teatr Muzyczny w
Poznaniu

Gtosny gtos to nie to samo co dzwigczny gtos! Podczas warsztatéw wokalnych, prowadzonych przez
korepetytora zespotu artystycznego Teatru Muzycznego w Poznaniu, dowiecie sig, jak $piewac, by by¢ nie
tylko styszalnym, ale i chetnie stuchanym. Poznacie podstawowg wiedze na temat techniki wokalnej. Wspdéinie
bedziemy tez trenowac gtosy przy popularnych piosenkach z anime.

Prowadzenie Pawet Orfowski.

Warsztaty Strefy
Cosplay

Niedziela

13:00

Cosplay make-up - dlaczego makijaz jest wazny
w cosplayu i jak si¢ za niego zabra¢

Ash aka Little Hikikomori,
Cruzen

Gotowy na metamorfoze! Nie wiesz gdzie natozy¢ bronzer, jaki kolor podktadu wybraé, dlaczego sztuczne
rzesy nie chcg sie przyklei¢ i dlaczego jedno oko zawsze wychodzi lepiej niz drugie? Podczas mojej prelekcji
wprowadze Cie w podstawy makijazu zaréwno dla postaci kobiecych, jak i meskich. Bedziesz miat okazje
pozna¢ ciekawe techniki utatwiajace wykonanie makijazu oraz moje rekomendacje produktowe. Dowiesz sie,
jak zmieniaty sie style makijazu na przestrzeni czasu i jak bardzo rézni sie codzienny makijaz od tego
wykonanego na potrzeby cosplayu.



http://RajSzycia.pl

Sala Dzien Godzina Tytut Prelegent Goscie Opis
Pdéigodzinne warsztaty, z ktérych wyjdziesz z wtasnorgcznie uszytg, unikalng sakiewkg na kosci do RPG lub
inne drobiazgi. Ekipa RajSzycia.pl przygotowata atrakcje, podczas ktérej w mitej atmosferze nauczg szycia od
podstaw kazdego, nawet osoby, ktére nigdy nie miaty do czynienia z maszyna. Kto wie, moze to okazja, by

Warsztaty Strefy postawi¢ swoje pierwsze kroki w $wiecie cosplayu?

Cosplay Niedziela 14:00 | Szycie od podstaw: sakiewki na kosci do RPG  |RajSzycia.pl Woreczki mozna szy¢ w punkcie RajSzycia.pl przez caty czas trwania Pyrkonu, az do wyczerpania zapasow.
Zaczynasz przygode cosplayem i chcesz wykona¢ samodzielnie pierwszy kostium, ale nie masz jeszcze
doswiadczenia z pianka? Zanim sprébujesz na wiasna reke przyjdz i zacznij te przygode z nami! Dowiesz sie o
podstawach pracy z piankg i wykonasz swoj pierwszy

Warsztaty Strefy Marcjan Waselina z element stroju. Pokazemy Ci najwazniejsze tajniki pracy z piankg EVA — jak cig¢, malowa¢, formowac ale

Cosplay Niedziela 14:30 | Pianka EVA w Cosplayu — podstawy podstaw Cosplay Craft réwniez to jaka pianke wybrac.
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