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Przygotowanie do gry

Krwiobus nie wystepuje w armii jako osobny zeton w puli. W momencie dobrania zwyktego Medyka
gracz moze zdecydowac, Zze zamiast niego dobiera Krwiobus, odrzucajac zeton Medyka.

Decyzje podejmuie sig po dobraniu zetondw i przed potozeniem ich na plansze.
Krwiobus traktowany jest jako jednostka specjalna o zasadach opisanych ponizej.

Zasada specjalna: Transfuzja

Krwiobus to nowe oblicze Medyka. Zamiast automatycznie chroni¢ jednostke, pozwala przeprowadzi¢
Transfuzje — przekierowujac obrazenia pomigdzy wtasnym Sztabem a jedng wtasna jednostka.

WARUNKI DZIALANIA
Krwiobus musi by¢ jednocze$nie potaczony z wrasnym Sztabem i wiasng jednostka.

Efekt

Podczas Rozpatrywania Obrazen, gdy:

pofaczona jednostka miataby otrzymac obrazenia
lub
potaczony Sztab miatby otrzymac obrazenia,

wiasciciel Krwiobusa moze podjac¢ decyzje o wykonaniu Transfuzji. Transfuzja polega na przeniesieniu
wszystkich obrazen z jednego z tych Zetonéw na drugi.

Gracz wybiera jedna z opcji:

1. Jednostka —> Sztab
Obrazenia, ktore miataby otrzymac jednostka, otrzymuje zamiast niej Sztab.

2. Sztab —> Jednostka
Obrazenia, ktore miatby otrzymac Sztab, otrzymuje zamiast niego wskazana jednostka.

Waine zasady

* Choc Krwiobus jest traktowany jako Modut, decyzja o aktywacji Transfuzji jest dobrowolna
i nieohowigzkowa.

« Transfuzja dotyczy wyfacznie obrazen z jednego Zrédta rozpatrywanych w danym momencie.

« Jesli wskutek Transfuzji zeton osiagnie 0 Wytrzymatosci, zostaje usuniety zgodnie z normalnymi
zasadami.

* Krwiobus nie jest usuwany po uzyciu zdoIno$ci. Moze wykonywac Transfuzjg wielokrotnie, o ile
spetnione sa warunki potaczenia.

« Krwiobus nie przechwytuje obrazen na siebie — jedynie przekierowuje je pomigdzy Sztabem
a jednostka.

» Celem Transfuzji w obu kierunkach moze by zasieciowana/sparalizowana itp. jednostka — to
Krwiobus jest traktowany jako inicjujacy Transfuzje.
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Derek zarzucit strzelbe na ramie, schylit sig i przeszedt pod betonowym przestem

na wpot zawalonego parkingu podziemnego. Tak daleko nie zaszedt jeszcze nikt —
pomyslat. Cho¢ lokalizacje dawnego szpitala znat kazdy w promieniu kilku mil, mato
komu przyszto do gtowy pchac sie do podziemi. Bo niby po co? Wszystkie leki

i aparature rozkradziono dawno temu. W piwnicach mozna byto co najwyzej szukaé
jakich$ szmat w pralni. Nawet kuchnia znajdowata sig na poziomie gruntu i juz dawno
nic z niej nie zostato. A ryzyko natkniecia sig na stado zmutowanych szczuréw byto
catkiem realne.

Przebrnat przez kolejne zwatowisko gruzu i wystajacych z niego pretow zbrojeniowych.
W Swietle latarki dostrzegt duzy, czerwony obiekt po przeciwlegtej stronie
pomieszczenia. Musiat znajdowac sie teraz w jakiej$ hali, moze w garazu — pod
nogami czut twarda posadzke, a nie jak dotychczas pokruszone ptytki. Powoli posuwat
sig naprzod, prébujac ogarnac Swiattem ksztatt przed soba. Kofa. Obrys drzwi i okien.
W kilku nadal tkwity nieuszkodzone szyby.

Autobus. A wiec garaz.
Po paru krokach zobaczyt napis: Twoja krew ratuje zycie.

Drzwi w tylnej czeSci pojazdu ustapity przy pierwszej probie podwazenia tomem.
Derek nie ruszat si¢ nigdzie bez tego narzedzia. No, moze poza kiblem. Niewazne —
pomys$lat — teraz tom raczej sig nie przyda.

Gdy wszedt po schodach do wnetrza, zamart.

Szafka laboratoryjna petna medykamentéw. Szklane drzwi wciaz cate. Trzy fotele
medyczne z aparatura. A do tego komputer — na pierwszy rzut oka nieuszkodzony.

Matko... llu chtopakéw z Posterunku da sig dzieki temu wyciagnaé z piachu?

Derek opart sie o Sciane, probujac ztapac powietrze i uspokoi¢ oddech. Warto byto
kolejny raz pchac sig w ruiny szpitala.

Spojrzat na skaleczona dtont — zahaczyt o szkto przy wejsciu do budynku. Struzka krwi
zdazyta juz zaschnaé na brudnej rekawiczce.

Twoja krew ratuje zycie — przemkneto mu przez mysl.
Co$ w tym byto.
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